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RESUMO

Essa pesquisa foi desenvolvida com a finalidade de estudar como o ensino da matematica deve
ser trabalhado na Educacao Infantil, para saber se o aprendizado, quando consolidado nesta fase,
é capaz de provocar mudancas nos demais segmentos da Educacgéo Basica, de modo que haja um
maior interesse pelo aprendizado desses contetdos. Neste contexto, o presente trabalho tem como
objetivo geral apresentar uma sequéncia didatica para empregar 0s processos mentais basicos da
matematica, definidos por Lorenzato (2011). A metodologia utilizada foi a pesquisa qualitativa
juntamente com uma revisdo integrativa, que é composta por 6 fases, que busca informac6es
sobre o tema em artigos cientificos e livros. Por meio das plataformas Capes, Scielo e Google
Académico foram pesquisados termos como “Educacdo Infantil”, “Ensino de Matematica” e
“Processos Mentais Basicos, a fim de encontrar os objetos de pesquisa, que trazem colaboragdes
de importantes pesquisadores da area com o intuito de chegar a uma conclus&o sobre os seguintes
guestionamentos, que norteiam esse trabalho: De que maneira 0 ensino da matematica deve ser
apresentado a Educacdo Infantil e quais as melhores estratégias e préaticas pedagdgicas que
auxiliam a consolidar o seu aprendizado? Esse, quando consolidado nessa fase, é capaz de
provocar mudancgas nos demais segmentos da Educacdo Bésica, de modo que haja um maior
interesse pelo aprendizado dos conteddos? O estudo mostra-se relevante, visto que pretende
valorizar o ensino matematico e a matematica em geral dentro da sociedade, ja que ela ocupa
muitas funcdes no cotidiano das pessoas e é indissociavel da vida humana. Além disso, sera
apresentada uma Sequéncia Didatica com atividades estratégicas para trabalhar os sete processos
mentais basicos da matematica na Educacéo Infantil.

Palavras-chave: Educacdo Infantil. Ensino de Matemética. Processos Mentais Basicos.
Sequéncia Didatica. Matematica.
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1. INTRODUCAO

A matemaética € algo que esta presente desde os primordios na vida do ser humano. Ela
estd na maioria das agdes realizadas no cotidiano da sociedade, desde coisas simples, como
comprar um péo para tomar café, até coisas mais complexas, como a construcdo de uma grande
obra. Nas palavras de Leonardo, Menestrina e Miarka (2014, p. 56): ““[...] realizar atividades de
matematica compreende agdes como estabelecer, checar e compartilhar processos de resolucao
de problemas, argumentar e legitimar visdes de mundo, prever implicacGes, acolher erros etc.”
Pode-se, entdo, definir a matematica como algo indissociavel da vida humana.

Ao se pensar em educacdo, a matematica é um assunto polémico, pois em muitos pontos
de vista ela é representada como um “bicho de sete cabegas”. Considerando que a primeira etapa
da Educacdo Baésica é a Educacdo Infantil (creches e pré-escolas), é preciso estabelecer uma
relacdo entre o ensino matematico que € passado para essas crian¢as e como ele continua até que
se torne um obstaculo, pois: “Quando ndo desenvolvida de forma adequada, a matematica pode
se tornar uma vila no decorrer da vida da crianca fazendo com que muitos cres¢cam e se tornem
adultos que ndo gostem essa disciplina” (ALVES; DENSE, 2019, p. 1-2). Para isso, primeiro faz-
se necessario compreender um pouco melhor o que € a Educacdo Infantil e o porqué a matematica
deve ser trabalhada nessa fase, e a importancia desse ensino para o desenvolvimento da crianca
(ALVES; DENSE, 2019).

A Educacdo Infantil corresponde a primeira etapa basica da educacdo, direcionada as
criancas de 0 a 5 anos de idade. Durante esta fase as criangas possuem maior capacidade de
experimentacdo, aprendizado e absorcdo de novas informacdes, aspectos que sofrem total
influéncia do ambiente em que estdo inseridas, das pessoas com quem se relacionam e das
experiéncias gque vivenciam. Dai a importancia da Educacdo Infantil, que consiste em assegurar
e promover situacdes para que a crianca consiga se protagonizar e se desenvolver de forma
qualitativa e integral, levando em consideracdo que ela é alguém dotado de direitos e capacidades
para participar do seu proprio processo de desenvolvimento pessoal e social. (DUARTE;
BATISTA, 2015).

Rocha e Gobbi (2021) enfatizam que o direito & educacao, adquirido por meio de lutas e
manifestacOes, em sua totalidade e verdadeira efetividade estimula a crianga a alcangar seus
objetivos e a ter éxito em seu processo de aprendizagem e continuidade. Por isso, deve estar
presente em seu cotidiano escolar e familiar, pois envolve atengdo, respeito, interesse e
compromisso do Estado. Dessa forma, entende-se que esta fase da educagéo é crucial para o

ensino matematico, pois, segundo Farias (2015) “E nesta fase que conceitos serdo edificados,



contribuindo de forma significativa no desenvolvimento da crianga.” (FARIAS, 2015, p. 5761).
Partindo dessa perspectiva, justifica-se a incorporacdo do ensino matematico para as criangas de
0 a5 anos.

Importa saber em que ponto da Educacdo Béasica a matematica passa a ser uma inimiga
para 0s estudantes. Seguindo a opinido de alguns autores, € possivel perceber que o que as
criancas aprendem na Educacéo Infantil tem grande relagcdo com essa questdo. Segundo Machado
e Carneiro (2017, p.3) “A Educagdo Infantil atende criancas de zero a cinco anos e ¢ marcada
por um periodo de descobertas e aprendizagens intensas que exercem forte influéncia nos niveis
de ensino seguintes.” Portanto, ¢ preciso considerar o qué o aprendizado consolidado na
Educacdo Infantil vai influenciar diretamente as outras etapas da educagdo bésica, positiva ou
negativamente.

Diante do exposto, a finalidade desta pesquisa foi descobrir, por meio de uma revisao
integrativa, de que maneira o ensino da matematica deve ser apresentado a Educacéo Infantil e
quais as melhores estratégias e praticas pedagogicas que auxiliam a consolidar o aprendizado da
matéria. Sera apresentada uma Sequéncia Didéatica, com a finalidade de inspirar professores da
Educacao Infantil, bem como familiares ou responsaveis pelas criancas, a trabalhar os sete
processos mentais basicos da matematica nessa etapa. Concomitante a isso, a pesquisa tera um
olhar sobre futuras perspectivas, objetivando encontrar relagdes das experiéncias vivenciadas na
Educacéo Infantil com o interesse dos mais velhos pelo ensino matematico.

De que maneira o ensino da matematica deve ser apresentado a Educacéo Infantil e quais
as melhores estratégias e praticas pedagdgicas que auxiliam a consolidar o aprendizado da
matéria? Esse aprendizado, quando consolidado nesta fase, é capaz de provocar mudancas nos
demais segmentos da educacdo basica?

Esses questionamentos formam a problematizacao deste trabalho e, a partir das respostas
encontradas, sera possivel auxiliar na formacéo de professores, para que saibam qual a melhor
forma de trabalhar a matematica com as criancgas nessa fase, e para que essas, no futuro, se tornem
alunos que tenham uma maior facilidade e interesse no aprendizado da matéria.

A escolha deste tema partiu da necessidade de compreender as percepgdes das criangas
ao considerar a Matematica como um obstaculo, como esta explicita na problematica e nos
objetivos. Além disso, espera-se que com essa pesquisa, a matematica seja vista por estes alunos
de outra forma que ndo seja como um “bicho de sete cabegas”, mas sim com a devida importancia
que ela exerce diante da sociedade, estando presente na maioria das nossas a¢fes desde 0 nosso

nascimento.



Dessa forma, a presente pesquisa tem como objetivo geral apresentar uma sequéncia
didatica para empregar 0s processos mentais basicos da matematica, definidos por Lorenzato
(2011). Para se alcangar o objetivo geral, foram delineados os seguintes objetivos especificos:
Conhecer e apresentar os documentos normativos da Educacdo Infantil; Estudar sobre a
importancia da ludicidade na Educacdo Infantil; Pesquisar sobre a percepcdo matematica na
Educacéo Infantil.

Esse trabalho se desenvolveu a partir de uma pesquisa qualitativa, que, diferente dos
métodos quantitativos, costuma ser direcionada ao longo de seu desenvolvimento. Nessa
pesquisa, ndo se busca enumerar ou medir eventos e, geralmente, ndo emprega instrumental
estatistico para analise dos dados e a obtencdo de dados descritivos se da por meio da interacdo
direta do pesquisador com a situacao objeto de estudo (GIL, 2019).

Esse tipo de pesquisa possui caracteristicas principais: O carater descritivo: os resultados
apresentam-se em descricGes e narrativas, pois descrevem fenémenos e significados, que as
pessoas dao as coisas e a sua vida como preocupacdo do investigador; Enfoque indutivo: observa
e conhece o0s sujeitos da pesquisa, envolvendo a participacdo ativa dos pesquisados,
possibilitando generalizacdes. (RODRIGUES; OLIVEIRA; SANTOS, 2021).

Os metodos qualitativos trazem como contribuicdo para o trabalho de pesquisa
procedimentos de cunho racional e intuitivo capazes de contribuir para melhor compreenséao dos
fendmenos, uma vez que a atencdo centraliza-se no especifico, no significado do fendbmeno, mas
sem se preocupar com sua mensuragao, pois permeia a compreensdao do contexto no qual ele
ocorre.

Porém, a pesquisa qualitativa envolve o uso da linguagem na expresséo das ideias, estas
devem ser decodificadas para que a analise qualitativa seja feita, pois a tarefa de coletar e de
analisar os dados é trabalhosa e tradicionalmente individual. Seu valor cientifico depende da
descricdo do que o investigador observa, do que ele constata, porque o fato de ele vivenciar a
pesquisa oportuniza explicar com propriedade os fendmenos. (RODRIGUES; OLIVEIRA,;
SANTOS, 2021).

Dentro da pesquisa qualitativa, a metodologia escolhida foi a revisdo integrativa, que tem
como principal objetivo a sintese do conhecimento para responder a problematica, além dos seus
resultados serem colocados em pratica. A revisao integrativa é desenvolvida a partir de seis fases,
de acordo com Dantas et al. (2021):

12 Fase: Elaboragdo da pergunta norteadora e a delimitacdo do tema, visando definir a

pergunta que ird nortear a revisao, é a fase mais importante, pois esta determina quais estudos



serdo incluidos, os meios para sua identificacdo e as coletas de dados das informacGes de cada
estudo selecionado;

2% Fase: Organizacdo logica do trabalho (objetivos e o plano de atividades);

3% Fase: identificacdo e localizacdo das fontes capazes de fornecer informacdes
pertinentes sobre o tema abordado. Esta amostragem na literatura visa pesquisar em base ampla
e diversificada, em dados eletrdnicos, os periodicos, as referéncias descritas nos artigos e estudos
selecionados. Dessa forma, as buscas e coleta de dados serédo realizadas em trés bases de dados:
Capes (Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), Scielo (Scientific
Electronic Library Online) e Google Académico. Serdo pesquisadas as palavras-chave:
“matematica” e¢ “Educagdo Infantil”’, “Ensino matematico”, “Alfabetizacdo e letramento
matematico”, “matematica” e “sociedade; “Sequéncia Didatica”.

4% Fase: Analise critica dos estudos incluidos, que consiste na leitura atenta, com a
finalidade de respaldar o embasamento tedrico-préatico sobre o tema proposto;

52 Fase: Discusséo dos resultados, com a sistematizacdo dos dados apresentados, visando
comparar e corroborar esses dados aos pressupostos tedricos, a partir da interpretacdo e sintese
desses resultados;

62 Fase: Apresentacdo da revisdo integrativa, que deve ser clara e completa para permitir
que o leitor possa avaliar criticamente, os resultados, cujas informacoes pertinentes e detalhadas,
devem estar baseadas em metodologias contextualizadas. (DANTAS et al. (2021).

Esta metodologia utiliza como instrumento a pratica baseada em evidéncias (PBE), uma
abordagem resolutiva respaldada pela melhor evidéncia de estudos bem delineados. Tem como
ponto positivo a inclusdo de todos dados cientificos devidamente atestados e descritos, contando
com estudos experimentais ou ndo. Além disso, o seu impacto se da pelo desenvolvimento de
protocolos, politicas e procedimentos juntamente com um desenvolvimento critico sobre a
pratica. A revisdo integrativa permite uma avaliacdo critica das evidéncias encontradas e a
caracterizacdo do estado de conhecimento do assunto de interesse (CAMARGO et al., 2018, p
2150).



2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Documentos Normativos da Educacéo Infantil

Para que se estude e pesquise algo relacionado a Educacdo Infantil (El), € preciso
primeiramente compreender sua atual situacéo no pais. Para isso, é necessario ter conhecimento
sobre alguns Documentos Normativos Legais que amparam e trazem pontos especificos sobre
este segmento. Dentre esses documentos, os principais e que estdo em vigor hoje no Brasil séo:
Lei de Diretrizes e Bases (LDB), Referencial Curricular Nacional (RCNEI), Parametros
Nacionais de Qualidade (Volumes 1 e 2) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Além destes documentos, é importante a contribuicdo da Constituicdo Federal de 1988
(CF/88) para a El, pois foi por meio dela, especificamente em seu artigo 208, que as creches e
pré-escolas passaram a ser um direito de todos e sua garantia passou a ser um dever do Estado.
Antes disso, pela visdo da sociedade em geral, esse segmento estava muito mais ligado ao
cuidado do que a educacéo, de modo que as criancas eram levadas para ser cuidadas enquanto o0s
pais trabalhavam. (BRASIL, 1988).

Um pouco mais tarde, em 1996, a valorizacdo da El e sua concep¢do como direito de
todos foi ampliada e reforcada pela Lei de Diretrizes e Bases e Fundamentos da Educacéo
Nacional - LDB, lei n°. 9.394, promulgada em 20 de dezembro de 1996, e que em seu artigo 4°
reafirma que a Educacdo é um dever do Estado e ainda que a Educacdo basica € obrigatéria e
gratuita dos quatro aos dezessete anos de idade, incluindo entdo, pela primeira vez, a EI como
parte da Educacdo basica. Além disso, garante El gratuita as criangas de até cinco anos de idade.
(BRASIL, 1996).

Ainda neste documento, na Secéo 11, o artigo 29 passa a definir como finalidade da El, o
desenvolvimento integral da crianca, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social e
que deve complementar a acdo da familia e da comunidade. Dessa forma, aquela visdo da El
como um lugar de “cuidado” passou a ser modificada, e este segmento ganhou outra concepcao
a partir da definicdo de sua finalidade de se encarregar pelo desenvolvimento integral da crianga.
(BRASIL, 1996).

Para que se cumprissem o0s propésitos da LDB, em 1998 foi criado o documento
Referencial Curricular Nacional para a Educacgéo Infantil (RCNEI), tendo por finalidade auxiliar
os professores de EI no seu trabalho educativo, apontando metas de qualidade para contribuir na

ideia de que as criangas se desenvolvam integralmente. (BRASIL, 1998).



O documento, por mais que tenha a funcdo de auxiliar na melhoria da qualidade da EI no
Brasil, ndo é obrigatorio e explicita que respeita a pluralidade e diversidade da sociedade
brasileira e das diversas propostas curriculares existentes, por isso, se apresenta como um
documento totalmente aberto e flexivel. (BRASIL, 1998).

A LDB contribuiu significativamente para a formulacao de diretrizes e normas para a El
em todo o pais. Atribui a implicagdo da intencionalidade pedagdgica ao papel do educador, e ndo
estritamente ao papel do cuidador, ampliando a questdo relativa a educacdo conforme explicito
no artigo 29: “A Educagdo Infantil, primeira etapa da educacao basica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicologico,
intelectual e social, complementando a agdo da familia e da comunidade”. (BRASIL, 1996).

A partir da LDB (BRASIL, 1996), iniciou-se a primeira tentativa de formulagéo de um
curriculo adaptado a esse modelo por meio do Guia Curricular da El. Destaca a necessidade de
oferecer um curriculo que atenda as necessidades das escolas do pais.

Com a modificacdo da LDB, em 2006, para permitir o acesso ao Ensino Fundamental
para criancas de 6 anos, a primeira etapa de ensino trespassou a ser adequada para a faixa etaria
de 0 a 5 anos. Embora seja reconhecido como direito de toda crianca e dever do Estado, a El
apenas torna-se obrigatdria para criancas de 4 e 5 anos com uma emenda constitucional. Essa
obrigatoriedade foi incluida na LDB em 2013 para garantir integralmente a obrigatoriedade da
matricula de todas as criancas de 4 e 5 anos nas institui¢des de EIl. (BRASIL, 2013).

O RCNEI considerou as especificidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas das
criancas de zero a seis anos e se solidificou sobre alguns principios para embasar a qualidade das
experiéncias oferecidas. Dentre eles, pode-se destacar: “a socializagdo das criangas por meio de
sua participacao e insercdo nas mais diversificadas préaticas sociais, sem discriminacgdo de espécie
alguma;” (BRASIL, 1998, p.13). Porém, ha uma preocupagao presente no documento acerca da
forma como se deve trabalhar cada uma destas especificidades e a afirmacdo de que tais
dificuldades constituem um panorama fundo sobre o qual se constroem as propostas em El.
(BRASIL, 1998).

Uma concepgdo de crianga como sujeito social e historico, que é apresentada neste
documento, é abordada de uma forma importante. Tal concepcao € relevante desafio paraa El e
seus profissionais, visto que é preciso pensar as criangas como seres Unicos considerando suas
individualidades e diferencas. Além disso, é refor¢ado pelo documento o quanto as pessoas que
convivem e o0 ambiente em que estdo inseridas interferem diretamente no desenvolvimento das
criangas pequenas. (BRASIL, 1998).
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Em linhas gerais, 0 RCNEI é constituido por dois grandes topicos: a Organizacdo do
Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil e a Institui¢cdo e o Projeto Educativo.
Este primeiro, “relaciona objetivos gerais e especificos, contetidos e orientagdes didaticas numa
perspectiva de operacionalizacao do processo educativo.” (Brasil, 1988, p. 43). E o segundo, vai
abordar muitas questdes sobre o ambiente escolar, levando em consideracdo suas condigdes
internas e externas, a comunidade escolar e suas diferentes estruturas, 0 espago, 0S recursos e 0S
materiais etc. (BRASIL, 1988).

Segundo a RCNEI (BRASIL, 1998), o direito a educacao para criancas de 0 a 6 anos foi
efetivado com a promulgacéo da CF/88 (BRASIL, 1988), e a El passou a ser incluida e garantida
como etapa da educacéo basica. A LDB (Brasil, 1996), fortaleceu os dispositivos constitucionais
e definiu claramente o vinculo entre o cuidado e a educacdo das criancas de zero a seis anos de
idade.

Os principios da educacdo EI descritos no RCNEI (BRASIL, 1998, p. 13), afirmam que
as "singularidades emocionais, afetivas, sociais e cognitivas das criangas de 0 a 6 anos" devem
ser consideradas. As atividades desenvolvidas devem contribuir para o exercicio da cidadania e

devem estar pautadas nos seguintes principios:

e O respeito & dignidade e aos direitos das criangas, consideradas nas suas
diferencas individuais, sociais, econdmicas, culturais, étnicas, religiosas etc.;

e O direito das criancas a brincar, como forma particular de expresséo,
pensamento, interagcdo e comunicagdo infantil;

e O acesso das criancas aos bens socioculturais disponiveis, ampliando o
desenvolvimento das capacidades relativas a expressdo, a comunicacdo, a
interacdo social, ao pensamento, a ética e a estética;

e A socializacdo das criancas por meio de sua participacéo e insercdo nas mais
diversificadas préaticas sociais, sem discriminacdo de espécie alguma;

® O atendimento aos cuidados essenciais associados a sobrevivéncia e ao
desenvolvimento de sua identidade (BRASIL, 1998, p. 13).

Nota-se que no documento “as brincadeiras” estdo estabelecidas como um direito das
criancas na El. O brincar como modo de expressar o pensamento e interagir comunicando-se com
outras pessoas. Diante da garantia do direito de brincar, as propostas do RCNEI (1998), séo

baseadas no educar, cuidar e brincar.

A brincadeira é uma linguagem infantil que mantém um vinculo essencial com aquilo
que € o “ndo-brincar”. Se a brincadeira é uma agdo que ocorre no plano da imaginagéo
isto implica que aquele que brinca tenha o dominio da linguagem simbolica. Isto quer
dizer que é preciso haver consciéncia da diferenca existente entre a brincadeira e a
realidade imediata que lhe forneceu conteldo para realizar-se. Nesse sentido, para
brincar é preciso apropriar-se de elementos da realidade imediata de tal forma a atribuir-
Ihes novos significados. Essa peculiaridade da brincadeira ocorre por meio da
articulacdo entre a imaginacdo e a imitacdo da realidade (BRASIL, 1998, p. 27).



11

Percebe-se que no RCNEI (BRASIL, 1998), o brincar é considerado um direito e uma
forma de linguagem para a crianga se expressar simbolicamente. Enquanto brincam, as criangas
mimetizam a realidade em que vivem, recriando e refazendo acontecimentos que ja vivenciam
enguanto constroem novos significados. Dessa forma, por meio da brincadeira, os professores
podem observar e compreender como estd ocorrendo 0 processo de ensino e aprendizagem de
cada criancga, tanto coletiva quanto individualmente. O RCNEI (BRASIL, 1998), possui trés
volumes e tem como objetivo orientar a educacdo da primeira infancia.

Este documento é um conjunto de materiais de referéncia e orientacbes pedagdgicas para
auxiliar a préatica docente nas instituicdes de ensino. O documento afirma que "todos 0s jogos
sdo imitagbes emocionalmente e mentalmente deformadas de realidades previamente
experimentadas” (BRASIL, 1998, p. 27). O brincar existe por meio da imaginacdo e de uma
linguagem simbolica plena, razao pela qual as criangas conseguem conectar o brincar com a vida
real e aprender novos significados a partir das situacdes vivenciadas.

Os Parametros Nacionais de Qualidade da Educagdo Infantil (BRASIL, 2006ab) foram
lancados apds sua aprovacdo pela RCNEI (BRASIL, 1998), sob a 6tica do conceito de infancia.
O objetivo deste documento € estabelecer padrbes de referéncia norteadores para o sistema
educacional na organizagdo e funcionamento das instituicbes de EI. Além disso, este material
visa definir parametros de qualidade amplos para cobrir as diferencas regionais, flexiveis o
suficiente para permitir o desenvolvimento de expressdes culturais locais, especificos para ajudar
a construir uma base nacional, faceis de aplicar e monitorar para permitir sua adocao e, assim,
consequentemente, consolidar essa base comum.

E composto por dois volumes, sendo que o primeiro apresenta o conceito de crianca na
pedagogia da primeira infancia, a trajetdria historica do debate sobre a qualidade da fase da
primeira educacao, bem como as principais tendéncias apontadas por pesquisas recentes no Brasil
e no exterior; o desenvolvimento esperado da legislagcdo nacional neste campo e 0S consensos e
disputas. Na segunda parte, em primeiro lugar, “explica a competéncia do sistema educacional e
as caracteristicas das instituicdes de educagdo infantil de acordo com as defini¢des legais,
entendendo que um sistema educacional de qualidade é aquele em que as instituicdes
responsaveis por sua gestdo respeitam a legislacao vigente” (BRASIL, 2006ab, p. 10).

Assim, por esse documento, a crianga é considerada um sujeito social e historico que se
integra numa sociedade com a qual partilha uma determinada cultura. Imprime o ambiente social
em que se desenvolveu, mas também contribui para ele. Portanto, as crian¢as ndo sdo abstratas,

mas um ser produtor e produto da historia e da cultura.
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O documento também afirma que ver a crianga Como um Ser que nasce pronto, ou que
nasce vazio e sem 0s elementos necessarios para a vida adulta, e também vé a crianca, inclusive,
como um sujeito de conhecimento cujo desenvolvimento se deve a sua prépria longanimidade,
iniciativa e mobilidade. Esse foi um conceito amplamente aceito nesse tipo de educacéo, até que
surgiram os fundamentos epistemoldgicos que atualmente sustentam a pedagogia da crianga. A
interacdo que as criangas estabelecem com seus pares e adultos, é uma interacdo genérica, uma
interacdo social que é o espaco em que 0s seres humanos sdo feitos e desenvolvidos.

A interagdo a que se referem os autores citados ndo é uma interagdo genérica. Trata-se
de interacédo social, um processo que se da a partir e por meio de individuos com modos
histérica e culturalmente determinados de agir, pensar e sentir, sendo invidvel dissociar
as dimens@es cognitivas e afetivas dessas interacdes e os planos psiquico e fisioldgico
do desenvolvimento decorrente. Nessa perspectiva, a interagdo social torna-se o espaco
de constituicdo e desenvolvimento da consciéncia do ser humano desde que nasce.
(BRASIL, 20064, p.14).

Diante do apresentado, entende-se que assim como o RCNEI (BRASIL, 1998), este
documento percebe a crianca como sujeito social e histdrico, produtora de cultura, que é
influenciada pelo meio, mas que também o influencia.

Os Parametros Nacionais de Qualidade para a Educagéo Infantil (BRASIL, 2006a) citam
que os profissionais de EI devem possuir algumas habilidades, a saber: captar as necessidades
que os bebés evidenciam antes que consigam falar; observar suas reacGes e iniciativas e
interpretar desejos e motivacdes. Além disso, € preciso o estudo das diferentes areas de
conhecimento que incidem sobre essa faixa etaria, com o objetivo de subsidiar de modo
consistente as decisdes sobre as atividades desenvolvidas, o formato de organizacdo do espaco,
do tempo, dos materiais e dos agrupamentos de criancas.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018) afirma em seu texto, o ja
estabelecido na CF/88 (BRASIL, 1988), que a aceitacdo em creche e pré-escola, para as criancas
de zero a 6 anos de idade, seja dever do estado. O cuidar e o educar que eram responsabilidades
da familia passam a ser também da escola, de modo sistematizado. O cuidar, o educar e o brincar
sdo acdes indissociaveis na El, e a partir destes trés conceitos, a BNCC (BRASIL, 2018),
estabelece dois eixos estruturantes para as praticas pedagogicas na Educacdo Infantil: as

interacOes e a brincadeira.

A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo
muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas. Ao
observar as interacGes e a brincadeira entre as criancas e delas com os adultos, € possivel
identificar, por exemplo, a expressdo dos afetos, a mediacédo das frustracdes, a resolucéo
de conflitos e a regulacdo das emocdes. (BNCC, 2018, p. 37).
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Estes eixos estruturantes devem estar estabelecidos e desenvolvidos nas préaticas
pedagogicas na El. As criangas interagem com adultos e com outras criangas, em varias situacoes,
acerca do mundo e de si mesma cotidianamente. As situagdes de brincadeira desenvolvem o agir,
sentir, pensar e 0 modo de solucionar problemas. A brincadeira potencializa o desenvolvimento
das aprendizagens relacionadas aos afetos, frustracGes, interacdes, emocdes e conflitos na
infancia, preparando as criangas para as situagdes da vida. Na BNCC (BRASIL, 2018), sdo
elencados seis Direitos de aprendizagem e desenvolvimento na EIl, que devem ser garantidos:

conviver, brincar, participar, explorar e conhecer-se:

° Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito
em relacdo a cultura e as diferencas entre as pessoas.

° Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos,
com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
producBes culturais, seus conhecimentos, sua imaginagdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais.

° Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do planejamento da
gestdo da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizacdo das
atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos
ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e se posicionando.

° Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocoes,
transformacdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da natureza, na escola e
fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as
artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

° Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emoc0es, sentimentos, duvidas, hipoteses, descobertas, opinides, questionamentos, por
meio de diferentes linguagens.

° Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo
uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas experiéncias
de cuidados, interacdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e
em seu contexto familiar e comunitario. (BRASIL, 2018, p. 38).

O conviver das criangas com outras pessoas proporciona uma troca de conhecimentos
sobre a vida social. Elas aprendem linguagens e culturas diferentes. Ao brincar a crianca convive
com seus pares e pessoas explorando e construindo conhecimentos, desenvolvendo a criatividade
e as habilidades corporais, cognitivas e sensoriais. Explora novos movimentos, aprende a
respeitar as pessoas. A participacdo das criangas em situacdes do cotidiano com outras criancgas
e adultos ajuda na resolucdo de situagdes problemas como decidir e se posicionar, criar hipoteses.

Os questionamentos que elas fazem durante as atividades ludicas contribuem na
construgdo da propria identidade. Em relagdo ao cuidar e o educar, a escola precisa “[...] acolher
as vivéncias e os conhecimentos construidos pelas criancas no ambiente da familia e no contexto

de sua comunidade, e articuld-los em suas propostas pedagogicas [...]” (BNCC, 2018, p. 36). Os
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conhecimentos que as criangas possuem devem ser articulados com os objetivos de aprendizagem
e desenvolvimento da escola, com o propdsito de acréscimo no universo infantil. Ao relacionar
as experiéncias, as habilidades e os conhecimentos das criancas nas atividades, as experiéncias
tornam-se significativas e prazerosas.

De acordo com a BNCC (2018), para potencializar o conhecimento e o desenvolvimento
das criancas, é necesséario dialogar e compartilhar as responsabilidades entre a escola e a familia,
criando situagdes de possibilidades que corroborem com o processo de ensino e de aprendizagem.

[...] as condigBes para que as criangas aprendam em situa¢Ges nas quais possam
desempenhar um papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar desafios e a
sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir significados sobre si,
o0s outros e 0 mundo social e natural. (BRASIL, 2018, p. 37).

A partir das interacOes e a brincadeira, e dos direitos de aprendizagem, conviver, brincar,
participar, explorar, expressar e conhecer-se, a organizacao curricular da El se divide em Campos
de Experiéncias, e cada um tem os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento para cada
turma.

As turmas estdo divididas em duas etapas: Creche e Pré-escola. Na Creche sdo duas
turmas: Bebés (de 0 a 1 ano e seis meses) e Criangas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos
e 11 meses). A etapa da Pré-Escola tem uma Gnica turma, Crianca pequena (de 4 anos a 5 anos e
11 meses). (CAMPOS; ROSEMBERG, 2014).

Sdo cinco Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos; Corpo, gestos e movimentos;
Tracos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginagdo; e, Espagos, tempos,
guantidades, relacGes e transformacoes.

a) O eu, 0 outro e 0 n6s — E na interagdo com os pares e com adultos que as criangas
vao constituindo um modo proprio de agir, sentir e pensar e vdo descobrindo que existem outros
modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras
experiéncias sociais (na familia, na instituicdo escolar, na coletividade), constroem percepcoes e
questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e, simultaneamente, identificando-
se como seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo em que participam de relagdes sociais e de
cuidados pessoais, as criangas constroem sua autonomia e senso de autocuidado, de reciprocidade
e de interdependéncia com o meio. Por sua vez, na EIl é preciso criar oportunidades para que as
criangas entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida,
diferentes atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebracdes e

narrativas. Nessas experiéncias, “elas podem ampliar o modo de perceber a si mesmas e ao outro,
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valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as diferencas que nos constituem como
seres humanos”. (BRASIL, 2018, p. 40).

b) Corpo, gestos e movimentos - Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos,
movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as criancas, desde cedo,
exploram o mundo, 0 espaco e 0s objetos do seu entorno, estabelecem relacGes, expressam-se,
brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o universo social e cultural,
tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por meio das diferentes
linguagens, como a musica, a danga, o teatro, as brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam
e se expressam no entrelagamento entre corpo, emocéo e linguagem; conhecem e reconhecem as
sensacOes e funcdes de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas
potencialidades e seus limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia sobre o que é
seguro e o que pode ser um risco a sua integridade fisica.

O corpo das criangas ganha centralidade, pois ele é o participe privilegiado das préaticas
pedagogicas de cuidado fisico, orientadas para a emancipacdo e a liberdade, e ndo para a
submissdo. Assim, a instituicdo escolar precisa promover oportunidades ricas para que as
criancas possam sempre, animadas pelo espirito ludico e na interacdo com seus pares, explorar e
vivenciar um amplo repertorio de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para
descobrir variados modos de ocupagéo e uso do espago com 0 corpo “(sentar com apoio, rastejar,
engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em bercos, mesas e cordas, saltar, escalar,
equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se”). (BRASIL, 2018, p. 40-41).

C) Tracos, sons, cores e formas - Conviver com diferentes manifestacdes artisticas,
culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da escola, possibilita as criancas, por meio
de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressdao e linguagens, como as
artes visuais e auditivas (pintura, modelagem, colagem, fotografia, musica, teatro, danca, entre
outras). Assim, elas se expressam por varias linguagens, criando suas préprias producdes
artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos,
dancas, mimicas, encenagdes, cancdes, desenhos, modelagens, manipulacdo de diversos
materiais e de recursos tecnoldgicos. Essas experiéncias contribuem para que, desde muito
pequenas, possam desenvolver o senso estético e critico, o conhecimento de si mesmas, dos
outros e da realidade que as cerca. Portanto, a El precisa promover a participacdo das criangas
em tempos e espacos para a producdo, manifestacdo e apreciacdo artistica, de modo a favorecer
“o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade ¢ da expressdo pessoal, permitindo que se
apropriem e reconfigurem a cultura e potencializem suas singularidades, ao ampliar repertérios

e interpretar suas experiéncias e vivéncias artisticas”. (BRASIL, 2018, p. 4).
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d) Escuta, fala, pensamento e imaginacdo - Desde 0 nascimento, as criangas
participam de situagfes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As
primeiras formas de interacdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura
corporal, 0 sorriso, 0 choro e outros recursos vocais, que ganham sentido com a interpretacao do
outro. Progressivamente, as criancas vdo ampliando e enriquecendo seu vocabulario e demais
recursos de expressdo e de compreensao, apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco
a pouco, seu veiculo privilegiado de interagdo. Importa promover experiéncias nas quais as
criancas possam falar e ouvir, potencializando sua participacdo na cultura oral, pois € na escuta
de historias, na participagdo em conversas, nas descricbes, nas narrativas elaboradas
individualmente ou em grupo e nas implicacbes com as multiplas linguagens que a criancga se
constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social.

Desde cedo, a crianca manifesta curiosidade com relacdo a cultura escrita: ao ouvir e
acompanhar a leitura de textos, ao observar 0s muitos textos que circulam no contexto familiar,
comunitario e escolar, ela vai construindo sua concepcdo de lingua escrita, reconhecendo
diferentes usos sociais da escrita, dos géneros, suportes e portadores. A imersao na cultura escrita
deve partir do que as criangas conhecem e das curiosidades que deixam transparecer.

As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador entre os
textos e as criangas, contribuem para o desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a
imaginacgdo e da ampliacdo do conhecimento de mundo. Além disso, o contato com historias,
contos, fabulas, poemas, cordéis, propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros
literarios, a diferenciacdo entre ilustracdes e escrita, a aprendizagem da direcdo da escrita e as
formas corretas de manipulacgdo de livros.

Nesse convivio, as criangas vdo construindo hipo6teses sobre a escrita que se revelam,
inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a medida que vdo conhecendo letras, em escritas
espontaneas, ndo convencionais, mas ja indicativas da compreensédo da escrita como sistema de
representacdo da lingua (BRASIL, 2018, p. 42).

e) Espacos, tempos, quantidades, relacBes e transformacgdes - As criangas vivem
inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo constituido de fendmenos
naturais e socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram se situar em diversos espagos
(rua, bairro, cidade) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanhd). Demonstram também
curiosidade sobre o mundo fisico (seu proprio corpo, os fendbmenos atmosféricos, os animais, as
plantas, as transformac@es da natureza, os diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua
manipulagdo) e o mundo sociocultural (as relagdes de parentesco e sociais entre as pessoas que

conhece; como vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradicdes e seus costumes; a
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diversidade entre elas). Além disso, nessas experiéncias e em muitas outras, as crian¢as também
se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem, ordenacdo, relagdes
entre quantidades, dimens@es, medidas, comparacdo de pesos e de comprimentos, avaliagdo de
distancias, reconhecimento de formas geometricas, conhecimento e reconhecimento de numerais
cardinais e ordinais) que igualmente agucam a curiosidade.

Portanto, a El deve promover experiéncias nas quais as criangas possam fazer
observagdes, manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar
fontes de informacdo para buscar respostas as suas curiosidades e indagacfes. Assim, a
instituicdo escolar estara criando oportunidades para que seus alunos ampliem conhecimentos do
mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano (BRASIL, 2018, p. 42-43).

Para Rocha e Gobbi (2021), a EI ¢ a “maquina propulsora da boa aprendizagem”.
Portanto, a crian¢a que frequenta uma instituicdo - creche ou pré-escola - tem a oportunidade de
conviver com outras criancas sob a responsabilidade de profissionais especializados em educacéo

infanto-juvenil.

2.2 Educacédo Infantil e Ludicidade

No Brasil, a Educagdo Infantil caracterizou-se inicialmente pelo atendimento
assistencialista. A medida que se expandia, no entanto, outras perspectivas surgiram além do foco
principal em atender as necessidades das maes que eram produtivas fora de casa. No entanto, até
hoje podemos constatar que, de maneira geral, existem algumas variacdes dessa pratica
educativa, cercada de cuidados dedicados ao atendimento das necessidades alimentares e de
higiene, desde 0 a 3 anos (creche), e de 4+ a 6 anos (pré-escolar), para preparar as criangas para
a escola primaria (GUIMARAES, 2017).

Com a promulgacdo da CF/1988 (BRASIL, 1988), as creches foram colocadas sobre
jurisdicdo educacional juntamente com as pré-escolas. Isso mudou a percepcdo do cuidado
infantil. Agora, mais do que atender a uma necessidade da familia, cuja mée precisa de um espaco
para deixar o filho enquanto trabalha, € preciso atender a esta crianga em todas as necessidades
inerentes a um ser em desenvolvimento.

No documento Normas de Atendimento as Creches Respeitando 0s Direitos
Fundamentais da Crianca, visa destacar que, ao menos no plano legal, a El tem como foco a
concepcdo de criangas que necessitam auxiliam de diversas formas, dentre elas destaca-se a
personalidade, que estd em um determinado tempo e espaco, e por isso possui especificidades

que precisam ser consideradas e respeitadas.
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Na primeira parte do referido documento, “Esta Creche Respeita a Crianga - Normas para
as Unidades de Creche”, 0s temas estdo diretamente relacionados com as questfes levantadas
neste estudo: Nossas criangas tém direito de brincar; nossas criangas tém direito de atencdo
individual; Nossas criancas sdo capacitadas para desenvolver sua curiosidade, imaginacdo e
expressao.

No entanto, n4o basta sugerir jogos: estes devem proporcionar uma experiéncia ludica. E
fundamental que as atividades apresentadas permitam que as criangas exergam seus direitos de
pequenos cidaddos enquanto se preparam para o ensino fundamental. Existe uma gama de
atividades destinadas a estimular as criancas a adquirirem os conhecimentos e habilidades que
precisam desenvolver. O brincar/jogo € muito importante para as criangas, pois através dele
aprendem diversos aspectos vitais para o desenvolvimento humano.

Segundo Kishimoto (2017), jogo, brinquedo e brincadeira acabam sendo termos
misturados, porque eles tém uma pluralidade de sentidos, j& que o jogo contribui para o
desenvolvimento da criatividade da crianca tanto na criacdo como também na sua execucéo,
sendo importantes por envolver regras quanto a ocupacao do espaco e a percepcdo do lugar.

Conforme esclarecem Piaget e Inhelder (2007), as criangas nascem com 0S pré-
requisitos neurais para o conhecimento, mas essas condi¢des na verdade ocorrem por meio de
atividades que ele chama de brincadeira (movimento, simbolismo e regras de acordo com a
idade). Essas atividades sdo mais agradaveis se as emocdes forem consideradas e respeitadas,
0s sentimentos e as necessidades das criancas no momento em que estdo vivenciando as
propostas trazidas pelo educador.

Entretanto, nas creches, em funcdo da demanda para uma aprendizagem escolarizada
precoce, acontece algo que é preocupante: as atividades propostas tém sido didaticas, visando
ao treinamento das habilidades preparatérias para a alfabetizacdo. Aradjo e Perez (2021)
concluiram em um estudo, que as criancas podem ser cuidadas, porém € preciso ensinar e
proporcionar novos conhecimentos, aprendizagens e oportunidades. Para que isso aconteca, é
necessario que as atividades propostas sejam condizentes com a faixa etéria, trazendo
intencionalidade, sentido e significado, valorizando seu eu infantil. Ndo adianta sobrecarrega-
las com conteudos, com exercicios repetidos relacionados a discriminagéo auditiva, visual e
motora, mas sim por meio da brincadeira, que € a principal atividade nessa idade.

Alves e Dense (2019) comentam que as criancas devem aprender a interpretar as coisas
que as rodeiam, e que formardo pessoas conscientes para a cidadania, e ndo somente coisas
para memorizagdo. Existem diversas formas de trabalhar a matemaética na El, presente na arte,

na musica, em historias na forma de como organizamos 0 pensamento, nas brincadeiras e nos



19

jogos.

Devido ao foco excessivo na realizacdo dessas tarefas de alfabetizacdo, muitas vezes
os educadores deixam de levar em conta a importancia dos sentimentos de rejei¢éo, frustracdo
ou desatencdo dos alunos ao realizar tais atividades. Embora possa ser uma tarefa relevante,
pode ndo ser o0 momento mais adequado ou a melhor maneira de aprender esta ou aquela
habilidade. Portanto, é necessario um ajuste entre o nivel de desenvolvimento, os interesses e
as necessidades da crianca. Talvez assim seja possivel proporcionar uma experiéncia que
desperte o estado ludico da crianca.

O papel do ludico é mais amplo e complexo do que simplesmente ser usado para treinar
habilidades psicomotoras, um pré-requisito para a alfabetizacdo. Por meio da vivéncia do brincar,
a crianca aprende a ser dona de si e do mundo de forma mais integrada, criativa e pessoal. Assim,
a ludicidade, como uma experiéncia vivenciada internamente, vai além da simples realizacdo de
uma atividade, é na verdade a vivéncia dessa atividade de forma mais inteira. Podemos afirmar
que a participagdo em uma atividade ludica (brincadeira, danca, jogo, desenho, canto) ndo
significa necessariamente que esteja sendo uma vivéncia ladica para a crian¢a, ou seja, uma
vivéncia plena, de inteireza e de integracdo do sentir, pensar e agir. (SANTQOS, 2022).

E durante o brincar que se desenvolve a personalidade da crianca, a fase imaginaria, por
volta dos 4 aos 6 anos em idade pré-escolar, a sua linguagem comeca a ser representada pela
brincadeira simbolica, situando as experiéncias do seu quotidiano, onde comeca a entrar na idade
adulta, e usa objetos como representacoes.

Em seus estudos sobre jogos e brincadeiras infantis, Piaget (1896-1980) (2010) cita que
a crianca passa pelos jogos de exercicios (0-2 anos), quando predomina a acomodacéo em funcédo
da imitacdo. Ja nos jogos simbolicos (2-6 anos), predomina a assimilacdo que ocupa a maior
parte do tempo pela experiéncia do “faz-de-conta”. Desta faixa em diante, ha um processo de
“equilibragdo” constante entre assimilar e acomodar, e a ludicidade nao deixa de ser uma atitude
pedagdgica, quando as criancas brincam livremente, e o professor torna-se um mediador entre
elas, organiza espacos e situacdes de aprendizagem, respeitando seus saberes construidos na
familia e construindo novos saberes na escola.

Lima (2018, p.60) corrobora com o conceito piagetiano ao citar:

O jogo simbodlico inicia-se por volta dos 2 anos, quando a crianga recria situagdes
usando a representagdo simbdlica. Além disso, nessa época € estimulada a imaginacao
e a fantasia da crianga, as quais favorecem a interpretacdo, o que faz com que a crianca
crie um mundo imaginario que impulsiona a imitagdo e goste de construir personagens
imaginarios; ja quando estdo com mais de 4 anos, as criangas comecam a utilizar o
lidico mais proximo da realidade.
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Com o jogo simbodlico, a aprendizagem torna-se mais significativa, a crianca comega a
compreender o mundo fisico e social e isso permite que ela se torne mais independente, capaz de
enfrentar desafios e refletir antes de agir.

Conforme diz Lima (2018, p.62):

Ha quatro areas do desenvolvimento estimuladas pelo faz de conta: O intelectual, o
social, o fisico e 0 emocional das criangas. O intelectual desenvolve habilidades como
resolucdo de problemas, negociacdo, criatividade, organizacdo, etc. O fisico estimula as
coordenacgBes motora e espacial. O social aguga o entendimento de papéis sociais, de
compartilhar. O emocional aumenta a autoestima, o orgulho préprio, desenvolve
independéncia.

Lima (2018, p.65) ainda complementa que “as brincadeiras a serem desenvolvidas com
criangas precisam estar de acordo com a sua zona de desenvolvimento em que elas se encontram.
Isso possibilita maior eficdcia na construgdo da aprendizagem”. Os professores precisam
promover dentro da sala de aula um ambiente que incentive o desenvolvimento da criatividade
do aluno, quando a crianga interage com o outro isso de alguma forma torna-se relevante, desafia
sua forma de pensar, e sua atuagao perante a sociedade.

Nesse sentido, Vygotsky (1896-1934) (2008) explica que a aprendizagem da crianga
antecede a entrada na escola, e o aprendizado escolar produz algo novo no seu desenvolvimento,
evidenciando as relagdes interpessoais, com nova compreensdo da crianca, da El, e do papel do
professor. Aprendizagem e desenvolvimento estdo interrelacionados desde o primeiro dia de vida
da crianca, pois ela vive uma série de experiéncias, seja no lar como na escola, por meio de jogos
e brincadeiras. Ela aprende a falar, nomeia objetos, conversa com adultos, adquire informacoes,
obtendo respostas as suas perguntas, imita comportamentos, realiza atividades com quantidades
e operacOes. Essa aprendizagem pré-escolar refere-se ao conceito espontaneo que é formado pela
crianca em sua experiéncia cotidiana, no contato com as pessoas, com seu meio, sua cultura, e
também na génese das fungdes psiquicas superiores.

Segundo Vygotsky, Luria e Leontiev (2016), os jogos proporcionam o desenvolvimento
da linguagem, do pensamento, da atencdo e da concentracdo. O ldadico influencia no
desenvolvimento da crianca, ensinando-a, desde pequena, a agir corretamente em uma
determinada situacdo e estimulando sua capacidade de discernimento. Portanto, a influéncia do
brinquedo no desenvolvimento da crianca € essencial, pois, por meio desse, ela aprende a agir
em uma esfera cognitiva, sendo livre para determinar suas proprias acoes, além do que, brincar

estimula a curiosidade, a iniciativa e a autoconfianca.
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Teixeira (2018) corrobora com Vygotsky, Luria e Leontiev (2016), a0 comentar que a
crianca encontra na brincadeira um mundo de fantasia, empolgacdo, imaginagéo, alegria e o
despertar para uma vida cheia de acdes e desafios. E justamente dentro de uma brincadeira, de
um jogo, de um faz de conta que ela comeca a se posicionar e compreender a diferenca entre o
real e 0 imaginario, utilizando recursos do mundo real e transformando-os para o seu mundo de
fantasia. Assim, constitui-se dentro de um universo de assimilacdo e recriacdo da realidade,
adentrando-se no meio sociocultural adulto.

Compreende-se entdo que “o ludico tem sua origem na palavra latina ‘/udus’ que quer
dizer ‘jogo’. Se fossemos nos prender a sua origem, o termo ladico estaria se referindo apenas
ao jogar, ao brincar, a0 movimento espontaneo” (BERTOL et al., 2018, p. 4). Ainda pode-se
observar que, na visdo de Almeida (2016, p. 13):

O lddico é uma palavra de origem latina: ludus, que significa jogo. Poderia significar
somente jogar, mas com a sua evolucdo tornou-se o que hoje podemos definir como
uma forma de desenvolver a criatividade e o conhecimento através de jogos,
brincadeiras e musicas.

De acordo com Teixeira (2018), considerando as colocacdes acima, nota-se que existem
semelhancas nas definicdes de ltdico. Na visdo dos autores, ludicidade é muito mais do que uma
simples brincadeira ou diversdo, ela faz com que a crianga desenvolva a criatividade, o
conhecimento e o amor. Ludicidade é uma ferramenta que contribui com a construcdo do
conhecimento, auxiliando no processo de aprendizagem. Assim, utilizar o ludico com o intuito
de levar aprendizagem a crianca, faz com gue ela se mantenha interessada, a0 mesmo tempo em
que desenvolve o conhecimento, até mesmo quando o ludico é utilizado como forma de
intervencao em transtornos e dificuldades na aprendizagem.

E na infancia que o sujeito inicia a visio do ambiente em que vive, pois comeca a
socializar com outras criancas e adultos que ndo sdo do seu convivio familiar. Também é na
infancia que ocorre o desenvolvimento da parte emocional, social, motora e intelectual. Por estas
razBes, € muito importante que 0 ambiente em que a crianga esteja, seja um local que propicie,
de forma positiva, 0 seu desenvolvimento em todos 0s ambitos; que ela esteja incluida em um
ambiente de qualidade, agradavel, seguro e educativo; um espago prazeroso que estimule o
desenvolvimento de todas as suas habilidades. Para isso, € essencial que a crianga se sinta bem e
aprenda ao mesmo tempo. Neste caso, trabalhar a aprendizagem através da ludicidade é muito
produtivo, pois canaliza todo um processo de descobertas e de crescimento.

Oliveira e Dias (2017) citam que a ludicidade é a ponte de equilibrio entre 0 mundo

imaginario e o real, o jogo e a construcdo do conhecimento vao sendo gradativamente
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redimensionados na préatica educativa do aluno, sendo possivel associar o lidico com o processo
de construcéo de conhecimento.

Ao praticar 0 jogo na El, a crianca adquire a liberdade de construir para si e para 0s outros,
a partir de suas experiéncias no espaco, nas relacbes que mantém no grupo social do qual
participa e com objetos de meios, e usa o controle do esquema corporal, parte do concreto para
0 abstrato, do simples para o complexo, desenvolve sua autoimagem. Jogos e brincadeiras
auxiliam ainda na construgdo ou mesmo reconstrucdo de representacBes mentais, equilibrio
interior, harmonia e emocdes de forma progressivamente positiva na promocao da aprendizagem
de forma que em diversas areas do conhecimento. (BACELAR, 2009).

Para os tedricos Piaget (2010) e Vygotsky (2008), faz parte da natureza das criancas o
lidarem com o mundo de forma ludica. Portanto, o desenvolvimento do aspecto ludico ndo
somente facilita a aprendizagem socializacdo, a comunicacdo e expressdo, Como O
desenvolvimento pessoal, social e cultural, e contribui para uma boa satde mental. As atividades
que envolvem o jogo, a brincadeira, propostos para crian¢as num espago de educagdo tém um
papel fundamental para o desenvolvimento das suas estruturas cognitivas, fisicas e afetivas
(SANTOS, 2022).

Muitos professores ndo trabalham com jogos e acabam colocando a culpa em uma
formag&o néo tdo adequada, assim como apontam o comportamento do aluno ou dizem que 0s
recursos sdo insuficientes. Com certeza um discurso bem fundamentado por parte dos
professores, mas existem varias formas de adquirir conhecimento e, entre elas, o habito de ler e
de pesquisar sobre 0 assunto, pois 0s materiais ndo serdo insuficientes se houver uma abordagem
inovadora desse docente, em relacdo ao bom comportamento, atitude e tolerancia, planejamento
e perseveranca do educador.

Duarte e Batista (2015) afirmam que muitas vezes o mundo infantil dos brinquedos é
invadido por atividades denominadas ‘ludicas’, mas na realidade possuem objetivos pedagdgicos
impostos pelos adultos, porém, chega a um determinado momento em que a crianga interrompe
o brinquedo e diz para o professor que “estd na hora de brincar”.

Essa observacédo nos leva a pensar que uma crianca pode realizar atividades sem vivenciar
a proposicéo de forma prazerosa, em que suas emog0oes, pensamentos e acdes sdo acionados de
forma integrada que expressariam uma experiéncia divertida. No entanto, muitos educadores
infantis desconhecem o0 momento presente da crianga e sugerem atividades acreditando que serdo
importantes para o seu futuro. Tendo em conta essa preocupacdo, propdem atividades
preparatdrias para aquisicdo de héabitos, atitudes, conhecimentos, quando na realidade o

importante para a vida da crianca é o de poder exprimir-se, brincar por brincar, no momento
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presente, apropriar-se de habilidades motora e psicologicamente de si mesmo (KISHIMOTO,
2017).

Frequentemente, a brincadeira e jogo sdo usados como sinbnimos para a palavra - ladico.
Muitas vezes, vemos também a associacdo ladica com lazer, satisfacdo, prazer. Como ja dizia
Huizinga (2019, p. 3), “os games sdo mais antigos que a cultura”. Para o autor, o jogo, o brincar
deve ter carater de liberdade para que as criangas possam ir muito além das suas fantasias; deve
ser uma atividade voluntéria, pois, quando imposta, deixa de ser brincadeira, um jogo, ou um faz
de conta. Ja se entende que é na brincadeira que as criancas aprendem como 0s outros pensam e
agem, descobrindo assim uma forma mais rapida para a troca de ideias e o respeito pelo outro.
Enquanto aprendem brincando também ensinam algo de sua vivéncia, resultando na interacéo do
aprender e ensinar a dividir os outros.

Viver o presente com a orientacdo e intervencdo de um adulto para atender as suas
necessidades € uma étima forma de viver intensamente o seu potencial e vivenciar os desafios de
forma emocionalmente saudavel para o proximo momento. Isso quer dizer que é justamente
vivendo com atengdo o0 presente que nos sentimos preparados para o futuro. Professores,
educadores e pais precisam entender que as criancas ndo devem ser submetidas a rotina de
preparar o futuro no presente. Quanto mais puderem atender as suas necessidades no aqui e agora,
mais bem preparados estaréo para os desafios do futuro. E uma consequéncia natural. No entanto,
se forem solicitados a realizar tarefas e comportamentos inadequados para seu momento de
desenvolvimento psicofisico, podem ter dificuldade em responder adequadamente em estagios
futuros.

A discussdo sobre esse tema ja é extensa, e atualmente o ato de brincar é estudado em
diversas areas do conhecimento, como antropologia, pedagogia, psicologia, filosofia, historia,
entre outras. Sua importancia na educacao € inquestionavel. Nesta pesquisa ndo foram estudadas
diretamente as atividades ludicas, mas sim as manifestacdes fisicas da crianca, partindo do
conceito de ludicidade como “experiéncia interna e de inteireza e plenitude por parte do sujeito
[...] e que s6 pode ser vivenciada e, por isso mesmo, percebida e relatada pelo sujeito”
(LUCKESI, 2014, p. 17), e por meio dessa linguagem, o pedagogo pode saber se uma atividade
é ludica para a crianga ou néo.

O Grupo de Estudos e Pesquisas Educacdo e Ludicidade — GEPEL busca discutir e
ampliar o conceito de ludicidade como uma experiéncia plena que pode levar o individuo a um
estado de consciéncia expandida e, posteriormente, ao contato com 0s contetidos inconscientes

de experiéncias passadas, renovando-o0s e, em contato com o presente, anunciando possibilidades
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para o futuro. Assim, no estado ludico, o ser humano € inteiro, ou seja, vive uma experiéncia que
integra plenamente sentir, pensar e agir. (BACELAR, 2009).

Nessa perspectiva, ndo ha separagdo entre esses elementos. A experiéncia decorre a nivel
fisico, emocional, mental e social, de forma integral e integrada. Essa experiéncia é Unica para
cada individuo, é processada interna e exclusivamente em cada historia pessoal. Portanto, apenas
o individuo pode expressar em que estado se encontra. Um determinado jogo pode ser divertido
para uma pessoa e ndo para outra.

Frente ao cenario descrito, Luckesi (2014) enfatiza que o educador s6 podera conduzir
uma pratica educativa ladica, se dentro de si também for ludico em funcédo de sua biografia,
mantendo uma relacdo saudavel com os seus educandos, atento as suas proprias reaces
emocionais e as reacGes emocionais dos seus estudantes, evitando reacfes emocionalmente
intempestivas. Por isso,

(...) esse educador necessitara estar permanentemente atento a si mesmo para atuar
junto aos educandos, pois que ele é o lider da sala de aula, cujo “tom” sera o “seu tom”.
Se ele for competente, sua sala de aula também o serd; se ele for amistoso, sua sala
também o serd; se ele for agressivo, sua sala também o serd; se for ludico, sua sala
também o sera. (LUCKESI, 2014, p. 21-22).

Com todas essas observacdes em mente, conclui-se que € necessario ampliar nossa
avaliacdo sobre a importancia de ndo apenas conceber atividades ludicas, mas, sobretudo,
possibilitar a vivéncia ludica das criancas na primeira fase da educacao. 1sso é uma necessidade
das criancas e, para os professores, que lidam principalmente com a faixa etaria de um puablico-
alvo que ainda ndo fala, ¢ um grande desafio. E esse desafio exige, além de conhecimento técnico
especializado em relagdo ao desenvolvimento infantil e ao processo de aprendizagem, a
capacidade de ouvir com sensibilidade, observar e responder com atencdo as manifestacdes

psicomotoras.

2.3 Percep¢do Matematica na Educacéo Infantil

Consideramos a expressdo “percep¢ao” por meio do seu entendimento destacado por
Piaget e Inhelder (1993): a percepcao do espaco pela crianga inicia com a percepgéo de objetos
por meio da imagem visual. Logo, ao conseguir pegar aquilo que vé, amplia seu espaco,
conseguindo deslocar-se, e seu espaco ainda & mais ampliado. Dessa forma, a crianca e seu objeto
fazem parte e se interagem no ambiente espacial; consequentemente, ela possui a percepcao de
compreender que também & um objeto nesse espacgo. Por meio desse processo de dominio das

relagcOes espaciais, as criangas constroem nocdes basicas de topologia, vizinhancga, fronteiras
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(contorno), ordem, separacdo e continuidade. Nocdes de perto/longe e dentro/fora também
podem ser percebidas a partir das nog¢oes de espaco.

Lorenzato (2017, p. 12) destaca, ainda, que nessa fase topologica “um poligono e um
circulo sdo interpretados pelas criangas como representacdes de uma mesma figura (roda, por
exemplo), pois elas ndo se apegam aos detalhes (angulo, vértices, medidas), mas antes ao fato de
a linha de contorno ser fechada ou aberta”. E por meio dessas construgdes intuitivas das criangas
que podemos explorar 0s conceitos matematicos e, nesse processo, aprimoré-los no convivio
diario das praticas pedagogicas.

“A percep¢do matematica possibilita que a crianga explore diferentes campos dessa
ciéncia: espacial, topoldgico, numérico e de medida, reconhecendo a presenca desses em
situacdes do cotidiano”. (CASTRO; ARRAIS; PAULA, 2021, p. 3). Nessa perspectiva, de
explorar a percepcdao da matematica na El, Lorenzato (2010) considera que a aprendizagem se
alicerca em trés campos que sdo interdependentes: o espacial, ou seja, das formas que
desenvolvera o estudo da geometria; 0 numérico, que alicercara o estudo da aritmética,
relacionado com as quantidades; e o campo das medidas, que se transformard em ponte para
integrar a geometria com a aritmética, considerando as no¢des basicas de grande/pequeno,
maior/menor, dentro/fora, direita /esquerda, vazio/cheio e perto/ longe.

Os materiais manipulaveis (ou materiais concretos ou materiais didaticos manipulaveis)
sdo muito utilizados em sala de aula como uma importante ferramenta para auxiliar nos processos
de ensino e de aprendizagem de Matematica, principalmente na Educacdo Infantil.
Frequentemente os professores trabalham com materiais manipulaveis em suas aulas com o
intuito de chamar a atencdo de seus alunos e tornar a aula mais prazerosa, porém nem sempre
refletem sobre seu uso. (TELLES; GRISA, 2018).

Ainda, segundo Lorenzato (2010), os materiais didaticos podem cumprir diversas funcées
dependendo da finalidade: apresentacdo do assunto, motivar os alunos, auxiliar a memorizacéao
de resultados e facilitar a redescoberta. O professor costuma justificar a escolha do material
didatico por seu carater motivacional que torna as aulas mais divertidas e relaxantes ou também
porque entendem que o ensino da matematica deve comegar pelo concreto. Entretanto, por tras
de cada material escolhido pelo docente, esta implicita sua visdo de educacdo, de matematica,
homem e mundo; o que significa que ha uma proposta pedagdgica subjacente ao material que
justifica essa escolha.

O material concreto faz parte dos recursos didaticos que o professor podera utilizar junto
aos alunos da El, pois é essencial para a aprendizagem. Além de facilitar, ajuda a observacéao e a

andlise, desenvolvendo o raciocinio légico e critico, sendo auxiliar na construgdo do
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conhecimento. Os materiais didaticos especificos desempenham um papel importante nesse
processo, que funciona como um recurso capaz de catalisar experiéncias individuais de
aprendizagem na construgdo de conceitos matematicos. (LORENZATO, 2012; TELLES;
GRISA, 2018).

Nessa linha de raciocinio, Lorenzato (2017, p. 18) explica que por melhor que seja o
material didatico, “[...] nunca ultrapassa a categoria de meio auxiliar de ensino, de alternativa
metodoldgica a disposi¢do do professor e do aluno, e, como tal, ndo é garantia de um bom ensino,
nem de uma aprendizagem significativa e nao substitui o professor”. Assim, a eficacia do material
didatico manipulavel depende mais de como o professor ird utiliza-lo ao mediar uma atividade
com o material em vez de simplesmente, considerar seu uso, para seu uso.

Em relacéo a isso, Lorenzato (2017, p. 21) ainda alerta para o fato de que:

[...] convém termos sempre em mente que a realizacéo em si de atividades manipulativas
ou visuais ndo garante a aprendizagem. Para que esta efetivamente aconteca, faz-se
necessaria também a atividade mental, por parte do aluno. E o Material Didatico pode
ser um excelente catalisador para o aluno construir seu saber matematico.

Para que a aprendizagem acontega, Lorenzato (2017) recomenda ndo s6 0 manuseio do
material concreto em si, mas a atividade mental por parte do aluno, e que o material concreto
pode ser um regulador do ritmo de ensino, pois possibilita a este aluno aprender em seu proprio
ritmo, de maneira ativa e significativa, e ndo repetitiva e mecanicamente, e participando e
raciocinando.

Quando as criancas ingressam na El trazem consigo conhecimentos e habilidades
adquiridos desde o inicio de suas vidas, que ndo podem ser ignorados no ensino formal. “Desde
muito cedo, ela sdo submetidas intuitivamente ao contato direto com 0s nimeros e suas operacdes
elementares, seja no ambiente da escola ou no convivio familiar” (PONTES, 2020, p. 472).

Corrobora Caraga (2017, p. 5) ao citar que “nao sdo apenas as condi¢des da vida social
que influem no conhecimento dos nimeros naturais: atuam neles também em condic¢6es humanas
individuais”. Como tal, € responsabilidade do professor proporcionar oportunidades para que as
criangas conhecam e alarguem os conceitos matematicos como forma de desenvolver a sua
capacidade mental maxima.

O aprendizado geralmente se limita a ensinar nimeros ou uma atividade como contar.
Mas esta ciéncia é mais do que apenas contar em ordem, admitindo que essa ndo conta apenas
de nameros. O professor deve respeitar o desenvolvimento das criangas, visto que elas trazem

consigo toda uma vivéncia, decorrente de suas experiéncias do dia a dia, e mobilizar situagdes
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didaticas a fim de conduzi-las ao verdadeiro motivo da necessidade de aprender matematica, e
assim, ajuda-las a desenvolver sua independéncia intelectual, considerando 0s seus
conhecimentos prévios para se chegar ao conhecimento cientifico (CASTRO; ARRAIS;
PAULA, 2021).

Pontes (2020) reforca que o fazer matematico pode encher de satisfacdo para aquele que
a utiliza, produz um prazer intenso e constitui uma forma de conceber autonomia as criancas.
Est4 independéncia intelectual que elas adquirem com a matematica fortalece ndo somente o
desempenho escolar como a criatividade diante de outras situacdes de aprendizagem.

Portanto, um dos objetivos da Educacdo Infantil & desenvolver a cognicdo matematica
das criancas e melhorar a capacidade de raciocinio. Por meio da cognigdo matematica, as criancas
ttm a oportunidade de explorar diferentes areas espaciais, topoldgicas, numéricas e
instrumentais, sendo capazes de reconhecer a presenca da matematica em situacdes cotidianas.
Seria um erro pensar que poderiamos fazer muito mais se nos deixassemos guiar apenas por
nossas faculdades naturais de reconhecimento imediato dos numeros. Na pratica quando
queremos discernir esta ou aquela quantidade, recorremos a memdria ou a procedimentos como
a comparacao, a decomposicdo, 0 agrupamento mental ou, mais ainda, a faculdade abstrata de
contar (CASTRO; ARRAIS; PAULA, 2021).

Precisamos contar com a percepc¢do para que possamos entender diferentes areas da
matematica e expandir nossos sentidos e percepg¢des. A cognicdo matematica é a funcdo mental
que possibilita a compreensdo, pois contar ndo € uma ocorréncia natural, mas sim, um fenémeno
mental, e conceitos matematicos historicamente construidos. Lorenzato (2017) esclarece que
para o professor ter sucesso na organizacao de situagdes que propiciem a exploragdo matematica
pelas criancas, ele deve conhecer os sete processos mentais basicos para aprendizagem da
Matematica, que sdo: correspondéncia, comparacdo, classificacdo, sequenciacdo, seriacao,
inclusdo e conservacao.

Diante disso, fica claro a importancia de se trabalhar de forma adequada a Matematica na
El, considerando as dificuldades que os professores terdo caso as criangas nao aprenderem
durante esse periodo, porque assim, elas terdo ainda mais dificuldade em aprender nimeros e
contar. Lorenzato (2017) definiu sete processos mentais basicos que devem ser trabalhados com
as criangas pequenas, para que estas possam, gradativamente, dominar esses processos, € néo
darem respostas corretas com base nas expectativas e na logica dos adultos, mas sim, entenderem
o significado de cada processo, que pode se referir a um objeto, situacéo ou ideia.

Conforme Lorenzato (2017), os sete processos mentais basicos sdo:



28

a) CORRESPONDENCIA: ¢ o ato de estabelecer a relagdo, por exemplo, de “um a
um”. Como por exemplo: um prato para cada pessoa; cada pé com seu sapato; a cada aluno, uma
carteira. Mais tarde, a correspondéncia sera exigida em situacdes do tipo: a cada quantidade, um
namero (cardinal); a cada nimero, um numeral; a cada posi¢do (numa sequéncia ordenada), um
numero ordinal. Pode haver, também, a correspondéncia “um para muitos”; por exemplo, Maria

€ um nome que se refere a varias pessoas;

b) COMPARACAO: é o ato de reconhecer diferencas ou semelhancas. Como por
exemplo: esta bola € maior que aquela; moro mais longe que ela; somos do mesmo tamanho?

Mais tarde, virdo: Quais destas figuras sdo retangulares? Indique as fragdes equivalentes;

C) CLASSIFICACAO: é o ato de separar em categorias, de acordo com semelhancas
ou diferencas; para tanto, escolhe-se uma qualidade que servira para estabelecer a classificacao.
Como por exemplos: na escola, a distribuicdo dos alunos por séries; arrumacdo de mochila ou
gaveta; dadas varias pecas triangulares e quadrilateras, separéa-las conforme o total de lados que

possuem;

d) SEQUENCIACAO: ¢ o ato de fazer suceder a cada elemento, outro elemento, sem
considerar a ordem entre eles; portanto, é ordenacdo sem critério preexistente. Como por
exemplos: chegada dos alunos a escola; entrada de jogadores de futebol em campo; compra em
supermercado; escolha ou apresentacdo dos nimeros nos jogos loto, sena e bingo;

e) SERIACAO: é o ato de ordenar uma sequéncia segundo um critério. Como por
exemplos: fila de alunos, do mais baixo ao mais alto; lista de chamada de alunos em ordem
alfabética; numeracdo das casas nas ruas; calendario; loteria federal (a ordem dos numeros
sorteados para o primeiro ou quinto prémio influi nos valores a serem pagos); o modo de escrever
nameros (por exemplo, 123 significa uma centena de unidades, mais duas dezenas de unidades,

mais trés unidades e, portanto, é bem diferente de 321);

f) INCLUSAO: é o ato de fazer abranger um conjunto por outro, ou seja, considerar
gue um conjunto de coisas distintas pode ter uma qualidade que as inclua num conjunto maior.
Como por exemplos: as ideias de laranjas e de bananas, em frutas; meninos e meninas, em
criancas; varredor, professor e porteiro, em trabalhadores na escola; losangos, retangulos e
trapézios em quadrilateros;

) CONSERVAGCAO: é o ato de perceber que a quantidade nio depende da
arrumacao, da forma ou da posi¢cdo. Como por exemplos: uma roda grande e outra pequena,
ambas formadas com a mesma quantidade de criangas; um copo largo e outro estreito, ambos

com a mesma quantidade de agua; uma caixa com todas as faces retangulares, apoiada sobre a
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face menor, ora sobre outra face, conserva a quantidade de lados ou de cantos, as medidas e,
portanto, seu perimetro, sua area e seu volume.

Os exemplos aqui apresentados devem ser interpretados como sugestdes para lidar com
processos mentais basicos em sala de aula na El. E importante lembrar que o fato de criangas
terem a mesma idade ndo garante que apresentem a mesma maturidade cognitiva em alguns
desses processos e que essas defasagens momentaneas desaparecerdo com o desenvolvimento de
atividades diversificadas e a intervencdo do professor. E preciso reiterar que o processo aqui
descrito ndo se limita a um determinado dominio do conhecimento, como a Matematica.

Na verdade, eles sdo abrangentes, existem no dia a dia e sdo a base do raciocinio humano
que sempre sera utilizado, independentemente da idade, ocupacao, assunto ou tipo de problema
a ser enfrentado. E importante analisar a relagdo entre esses processos mentais e o
desenvolvimento do senso de niumero, medida e espaco, 0s quais, por sua vez, sdo fundamentais
para a aprendizagem da Matematica.

Conforme explica Pontes (2020), a crianca quando entra em contato com a matematica
comeca a desenvolver habilidades intuitivas que, com o tempo, irdo melhorar seu processo de
aprendizagem, sua capacidade de argumentacdo, de generalizacdo e deducdo. Este poder da
matematica transforma o sujeito aprendiz passivo em um ser curioso, criativo e inovador. “Nao
se trata de contetldo matematico, mas atividades simples que ocorrem, por meio da audicdo da
linguagem e transmitem nogdes de distancia, quantidade, localizagdo etc.” (ALMEIDA, 2016,
p.9).

Além dos processos mentais basicos, Lorenzato (2017) aponta outras habilidades que
devem ser trabalhadas ainda nessa fase, que sdo as relacionadas a Percepcdo Espacial, ou Senso
Espacial. Para que as criancas desenvolvam essas habilidades, elas precisam passar por certos
processos que as ajudem a explorar seu senso de espaco. Dentre eles, o autor destaca a
discriminacdo visual, a memdria visual, a decomposi¢do/composi¢do de campo, a conservacao
de forma e tamanho e o0 senso de medida. Ressalta que a discriminacéo visual € a capacidade de
ver semelhancas e/ou diferencas entre dois objetos tridimensionais ou duas figuras desenhadas.
O professor deve estruturar as aulas com distin¢do visual, apresentando imagens e solicitando
que as criancas apontem semelhancas e diferengas existentes.

Outra importante ferramenta psiquica apresentada € a memdria visual, que consiste na
capacidade de lembrar coisas que ndo podem ser vistas. As atividades sugeridas incluem
descrever 0 que as criancas tém em casa, o quarto em que dormem e relatar o trajeto de casa até
a escola. Finalmente, existe a capacidade de comparar diferentes posi¢cbes com o movimento de

um objeto para verificar a igualdade:
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a) Translacdo: quando todos os pontos da figura obedecem a uma mesma direcdo. Esse
tipo de movimento esta presente quando abrimos uma gaveta, um estojo, uma porta de correr;

b) Rotagdo: quando a figura gira em torno de um ponto ou eixo. E o caso da porta com
dobradicas, relégio com ponteiros, ventilador, pido;

¢) Reflexdo: quando ocorre imagem espelhada da figura. Observar no espelho a imagem
de sua méo direita € uma boa oportunidade para constatar que ela esta invertida e que, por isso,
parece ser sua mao esquerda (LORENZATO, 2010, p. 49).

Lorenzato (2010) ressalta que as habilidades supracitadas contribuem para o
desenvolvimento da consciéncia espacial, que permite as criancas ler, escrever, brincar, jogar e
aumentar seu espaco de vida. Considera que as criangas tém um longo caminho a percorrer para
a abstracdo de conceitos como medi¢do, comegando por comparagdes baseadas na percepcéo
visual e na avaliacdo. Existem trés etapas para se chegar ao conceito de medida: comparacédo
direta, comparacao indireta e o uso de unidades de medida.

A pesquisa desse autor mostra que as criangas aprendem com objetos em agédo por meio
de seus sentidos; que as criangas precisam ser apresentadas a situagdes, objetos, elementos e
conceitos desconhecidos para que possam compreender 0 novo; que um conceito de cada vez

deve ser apresentado de muitas maneiras diferentes.

A aquisicdo de conceitos e a generalizagdo sdo facilitadas quando a crianga repete o
experimento varias vezes, mas de modos diversificados e equivalentes. Por isso, é
preciso variar 0 emprego do vocabulario, a utilizagdo da visdo, da audigdo, do tato e da
motricidade, a ordem nas apresentacGes, a disposi¢do espacial, os tipos de objetos
manuseados etc. (LORENZATO, 2010, p. 11).

O autor enfatiza também a importancia de estratégias de ensino que possibilitem a
apropriacdo da linguagem Matematica, por meio de materiais concretos, permitindo que a crianga

0s manuseie, faca a composic¢éo, decomposi¢do e agrupamento.

A composicdo é uma estratégia frequente nas atividades infantis; ela se manifesta pelas
acbes de montar e desmontar, de separar e juntar, de pér e tirar, entre outras
semelhantes. A composi¢do/decomposicdo reveste-se de grande importancia didatica,
ndo s6 porque é facilitadora da aprendizagem, mas também porque aparecerad
frequentemente, ao longo do processo de aprendizagem matematica (LORENZATO,
2010, p. 15).

Nesse momento, o professor tem a possibilidade de trabalhar com materiais

diversificados, como: tampinhas, palitos, bolas dentre outros, formando e comparando diferentes
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conjuntos. Esse trabalho possibilita a crianca, reconhecer a regularidade ou equivaléncia dos
conjuntos, processo que ajuda na compreensdo do conceito de nimero.

Segundo Zabala (2015), a concepcao que o professor tem sobre a maneira de realizar os
processos de aprendizagem constitui o ponto de partida para que ele possa estabelecer os critérios
que permitirdo sua tomada de decisdes em aula. Entretanto, diante de qualquer metodologia
adotada para intervir pedagogicamente junto aos alunos, o professor deve estar consciente de que
as aprendizagens somente acontecem, na pratica, em situacfes de ensino (explicitas ou
intencionais), quando ndo ocorre a dissociacdo entre esses processos de aprendizagem dos

processos de ensino, numa viséo integradora.
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3. SEQUENCIA DIDATICA

A sequéncia didatica € um conjunto de atividades organizadas e planejadas de forma
articulada, com o objetivo de desenvolver uma determinada habilidade ou contetdo especifico
dentro do contexto educacional. Seu principio e seu fim sdo conhecidos pelos docentes e
discentes. Consiste em uma intervencdo pedagdgica que busca promover a aprendizagem de
maneira progressiva e sequencial, considerando as necessidades e caracteristicas dos estudantes
(ZABALA, 2015).

O uso da sequéncia didatica permite um novo olhar sobre a organizacdo curricular,
pautada nas condi¢des reais do cotidiano, levando o aluno a conferir o seu conhecimento prévio
com o conhecimento apresentado pelo professor, apropriando de novos significados.

Esta estratégia serve como uma ferramenta pedagdgica que ajuda a estruturar o ensino,
promover a aprendizagem significativa, estimular a participacao ativa dos alunos e desenvolver
habilidades e competéncias necessarias para sua formacdo integral. Para Zabala (2015), o
planejamento e a avaliacdo de uma sequéncia didatica sdo inseparaveis da atuacdo do professor
em sala de aula. Dessa forma, a sequéncia didatica a seguir foi elaborada com a finalidade de
trabalhar os Processos Béasicos da Matematica na Educacao Infantil.

Com um total de sete atividades, esta sequéncia podera ser trabalhada em até sete aulas
diferentes, considerando um dia para cada atividade. Como s&o atividades simples, mais de uma
atividade podera ser realizada em somente um dia. Essas atividades sdo destinadas especialmente
a El, mais especificamente para criancas de 1 ano e 7 meses a 5 anos e 9 meses, de acordo com
a BNCC (BRASIL, 2018).

Todas as atividades foram elaboradas a partir de somente um recurso material, os blocos
I6gicos. Este material, em especifico, é feito de madeira e composto por diferentes formas
geométricas de diferentes tamanhos, cores e espessuras, gerando infinitas possibilidades de

manuseio, principalmente para trabalhar a Matematica.

A) Correspondéncia

A atividade consiste em apresentar para a crian¢a uma cartela com determinado nimero
e pedir que ela observe e pegue no monte de blocos l6gicos a quantidade de pecas correspondente
ao numero representado na cartela. Exemplo (Imagem 1): se na cartela houver o nimero 2, ela

deve pegar 2 pecas, se houver o nimero 5, ela deve pegar 5 pecas e assim por diante. E



33

interessante pedir que a crianga conte em voz alta a quantidade de pecas que ela pegou e verifique

se corresponde ao nimero representado na cartela.

Obijetivos de aprendizagem:

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros, entre outros, em contextos diversos.
(BRASIL, 2018).

(EI03ETO7) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e

0 entre em uma sequéncia. (BRASIL, 2018).

Imagem 1- Correspondéncia.

Iﬂ_

Fonte: Da autora (2023).

B) Comparacao

A atividade consiste em dividir 3 pec¢as dos blocos l6gicos para cada crianca e pedir que
elas observem e apontem as semelhangas e diferencas entre elas. Exemplo (imagem 2):
determinada crianca recebeu um quadrado vermelho grande, um circulo vermelho pequeno e um
triangulo vermelho pequeno. Ela deve perceber que existem semelhangcas como todos serem da
mesma cor e o circulo e o tridngulo serem do mesmo tamanho. Assim como perceber que existem
as diferencas, se tratam de 3 formas diferentes, uma delas tem o tamanho diferente. Ja uma outra
crianga recebeu 3 triangulos, um azul, um amarelo e o outro vermelho, dois deles grandes e um

pequeno. Essa crianca, da mesma forma que a outra, deve perceber que as 3 pegas tratam da
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mesma figura, e tem 0 mesmo formato. Porém existem as diferencas, presentes nas cores € no

tamanho.

Obijetivos de aprendizagem:

(EI02ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades
dos objetos (textura, massa, tamanho). (BRASIL, 2018).

(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparacdo entre objetos, observando suas propriedades.
(BRASIL, 2018).

Imagem 2- Comparacéo.

i
Bes

Fonte: Da autora (2023).

C) Classificacao

A atividade consiste em distribuir os blocos l6gicos para cada crianca e pedir a elas que
organizem as pecas. No primeiro momento, elas deverdo separa-las de acordo com a cor. No

segundo momento, de acordo com a forma. No terceiro, de acordo com o tamanho.

Objetivos de aprendizagem:
(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.). (BRASIL, 2018).
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(EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.
(BRASIL, 2018).

Imagem 3 — Classificacao 1. Imagem 4 — Classificacao 2.

rwﬁ ; -

Fonte: Da autora (2023). Fonte: Da autora (2023).

Imagem 5 — Classificacao 3.

Fonte: Da autora (2023).

D) Sequenciacéo

A atividade consiste em distribuir os blocos I6gicos para cada crianca e pedir que formem
uma fila com eles. Ap6s terminarem, a professora devera analisar a sequéncia formada por cada

um e pedir que expliquem qual critério foi utilizado na formacéo da fila. Exemplo (Imagem 6):
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a crianca 1 montou uma sequéncia utilizando os circulos. A crianga 2 montou uma sequéncia

utilizando quadrados e tridngulos e a crianga 3 utilizou somente os retangulos.
Obijetivos de aprendizagem:
(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre

e do lado) e temporais (antes, durante e depois). (BRASIL, 2018).

Imagem 6 — Sequenciacao.

Fonte: Da autora (2023).

E) Seriacéo

A atividade consiste em iniciar uma sequéncia utilizando os blocos légicos, distribuir 0s
blocos l6gicos para cada crianga e pedir que continuem a sequéncia ja iniciada seguindo 0 mesmo

critério, assim como no exemplo da Imagem 7.

Obijetivo de aprendizagem:
(EI02ETO04) Identificar relacbes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre
e do lado) e temporais (antes, durante e depois). (BRASIL, 2018).
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Imagem 7 — Seriacéo.

Fonte: Da autora (2023).

F) Inclusdo

A atividade consiste em distribuir os blocos légicos para cada crianga, contendo
igualmente a quantidade de pecas maiores e pegas menores. Em seguida, pedir que elas arranjem
as pecas de modo que os menores fiquem dentro dos maiores, afim de trabalhar as nogdes de

incluir, conter, caber, estar dentro e pertencer (Imagem 8).

Objetivo de aprendizagem:
(EI02ETO04) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre
e do lado) e temporais (antes, durante e depois). (BRASIL, 2018).
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Imagem 8 — Inclusao.

__~__-

Fonte: Da autora (2023).

G) Conservacao

A atividade consiste em dividir a turma em duplas, distribuindo quatro pecas do mesmo
formato para cada integrante da dupla, porém, um integrante ficard com pecas grandes e o0 outro
com as pequenas, assim como no exemplo (Imagem 9). Em seguida, perguntar a cada dupla qual
é 0 integrante que ganhou mais pecas. Provavelmente, as criancas vao apontar para o integrante
que recebeu as pecas maiores, entdo, em seguida o professor deve pedir a elas que contém as
pecas para verificar e constatar que ambos receberam a mesma quantidade, neste caso quatro
pecas. Dessa forma, a atividade facilitara a percepcdo da conservagdo de quantidade variando o

tamanho.

Imagem 9- Conservacao.

at

2

Fonte: Da autora (2023).
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Em sintese, percebe-se que a Educagdo Infantil é a base para o desenvolvimento futuro
de uma crianca. Ela visa promover um ambiente seguro, estimulante e enriquecedor que
contribua para o crescimento fisico, emocional, social e intelectual saudavel das criancas. De
acordo com o exposto, ela estd amparada por alguns documentos normativos que desempenham
um papel vital ao fornecer diretrizes e orientagcGes para o0 ensino. Eles visam garantir que este
ensino seja adequado ao estagio de desenvolvimento das criangas e preparam uma base sélida
para seu aprendizado futuro. Além disso, buscam promover a igualdade de oportunidades e o
alinhamento com objetivos educacionais mais amplos.

Também se torna indiscutivel a importancia da vivéncia lidica na Educagdo Infantil visto
que, por meio dela é possivel promover o desenvolvimento integral das criancas de maneira
envolvente e motivadora, além de contribuir efetivamente para o crescimento cognitivo,
emocional e social.

Ao se levar em conta o ensino matematico, considera-se que a Matematica € uma
habilidade vital que promove o desenvolvimento cognitivo, a resolucdo de problemas e a
compreensdo do mundo ao nosso redor, além disso, ela também é fundamental para o sucesso
académico e profissional.

Diante da pesquisa realizada, percebe-se que 0s jogos, as brincadeiras e materiais
manipulaveis sdo possibilidades que permitem a crianca reconhecer que as relagfes sociais sdo
caracterizadas por numeros, medidas, formas e espacos. O material concreto, quando utilizado
corretamente, mostrou-se um aliado importante desse ensino matematico, visto que ajuda as
criangas na compreensdo matematica por meio da experiéncia pratica e da manipulacdo de
objetos. Essa abordagem ndo apenas torna o aprendizado mais significativo, mas também prepara
as criancas para uma compreensdo mais profunda e abstrata da matematica a medida que
avangam em sua educagéo.

Dessa forma, entende-se que a maneira como a Matematica € apresentada para as criangas
na Educacdo Infantil pode ter um impacto significativo em seu futuro aprendizado da matéria. A
Educacéo Infantil desempenha um papel crucial na formacdo das atitudes e habilidades das
criancas em relacdo a ela, e uma abordagem positiva e eficaz nessa fase pode influenciar
positivamente 0 seu sucesso matematico futuro. Ademais, com o exemplo dos processos mentais
basicos da matematica, observa-se que 0s conceitos matematicos sdo frequentemente construidos

em cima uns dos outros. Se as criangas ndo tém uma base sélida, podem enfrentar dificuldades
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quando sao introduzidos em conceitos matematicos mais complexos no Ensino Fundamental e
Médio.

Portanto, é essencial que os educadores na Educacdo Infantil adotem abordagens
pedagdgicas que sejam apropriadas para o desenvolvimento desse publico-alvo especial, que
promovam uma compreenséo solida e uma atitude positiva em relacdo a Matematica. Um suporte
solido na Educacéo Infantil podera estabelecer as bases para 0 sucesso continuo nessa matéria e
em disciplinas relacionadas ao longo da vida escolar e além.

Para dar continuidade a esta pesquisa, seria valido acompanhar criancas que estdo tendo
a oportunidade de vivenciar a Educacdo Infantil com metodologias e estratégias de ensino em
Matematica semelhantes aquelas aqui citadas, utilizando materiais concretos e priorizando e
explorando a ludicidade. Ap6s alguns anos, o ideal seria acompanhar as mesmas criancas, ja em
uma fase mais avancada da Educacdo, e analisar o envolvimento dessas com a Matematica, para
saber se a construcdo solida, de fato proporcionou a elas mais facilidade e dominio em relacéo

ao aprendizado.
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