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RESUMO

Este trabalho apresenta a criacdo de uma interface para cadastro de produtos e associagio de
elementos do cadastro no sistema “Monte Sua Solucao”, utilizado na empresa Engetron Engenharia
Industria e Comércio Ltda., para formulacdo de proposta de solugdo técnica a ser apresentada aos
clientes.

A aplicacdo da interface criada se destina a automatizar o cadastro de produtos e associacao
destes, relacionando o conjunto de acessdrios dteis ou necessarios a solucdo proposta ao cliente, vi-
sando a reducdo da ocupagdo de recursos de pessoal dos setores projeto de software e infraestrutura
de tecnologia da informacao (TI), empregando a tecnologia disponivel, de forma a possibilitar a in-
clusdo de dados no sistema pelo departamento de engenharia de aplicagdo. O processo de insercao
automadtica de dados reduz, também, a possibilidade de erros no sistema.

Para a construc@o da interface foram utilizadas as tecnologias HTML, CSS, JavaScript,
PHP, SQL, MySQL Workbench. O emprego destas tecnologias visa auxiliar a implementacdo da
interface, do ponto de vista de sua estrutura, apresentacdo e funcionalidade.

No desenvolvimento deste relatério encontra-se a descricdo da empresa destinataria da in-
terface desenolvida, bem como uma explanagdo técnica do emprego das tecnologias, em fungdo
das necessidades verificadas a partir do estudo do banco de dados do sistema.

Palavras-chave: banco de dados; sistema web; nobreak; cadastro; associagdo
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1 INTRODUCAO

A Engetron é uma empresa que tem como objetivo principal a fabricacio e a comercializa-
cdo de nobreaks. para realizar a venda dos produtos € utilizado um sistema denominado Monte Sua
Solugdo.

Por meio do referido sistema, as propostas de solu¢do a serem oferecidas aos clientes sdao
confeccionadas, a partir das informagdes e associacdes de produtos, armazenadas no banco de
dados do sistema. nessas propostas devem estar descritos todos os detalhes e caracteristicas do
conjunto de produtos integrantes da solucdo tecnoldgica ofertada. Assim, ao elaborar uma pro-
posta, o funciondrio do departamento de vendas busca, através de comandos no Sistema Monte
sua Solugdo, as op¢Oes de produtos necessdrias ou uteis para atender a demanda daquele cliente,
especificamente.

As associagdes dos produtos servem para que, na confec¢ao da proposta, ap6os selecionado
um modelo de nobreak, sejam exibidos todos os acessorios a ele relacionados. H4 acessorios que
sd@o comuns a mais de um modelo, podendo haver mais de uma sugestdo de solucdo, o que demanda
a correta associacao entre todos os produtos relacionados a cada modelo, bem como o cadastro de
novos produtos no banco de dados.

Por estas razdes, é preciso que todas as informagdes e associacdes relativas a cada produto
desenvolvido no setor de producio, sejam corretamente inseridas no banco de dados.

A insercao dessses dados se dd por meio de cadastro que, antes da implantacao da interface
desenvolvida, era realizado em etapas. (1) O setor de engenharia criava um produto, cujas infor-
macoes deveriam ser inseridas no banco de dados, ao qual os operadores deste setor ndo tinham
acesso. (2) O desenvolvedor do produto elaborava uma planilha contendo os dados de todos os
produtos a serem cadastrados e outra com as associacdes necessdrias ou possiveis para aqueles
produtos. (3) Estas planilhas eram enviadas para o setor de desenvolvimento de software, onde
eram criados os comandos para a insercao de dados e associac@o dos produtos no banco de dados.
(4) Em seguida esses comandos eram repassados para o setor de infraestrutura de TI, que poderia
realizar a execucao de todos os comandos, concluindo a inser¢do dos novos produtos e respectivas
associagdes no banco de dados.

Este processo além de demandar tempo de servigo dos trés setores, gerava também uma

maior possibilidade de erros. Isto porque cada empregado responsédvel pela criacio do produto



enviava as planilhas referentes aqueles produtos especificamente, com uma grande quantidade de
dados. Considerando que existem vdrias pessoas responsaveis pela criacdo de produtos, poderia
ocorrer duplicidade de envio de dados para cadastro de um mesmo produto e/ou associacdo de
produtos ja cadastrados. Este modelo de processo adotado gerava grande fila de tarefas, resultando
em demora na inclusdo de dados e consequente atraso na apresentacao das propostas de vendas.

A ideia do desenvolvimento da interface de cadastro e associagdes de produtos surgiu a
partir do momento em que se verificou a possibilidade de reducdo de tempo de trabalho empregado
na inclusdo e associacdo de produtos no banco de dados do sistema "Monte Sua Solucdo". O
processo de cadastro, até entdo utilizado, além de demandar tempo de servi¢o dos trés setores,
gerava também uma maior possibilidade de erros. Isto porque cada empregado responsdvel pela
criacdo do produto enviava as planilhas referentes aqueles produtos especificamente, com uma
grande quantidade de dados. Considerando que existem vérias pessoas responsdveis pela criacao
de produtos, poderia ocorrer duplicidade de envio de dados para cadastro de um mesmo produto
e/ou associagdo de produtos ja cadastrados. Este modelo de processo adotado gerava grande fila
de tarefas, resultando em demora na inclusdo de dados e consequentemente atraso na apresentacao
das propostas de vendas.

Verificando que esta forma de cadastro trazia muitos problemas, foi sugerida a criacio de
uma interface de cadastro e associagdes de produtos para automatizar a inclusdo de dados no sis-
tema. Através desta interface o operador insere os dados de cadastro e associagdo do produto
diretamente no sistema, que, a partir destas informagdes, cria os comandos, que antes eram feitos
pelo desenvolvedor de software, e abre uma conexdo com o banco de dados, executando esses co-
mandos. Demonstrado que a aplicac¢do da interface reduziria a ocupacao, desnecessdria, dos setores
de desenvolvimento de software e infraestrutura de TI e considerando a reducao de erros no sistema
e do tempo gasto na execucao da tarefa de cadastro e associacao de produtos, a diretoria da empresa

aprovou o projeto, dando-se inicio a construc¢do do sistema.

1.1 Motivaciao

A principal motivagdo para o projeto foi a sua aplica¢ao ao sistema utilizado pela empresa,
para reducdo dos custos de producdo, através da diminuicao do uso de recursos humanos, redugdo

do tempo de cadastro de produtos e aumento da agilidade na elaboragdo das propostas de vendas.



Além disso, através da implementagdo da interface, buscou-se fazer o mapeamento do banco

de dados com a finalidade de compreender as entidades e seus relacionamentos.

1.2 Objetivo

1.2.1 Objetivo geral
Este trabalho teve como objetivo geral criar uma interface para automatizacao da inclusio
de dados relativos aos produtos desenvolvidos e suas respectivas associacdes no banco de dados do
sistema “Monte Sua Soluc@o” da empresa Engetron Engenharia Industria e Comércio Ltda.
1.2.2 Objetivo especifico
Como objetivos especificos, foi contemplado no desenvolvimento da interface:
* identificacdo do caminho de cadastro e associacdo de produtos no banco de dados;
* criagdo de algoritmos para a geracdo de comandos SQL, a partir das informacdes inseridas
na interface pelo usudrio, e execucao desses comandos no banco de dados;
1.2.3 Organizacio do texto

Além do capitulo introdutério, este documento estd organizado da seguinte forma: no capi-
tulo 2 tecnologias utilizadas; no capitulo 3 desenvolvimento; no capitulo 4 conclusio; por fim, as

referéncias utilizadas.
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2 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Neste capitulo s@o descritas as tecnologias utilizadas na criacio do sistema.

2.1 HTML

HyperText Markup Language' (HTML) é o bloco de construgdo mais usado para a confec-
cdo de paginas web, definindo o seu significado e a estrutura do seu conteido (FLATSCHART,
2011).

Importante destacar que 0o HTML nao é uma linguagem de programacao e sim de marcacao,
através de uma combinacgdo de cddigos que definem a forma e posicao de cada elemento na pagina.
Seu principal objetivo € criar pdginas Web de forma simples e eficiente e sua maior vantagem €
a capacidade de rodar, efetivamente, em qualquer navegador, proporcionando maior satisfagdo ao
usudrio.

No Cédigo 2.1, estd o exemplo de um cdédigo HTML que cria uma tag div de exemplo onde

€C_ %

existe um titulo representado pela fag “h1” e um pardgrafo representado pela tag “p”.

Cédigo 2.1 — Exemplo cédigo HTML

<html>
<body>
<div id=’"div_exemplo’>
<hl>Hello World</hl>
<p>Exemplo paragrafo</p>
</div>
</body>
</html>

Fonte: Guilherme Vieira

Neste trabalho a estrutura do contetido das pdginas web foi criada utilizando formato HTML.

! https://www.w3schools.com/html/
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22 CSS

Cascading Style Sheets®> (CSS) é uma linguagem de definicdo de estilos usada para descre-
ver a apresentacdo de um documento escrito em HTML, definindo estilos, cores, layouts, e outras
caracteristicas pertinentes ao documento HTML. O CSS descreve como elementos sdo mostrados
na tela (OLIVEIRA CL4aUDIO LUiS V.; ZANETTI, 2020).

No Cdédigo 2.2, € mostrado um exemplo do uso do CSS no na pagina HTML criada no
Cédigo 2.1. Neste exemplo € realizada uma alteragcdo de cor do fundo da div para azul e a alteracio

da cor das letras para branco.

Cédigo 2.2 — Exemplo cédigo CSS

#div_exemplo {
background-color: blue;

color: white;

Fonte: Guilherme Vieira

Neste trabalho, o CSS foi utilizado para estilizar a interface Web com os padrdes ja usados

nos sistemas da Engetron.

2.3 PHP

PHP? é uma linguagem interpretada que é usada para o desenvolvimento da aplicacio Web.
Neste trabalho, o PHP € utilizado para montar dinamicamente a pigina HTML e também realizar
a conexdo com o banco de dados, trazendo as informacdes para reescrever o frontend com as
informacoes necessarias. Ele também ¢ utilizado para o desenvolvimento da légica do backend,
que recebe entradas dos usudrio e armazena as informacdes no banco de dados (PRESSMAN,

2002).

2 https://www.w3schools.com/css/
3 https://www.php.net/
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No exemplo do Cédigo 2.3, foi realizada uma inser¢do de uma frase na pagina em HTML,

realizando a rag de abertura do arquivo php e usando a fun¢ao “echo” para inserir o texto.

Cddigo 2.3 — Exemplo cédigo PHP

<html>
<body>
<div id='div_exemplo’>
<hl1>Hello World</hl>
<p>Exemplo paragrafo</p>
<?php
echo "exemplo uso php";
?>
</div>
</body >
</html>

Fonte: Guilherme Vieira

2.4 JavaScript

JavaScript* é uma linguagem Script de programagio com tipagem dinimica interpretada e
baseada em objetos com fungdes de primeira classe. E mais conhecida como a linguagem de script
para paginas Web, mas € usada também em vdrios outros ambientes sem browser. A sua principal
utilizagdo se da em paginas Web feitas em HTML e CSS, sendo executada na méquina do usudrio
que acessa a Web e € empregada para alterar elementos da pagina em tempo real (OLIVEIRA
CLaUDIO LUiS V.; ZANETTI, 2020).

No Cdédigo 2.4, estd apresentado um cddigo que utiliza o id do elemento em HTML para
alterar seus atributos em CSS. usando a funcdo getelementByld o JavaScript acessa o elemento

em HTML que estd identificado com o id que é passado por parametro, neste caso, foi usado o

4 https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/JavaScript
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elemento citado no Cédigo 2.1. Apds acessar o elemento € usada a funcdo style para alterar o estilo

do elemento em CSS e com a fungdo cssText € adicionado o trecho de CSS desejado.

Cédigo 2.4 — Exemplo cédigo JavaScript

document .getelementById (div_exemplo).style.cssText=
"background-color: blue;’ +

"color: white;’;

Fonte: Guilherme Vieira

Neste trabalho, o JavaScript é utilizado para captar toda a interagdo do usudrio com a pagina
e alterar os elementos HTML e CSS em tempo real, neste caso a linguagem também ¢ utilizada para

realizar as requisi¢oes para o backend em PHP.

2.5 SQL

Structured Query Language (SQL)’ é uma liguagem de programacio que padroniza o modo
de comunica¢@o com os Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados Relacionais, facilitando o tra-
balho de programadores que precisam, entre outras atividades, armazenar e explorar as informacdes
do banco de dados (DATE, 2000). Neste trabalho, o SQL foi utilizado para realizar a criacao de
todas as consultas que serdo executadas no banco de dados, como o armazenamento de dados,
atualizacdo de dados ja existentes e a busca de dados necessarios.

No Cdédigo 2.5, se encontra um exemplo do comando usado para criar tabelas no banco de

dados.

Cédigo 2.5 — Exemplo cédigo SQL

CREAT TABLE <nometabela> (colunal int, coluna? int)

Fonte: Guilherme Vieira

> https://www.w3schools.com/sql/
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2.6 MySQL

MySQLS é um Banco de Dados relacional (RDBMS — Relational Database Management
Systems) com um modelo de cliente-servidor. De acordo com a Oracle, O MySQL € o banco de
dados de cédigo aberto mais popular do mundo (MYSQL..., 2023a).

O servidor de MySQL controla o acesso a base de dados para assegurar que multiplos usua-
rios possam trabalhar com os dados armazenados ao mesmo tempo, fornecendo acesso em tempo
real e assegurando que somente usudrios autorizados possam obter acesso. E répido e flexivel, o
que permite o armazenamento logs e figuras. Suas principais vantagens sdo a velocidade, a robustez

e a facilidade de uso.

2.7 MySQL Workbench

MySQL Workbench’ é uma ferramenta de design de banco de dados, multiplataforma, que
integra desenvolvimento SQL, administragdo, design de banco de dados, criacdo e manutencdo em
um unico ambiente de desenvolvimento integrado para o sistema de banco de dados MySQL e
MariaDB (MYSQL..., 2023b).

Neste trabalho, o MySQL Workbench possibilita a implementa¢do de banco de dados, pro-
dugdo de diagramas de nivel 16gico e a manutencdo em banco de dados. Na fase de testes, a
ferramenta foi muito utilizada para a conferéncia dos dados que estavam sendo inseridos no banco

de dados.

6 https://www.oracle.com/mysql/what-is-mysql/
7 https://www.mysql.com/products/workbench/
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3 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo sera descrito o processo de criacao da interface de cadastro de produtos no
sistema de comercializacdo de nobreaks da empresa Engetron. Apés a descri¢do do processo, serd

apresentada a interface, através da descri¢ao de funcionamento da aplica¢do desenvolvida.

3.1 Contextualizacao

A Engetron € uma empresa que tem como objetivo principal a fabricacdo e a comerciali-
zacdo de nobreaks. No momento da comercializacdo a equipe do departamento comercial utiliza
o sistema denominado Monte Sua Solu¢@o para confeccionar propostas e envid-las para os clien-
tes. Na confeccio desta proposta € necessario que o produto oferecido e seus acessorios estejam
cadastrados no banco de dados e também estejam devidamente associados. Para realizar este ca-
dastro e associagdes dos produtos a equipe do departamento de engenharia de aplicacdo enviava
todos os dados necessarios para a equipe de software. Apds o envio, a equipe de software criava
todas as consultas SQL para executar os comandos de cadastro dos produtos e suas associagcdes no
banco de dados. Em seguida, era aberto um chamado para que o departamento de infraestrutura de
tecnologia da informacao (TI) executasse as consultas no banco de dados do sistema.

Visando uma melhoria no processo de cadastro e associagdo de produtos, foi criado o projeto
de implementa¢do de uma interface Web dentro do sistema. Através desta interface, a equipe de
engenharia da aplicagdo poderia cadastrar e associar os produtos diretamente, sem a necessidade
de participacdo de outros setores no processo. Assim, haveria reducdo da mao de obra para a
realizacdo desta tarefa e, também, da possibilidade de ocorréncia de erro humano.

O sistema de cadastro € uma ferramenta que possibilita ao usudrio realizar a inclusao de in-
formacdes relativas aos produtos desenvolvidos na empresa e suas respectivas associacdes no banco
de dados diretamente pelo sistema. Sua aplicacdo no processo de inclusdo e associagdo de dados
no banco de dados visa a reduzir a demanda de mao de obra especializada, com o objetivo de dar
agilidade ao processo de confec¢do de propostas de vendas e reduzir os custos operacionais. Além
disso, evita erros como a duplicidade de dados e cadastro incorreto, por erros na consulta, que antes

era criada manualmente por uma pessoa da equipe de software, empregando a tecnologia disponi-
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vel, em substitui¢do ao retrabalho didrio nos setores de Projeto de Software e de Infraestrutura de
TI.

Para a criacao do sistema, foram observados os seguintes passos: o levantamento de requi-
sitos; o estudo do banco de dados ja existente identificando os relacionamentos entre as entidades
do banco de dados, utilizando o diagrama de entidade relacionamento e documentagdao do mapea-
mento dos relacionamentos identificados; apds os estudos necessdrios foi relizada a implementagdo

de todo contetddo do sistema e quando finalizado o desenvolvimento, iniciou-se a etapa de testes.

3.2 Levantamento de requisitos

Ap6s verificar a necessidade da implementacdo de um sistema para cadastro e associagdes
de produtos, foi realizado o levantamento de requisitos com o gerente de engenharia de aplicagdo.
Para realizar o levantamento de requisitos, foi marcada uma reunido com o gerente de apli-
cacdo, explicamos qual a ideia de funcionamento do sistemas e solicitamos a descri¢do do que era

necessario no sistema.

3.3 Diagrama entidade relacionamento

Um diagrama entidade relacionamento (ER) € um tipo de fluxograma que ilustra como
“entidades”, p. ex., pessoas, objetos ou conceitos, se relacionam entre si dentro de um sistema.
Diagramas ER sdo mais utilizados para projetar ou depurar bancos de dados relacionais nas areas
de engenharia de software, sistemas de informacdes empresariais, educacdo e pesquisa. Também
conhecidos como DERs, ou modelos ER, usam um conjunto definido de simbolos, tais como retan-
gulos, diamantes, elipses e linhas de conexdo para representar a interconectividade de entidades,
relacionamentos e seus atributos. Eles espelham estruturas gramaticais, onde entidades sdo subs-
tantivos e relacionamentos sao verbos.

O diagrama tem como uma de suas func¢des possibilitar a andlise de um banco de dados

existente para auxiliar na resolu¢do de um problema de l6gica ou de implementagdo.
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3.4 Mapeamento do banco de dados

No inicio do projeto foi necessdrio um estudo de todas as tabelas utilizadas para inserir e
associar produtos no banco de dados. Como nio existia nenhuma documentagdo do funcionamento
do banco de dados e nenhum diagrama ER, foi necessario realizar um estudo de todas as consultas
ao banco de dados no momento da confeccdo de uma proposta, identificando as tabelas onde os
produtos estdo cadastrados e suas respectivas associagdes. Com estes dados foi criado o diagrama
ER, o que auxiliou com a 16gica que deveria ser usada no sistema.

Na Figura 3.1 € mostrado o Diagrama ER do sistema.
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Figura 3.1 — Diagrama modelo ER
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Na Figura 3.1 estd representado o modelo ER de toda a estrutura do banco de dados que é
utilizada na interface de cadastro e associagao de produtos. O diagrama foi criado com o intuito de
documentar todas as tabelas do banco de dados que sdo usadas no momento de selecionar os produ-
tos na confeccdo da proposta. Com os conhecimentos obtidos na matéria de Introdugdo a Sistemas
de Banco de Dados foi possivel realizar a estruturacao do diagrama de forma que o entendimento de
todos os relacionamentos ficassem claros para todos os desenvolvedores que eventualmente possam
trabalhar neste sistema.

A Figura 3.2, demonstra a forma que as tabelas sdo representadas no diagrama, na parte
superior em azul estd o nome da tabela, os atributos estao dentro do retdngulo branco e atributo tem

sua defini¢ao:

A chave amarela significa que o atributo € uma chave primaria daquela tabela e seu valor nao

se repete na mesma tabela;

O losango azul significa que aquele atributo da tabela ndo pode ter valor nulo;

O losango com a borda azul e preenchimeno branco significa que o atributo pode conter valor

nulo;

O losango preenchido de vermelho representa que o atributo € uma chave estrangeira e esta

relacionado a outra tabela.
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Figura 3.2 — Exemplo entidade no diagrama modelo ER

_| produtos M
id INT{11)}

#prd INT{11)

@ linha_id IMT{11)

# categoria_id INT{11)

*modelo_id INT{11)
nome WARCHAR({255)
descricao TEXT
preco FLOAT{ 13,2}
potencia_w FLOAT
peso_liquido FLOAT
dimensoes VARCHAR{255)

#oor INT{ 1)

Na Figura 3.3, existem duas tabelas de cadastro que sdo a tabela "produtos"e a "modelos",
a tabela "opcional_modelo_mss"é a que faz o relacionamento entre as outras duas, neste caso,

significa que um produto estd relacionado a um modelo.
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Figura 3.3 — Exemplo relacionamentos no diagrama modelo ER

_| produtos ¥
id INT{11)
s prd INT{11)
¥ linha_id INT{11)
# categoria_id INT{11)
_| opcional_modelo_mss ¥ > modela_id INT(11)
@ id_opcional INT(11) nome YARCHAR(255)
#id_modelo INT{11} F _________ o descricao TEXT
> preco FLOAT{18,2)
W potencia_w FLOAT
I peso_liquido FLOAT
| dimensoes VARCHAR{255)
I #cor INT(1)
| -
4
—| modelos v
»id_linha INT{11)
id INT{11)
“nome VARCHAR(25)
# potencia DECIMAL(10,0)

» capacidade DECIMAL{10,0)

* tensao_bateria DECIMAL{10,2)
> status INT{11)

sprd INT{11)

*montagem INT{11)

3.5 Criacao do arquivo HTML

Utilizando a linguagem HTML, foi criado o corpo da interface. Os campos utilizados foram
criados no arquivo “cadastro_equipamentos.php”. As fags em HTML sdo usadas para descrever o
funcionamento de cada item que serd escrito na pagina. A titulo de exemplo, a tag <fieldset>
delimita um grupo de elementos, identificados por outras tags, que deverdo estar ocupando um
espaco determinado na tela. No caso deste projeto, a tag <fieldset> serve para delimitar cada grupo

de informacdes que serdo mostradas na tela de acordo com a categoria selecionada.



22

De acordo com a Figura 3.4, as tags apresentadas sao utilizadas para criar a tela de cadastro.
Neste caso, o exemplo demonstra a tag fieldset, utilizada para delimitar os campos do cadastro de
nobreak. Nessa tag existem os campos “id” e “class”, o “id” € uma identificacdo que somente essa
tag terd, e assim serd possivel interagir com o CSS e JavaScript somente neste campo. Ja a tag
“class” pode ser usada por mais de um elemento do HTML e ao ser estilizada no CSS ou alterada

no JS, todos os elementos que tenham a mesma classe ird sofrer as mesmas acoes.

Figura 3.4 — Cédigo criagdo dos campos de cadastro HTML

S'<fildset id='casdrar-nobreak’ class='cadastrar-produtos™"
."<div class='campos_formulario'>"
"<strong><label for="prd_nobreak' class='definicao_campos'>PRD:<\label><\strong>"
S"<input class='campos_form_cadastrar' type="number' name="prd_nobreak' id="prd_nobreak'>"
S</div>"
."<div class='campos_formulario'>"
"<strong><label for="nome_nobreak' class='label-escolher_linha'>Nome: </label></strong>"
S"<input class='campos_formulario_cadastrar' type="text' name="nome_nobreak' id="nome_nobreak"'
S</div>"
< /fieldset>"

Fonte: Guilherme Vieira

A Figura 3.5 apresenta a tela resultante do cédigo 3.4.
Na Figura 3.5 é apresentado o resultado da criacdo dos campos, apds selecionada a linha e a
categoria, o fieldset ird aparecer com todos 0os campos que sdo necessarios preencher para realizar

o cadastro da categoria selecionada.



Figura 3.5 — Exemplo cadastro de nobreak

Cadastro e associacao de produtos
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Selecionar linha: | Double Way Monofasico Modular (A4)

Selecionar categoria: | Mo-Break

Cadastrar nobreak:

PRD:

Modelo: Escolha o modelo v

Nome:

Cédigo finame:

Prego:
Poténcia VA:

Poténcia W:

Ruido: | Db a 1 metro

| Kg
|Kg
[(LxaxP)

Peso liquide:

Peso brute:

Dimensdes:

Dimensdes com

[(LxAxP)
embalagem:

Dissipagdo térmica: | BTU/hora

Rendimento:

Baterias internas:

|
|
Corrente entrada: | |
|
|

Cabo obrigatério i v
S/GEX: Sim |
Cabo obrigatdrio p/ S v
nobreak em para,;lo: [Sim |
Visivel para revenda: [ Sim v
Disponivel apenas para | Sim v|
item a item:

NCM: | |
Tensdo entrada: [Escolna tensdo de entrada v |

Tenséo saida: | Escolha tensZo de saida v

Buscar produto similar:l | @

Buscar



24

3.6 Utilizacao do CSS

O CSS estiliza o que foi criado no HTML, adicionando cores ao texto, fontes, alterando

tamanho, organizando as tags, entre outras fungdes.

Cédigo 3.1 — Botdo padrdo dos sistemas da Engetron

.botao_escolher/{
width: 100px;
padding: 10px 10px 10px 10px;
border-radius: 5px;
border-color: gray;
border-width: 1.5px;
margin-left: 10px;
margin-right: 10px;

cursor: pointer;

Fonte: Guilherme Vieira

O Cddigo 3.1 apresenta a estilizacdo dos botdes usados na interface, que € um padrao de
todo sistema Monte Sua Solug@o. No cédigo em CSS, o ponto significa que serd realizada a esti-
lizacdo de uma classe, neste caso, a classe € “botao_escolher” e tudo que estd entre as chaves, sdo
os estilos que serdo aplicados na classe. Como por exemplo o atributo width define o tamanho do
elemento.

Na Figura 3.6 é apresentado o resultado do c6digo nos botdes cadastrar e associar € como

os botdes ficam apos a estilizagdo realizada no CSS.
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Figura 3.6 — Exemplo da pégina inicial da interface de cadastro

= Engetron

_— energia garantida

ﬁ' Reserva J Indicagdes J Proposta J Pedidos JSuporte Técm'coJ Downloads J Informa-;ﬁesJ

Monte Sua Solucao (MSS)

Bem vindo(a),Guilherme Vieira. (Sair)

MODO DE OPERACAO:
DESENVOLVIMENTO

Revendas Pendentes |

Cadastro e Associacdo de Produtos
ATs Pendentes |

Clique em Cadastrar para fazer o cadastro de um novo produto e realizar associagdes do produto
Parceiros/representantes | cadastrado.

‘ Cadastrar
ATs Credenciadas |

Clientes Cadastrados |

Ou clique em Associar para fazer associacoes de um produto ja existente.
Plano de Vantagens | 9 P P !

Associar
Meu Cadastro |

Usudrios Engetron |

Seguranca |

Monitoramento |

Configuragtes |
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3.7 Aplicacoes do JavaScript

Na elaboracdo da interface, a linguagem JavaScript foi usada para realizar a comunicagdo
do usudrio com a interface e do frontend com o backend. Neste projeto, o JS € responsavel por
captar os dados que o usudrio realiza na interface. Para facilitar o uso da linguagem JS, foi usada
a biblioteca JQuery' que faz a comunicagio do arquivo JS com o HTML e foi desenvolvida para
simplificar os comandos que sdo usados no JS. Dentre estes comandos realizados no JS estdo as

requisicoes feitas para acessar o backend realizado em PHP.

Cédigo 3.2 — Cédigo JS do clique do botdo cadastrar ou associar

$(document) .ready (function () {

S("#btn-cadastrar").click (function () {
window.location.href = "?area=cadastro_equipamentos";

b) i

S("#btn-associar").click (function () {
window.location.href = "?area=associacao_equipamentos";

)
1)

Fonte: Guilherme Vieira

No Cédigo 3.2, um exemplo da captacdo do JS, em tempo real, da interacdo do usudrio
com o sistema. Quando o usudrio clicar em um dos botdes, serd redirecionado para a pagina
solicitada. Na linha 2 do Cdédigo 3.2, a fun¢do “$(document).ready()” é usada para identificar
quando o documento estd sendo acessado e assim conseguir manipuld-lo em tempo real.

A fungdo “$(“#btn-cadastrar”). click()”, é uma fung¢do que capta que o usudrio clicou no
botdo, e 0 que esta entre os parénteses do “$” indica o elemento no qual o usudrio precisa interagir

para que essa funcdo seja executada.

! https://jquery.com/
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Na linha 7, “window.location.href” é um objeto usado para redirecionar o usudrio para a
pagina solicitada, neste caso, quando o usudrio clica no botdo cadastrar, ele serd redirecionado para

a pigina de cadastro.

Figura 3.7 — Exemplo de fun¢do que realiza uma requisicao para o PHP

function escolher_linha_cadastro() {
let acao = "escolher_linha_cadastro":
S.post(
"requisicoes_cadastro_equipamentos.php",

]
1

acao: acao

1
¥

function(data, status) |
if(status === "success'") {
if(data.status === true) |
let size = data.data.length:
$("#linhas").append("<option value=" selected disabled>Escolha a linha</option>");
for (leti=0;1<size: i++) {

$("#linhas").append("<option value="" + data.data[i].id + "">" + data.data[i].nome + "</option>

"json"

):

Fonte: Guilherme Vieira

No Cdédigo 3.7, é demonstrado como uma fun¢do que realiza uma requisi¢c@o para o backend
foi criada.

Na funcdo "escolher_linha_cadastro", é selecionada uma acdo que serd realizada no bac-
kend e logo ap0s € criada uma requisi¢ao post que seleciona para qual arquivo a requisi¢cado ird e

envia como parametro a varidvel "acao". Neste tipo de requisi¢do € usada a funcao de callback, que
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delimita que a fun¢do somente serd executada no retorno da requisicao, esta forma de implementa-
cao foi escolhida para minimizar os erros que poderiam acontecer com o assincronismo do JS. A
requisicao retorna o resultado da acdo que foi escolhida para realizar, no caso do cédigo 3.7, foi
buscar os dados no banco de dados, das linhas de nobreaks que estdo ativas para que um produto
possa ser cadastrado e preenche um elemento <select> com todas as opcdes, conforme mostra a

Figura 3.8.

Figura 3.8 — Exemplo da selecdo de linhas

= E t Vocé tem noves eventos! Vocé tem novos comunicados!
= Engetron
— energia garantida

“ Wt rarrr i pema || wes P Pedidos S| Eroets s |

Servicos Engetron loT
Contrate por 1ano e ganhe
3 meses adicionais gratuitos

o008 0

Bem vindo(a),Guilherme Vieira. (Sair)

Cadastro e associacdo de produtos

Selecionar linha: Escolha a linha s

Compacta

Compacta Rack Mounted

Double Way Monofésico

Double Way Monofésico Modular (A4)
Double Way Trifasico

Double Way Trifasico 380V

Double Way Trifasico Modular (A5) 220
Double Way Trifasico Modular (A5) 380
Double Way Trimono

SafeServer Power

Volt

A Figura 3.8, apresenta um campo de selecdo que foi criado usando a tag <select>, que

serve para que o usudrio selecione uma entre todas as opgdes disponiveis.
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3.8 O backend em PHP

O backend feito em PHP € o que realiza a l6gica de negécios do codigo. No presente
trabalho, a l6gica foi empregada para que, ao usudrio inserir os dados, o algoritmo valide se os
dados estdo corretos, de acordo com o que € necessdrio para serem inseridos no banco de dados.
Logo apds a validag@o que se encontra no JS, a requisi¢do € chamada e comega a montar o comando

que serd executado no MySQL.

Cédigo 3.3 — Fungdo que busca dados de um produto no banco de dados

case "buscar_prd":

Sprd = isset ($S_GET[’prd’]l) ? S$_GET['prd’] : null;
Sfuncionou = CadastroAssociacoes::buscarDadosPRD (S$prd);
Sretorno = new stdClass ();

if ($funcionou) {
Sretorno->status = true;
Sretorno->mensagem = "Dados obtidos com sucesso";

Sretorno->data = $funcionou;

}

else |
Sretorno->status = false;
Sretorno->mensagem = "Nao foi possivel encontrar o PRD";
Sretorno->data = null;

}

Sretorno->mensagem = utf8_encode (Sretorno->mensagem);
echo json_encode (Sretorno);

break;

Fonte: Guilherme Vieira

No Cédigo 3.3, € demonstrado o padrao de cédigo que faz as chamadas para a classe onde

sdo feitas as comunicac¢des com o banco de dados. Na linha 8 € realizada a chamada para a classe
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“CadastroAssociacoes” para acessar a fun¢do “buscarDadosPRD”, no retorno da fun¢do existe uma
condicdo para saber se a busca foi realizada com sucesso.

O retorno dessa requisi¢do € um objeto com um status para identificar se os dados foram
obtidos com sucesso ou ndo, uma mensagem para informar se houve algum erro e os dados obtidos

na consulta ao banco de dados.

Cédigo 3.4 — Cédigo da funcio que busca dados de um produto no banco de dados

class CadastroAssociacoes {
public static function buscarDadosPRD ($prd) {

Smysql = new MySQLiConnection ();
Sconexao = Smysqgl::getConexao ();
Sconexao->query ("SET CHARACTER SER utfg8");
Sconsulta = "SELECT * FROM produtos WHERE prd_zeus = " . S$prd;
Sresultado = Sconexao->query (Sconsulta);
if(!S$Sresultado) {

return false;
}
Sitens = Sresultado->fetch_object ();
if(Sitens) {

return S$itens;
}
else {

return false;

Fonte: Guilherme Vieira

O Codigo 3.4 € um exemplo de fung@o que abre uma conexdo com o banco de dados e
executa uma consulta, que traz os dados de um produto. Estes dados sdo enviados para o JS para

que o procedimento do cadastro ou associacao de um produto continue corretamente.
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A conexdo com o banco de dados ja acontece em uma classe denominada “MySQLiCon-
nection” e os dados do banco de dados j4 estdo presentes, como, por exemplo, usudrio e senha.

Ap0s abrir uma conexao com o banco de dados, € executada a consulta para obter os resul-
tados solicitados pelo usudrio, caso os dados sejam obtidos com sucesso, o retorno da funcao sera

um objeto com os dados que foram selecionados na consulta ao banco de dados.

3.9 Testes da implementaciao

A etapa de testes foi realizada da seguinte forma.

Ap6s a finalizagdo do desenvolvimento, o outro membro da equipe de desenvolvimento
realizou os primeiros testes, pontuando algumas mudangas. Com os testes da equipe de desenvol-
vimento concluidos, o coordenador de desenvolvimento realizou mais testes e quando aprovado foi

enviado para o gerente de engenharia de aplicagdo, para a validagdo das funcionalidades solicitadas.

3.10 Descricao do sistema

De acordo com o trabalho apresentado, toda a criacdo do sistema foi explicada detalhada-

mente. Nesta secdo, serd apresentado o funcionamento prético do sistema.

3.10.1 Funcionamento cadastro

O software tem funcionalidades para cadastro e associacio de produtos.

De acordo com a Figura 3.6, na pédgina inicial o usudrio pode escolher a op¢do que vai
realizar naquele momento. Caso seja selecionado o botao de cadastro de produtos, o sistema ird
redirecionar para a tela de cadastro e sera solicitado que o usudrio escolha uma linha. Ao selecionar
a linha, aparecerd uma nova caixa de selecdo para que o usudrio selecione a categoria.

A Figura 3.9, apresenta a caixa de selecdo da categoria do produto a ser cadastrado. Ao
selecionar uma categoria, irdo aparecer os campos que devem ser preenchidos para o cadastro
daquele produto. Como € mostrado na Figura 3.5, caso a categoria selecionada seja nobreak, ao
preencher os dados, o usudrio clica no botdo cadastrar e, caso o produto ndo exista e todos os dados

estejam corretos, o cadastro serd realizado.
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Figura 3.9 — Exemplo da pédgina inicial da interface de cadastro

— E t Vocé tem novos eventos! Vocé tem novos comunicados! ]
= Engetron
= energia garantida

a“ Dimensionamentuj Reserva J Indicagdes J Proposta J Pedidos JSuporte TémicoJ Downloads J \nfurmaqﬁesJ

Monte Sua Solucao (MSS)

Bem vindo(a),Guilherme Vieira. (Sair)

Cadastro e associacdo de produtos

Selecionar linha: [Double Way Monofésico Modular (A4} ~]

Selecionar categoria:  |Escolha a categona v|

3.10.2 Funcionamento da associacao

Caso o usudrio selecione a op¢ao de associacdo, serd solicitado que digite o cédigo de um
produto existente e serdo exibidas as op¢des de associacdo para aquele projeto, conforme demonstra

a Figura 3.10:
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Figura 3.10 — Exemplo da pagina de associa¢do

= E ngetl‘on [T ST TR | Yoo GeT v ComaeaRe |
_— energia garantida

ﬂ Dimens\‘onamentoj Reserva J Indicagées J

isociacao_equipamentos

Proposta J Pedidos JSuporteTécniooJ

Dt J Infomwa;ﬁesJ

Monte Sua Solucao (MSS)

00000

Bem vindo(a),Guilherme Vieira. (Sair)

Cadastro e Associacdo de Produtos

Selecionar PRD:

Produte 62430
| Conferir PRD |

Associar GTR:

Produte: GTR 10MA4-5CI4U - GAEIN

Associar a: Escolha uma opcio ~
Linha [ Finalizar |
Modelo —
Cabo de conexdo GTR

A Figura 3.10, € um exemplo em que o usudrio seleciona a op¢do associacao, digita o codigo
de um transformador e clica no botdo "conferir PRD". Apds clicar neste botdo, o sistema traz a
informacao de qual produto foi escolhido e as suas op¢des de associacdo. Para realizar a associagao

o usudrio seleciona a associa¢cdo que deseja realizar e clica no botdo "associar".
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4 CONCLUSAO

Conforme descrito nos capitulos anteriores, a partir da aplicacdo de conhecimentos adquiri-
dos no curso de Graduacdo em Sistemas de Informacao, especialmente na disciplina de engenharia
de software, foi identificada uma possibilidade de melhoria no processo de cadastro e associacao
de produtos no banco de dados da empresa Engetron Engenharia Inddstria e Comércio Ltda.

Identificada a falha, que resulta em grande possibilidade de erros, além da utilizacao desne-
cessaria de mao de obra e atraso na confeccio de propostas de vendas, foi apresentado o projeto de
criacdo de uma interface que possibilitasse a automatizacao do procedimento de inclusio e associ-
acdo de novos produtos no banco de dados.

O estudo do banco de dados da empresa teve um grande sucesso, como forma de obter
conhecimentos, que ainda ndo estavam documentados, sobre o processo de cadastro e associacao
dos produtos no banco de dados. Para tal sucesso, duas disciplinas do curso foram cruciais: "In-
trodugdo a Sistemas de Banco de Dados"e "Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados". Todo
conhecimento adquirido nessas disciplinas foram importantes para a conclusdo do projeto.

A execucdo da solucdo proposta importou em utilizagdo das tecnologias de informacgao
disponiveis, para agilizar os processos de insercao e associagdo de dados no banco de dados, resul-
tando na reducdo de custo de mdo de obra e diminui¢do das possibilidades de erro no sistema.

Embora a utilizacio da interface criada tenha melhorado o desempenho na inclusio de da-
dos e, consequentemente, na elaboracdo das propostas de vendas da empresa, existem melhorias
possiveis, que serdo ainda implementadas.

A interface Web de cadastro e associagdo teve um resultado satisfatério, mas pode-se notar
algumas melhorias passiveis de serem realizadas.

O sistema ndo € responsivo. Para auxiliar na implementacdo de uma interface responsiva,
devera ser implantado o framework Bootstrap', que auxilia de forma rapida e facil na criacio de
interfaces responsivas, o que trard uma melhor experiéncia para o usudrio.

Outra melhoria possivel € adotar a orientacdo a objetos. Como mostra o cédigo 3.4, a
conexdo com o MySQL ¢€ criada dentro da fung¢do, na classe, e para cada uma das outras fun¢des a

conexdo € criada novamente. A conexdao com o banco de dados poderia ser um atributo da classe e

! https://www.alura.com.br/artigos/bootstrap
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ao instanciar o objeto da classe, a conexao seria aberta automaticamente uma sé vez, e ndo a cada
funcao.

A utilizacdo de frameworks de JavaScript e PHP também € uma melhoria que pode ser im-
plementada no futuro. As frameworks podem ser muito dteis para um sistema, ja que elas facilitam
a criacdo e implementa¢do de melhorias no sistema. Exemplos de frameworks de JS e PHP sio:

React JS? e Laravel®.

2 https://pt-br.legacy.reactjs.org/
3 https://laravel.com/
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