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Resumo: O presente artigo tem como objetivo principal analisar como os sete processos mentais
basicos, que possibilitam o desenvolvimento das habilidades matematicas nas criancas da Educagao
Infantil, relacionam-se com os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC. Neste
contexto, a pesquisa possui desdobramentos em trés objetivos especificos, sendo eles: compreender
as teorias sobre o desenvolvimento cognitivo e sua implicacdo no processo de
ensino-aprendizagem; refletir sobre a importancia da ludicidade como estratégia preponderante na
construcdo do conhecimento matematico para as criangas da Educagdo Infantil; discutir como a
alfabetizagdo e o letramento matematico se constitui no ambiente da Educagdo Infantil, a partir dos
processos mentais basicos. Quanto a metodologia utilizada para o desenvolvimento da pesquisa,
possui abordagem qualitativa, ¢ de natureza bdsica e quanto aos seus objetivos, ¢ de cunho
exploratorio. Neste contexto, os principais temas estudados e suas referéncias foram: o
desenvolvimento da crianga, a partir das ideias de Piaget (1982) e Vygotsky (2009); o ludico na
educacdo infantil, considerando as ideias de Kishimoto (2018); e a matematica na educagao infantil,
de acordo com os conceitos de Lorenzato (2011). Ao final da pesquisa, relaciona-se os sete
processos mentais basicos, definidos por Lorenzato (2011) com os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento propostos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para os contetidos de

matematica na Educagdo Infantil, a fim de orientar a pratica pedagogica dos docentes.
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1 CONSIDERACOES INICIAIS

Nesta secdo serdo apresentados a contextualizagdo da pesquisa, a justificativa para a

pesquisa, os objetivos da pesquisa e os procedimentos metodoldgicos empregados no

desenvolvimento da pesquisa.
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1.1 Contextualizacao

Os conceitos matematicos sdo constantes em nossas vidas e sdo fundamentais para a
convivéncia em sociedade. Assim sendo, o ensino da matematica e a compreensao desses conceitos
sdo fundamentais para a interacdo social, tornando-se tdo importante de serem construidos ainda na
primeira infancia, ja que esta fase corresponde uma das etapas mais significativas do estudo e
constituicao do uso da matematica.

Contudo, o ensino desses conteudos costuma ser um desafio para muitos educadores, pois
normalmente sdo trabalhados de modo que a metodologia de ensino ¢ inadequada ou visa somente
ensinar a ler e escrever o sistema de numerac¢ao decimal e as operagdes aritméticas fundamentais,
ndo garantindo que a crianca desenvolva a no¢ao de numero de forma apropriada.

Pretendemos com esse estudo, salientar a relevancia da contribuicdo dos jogos e
brincadeiras para o ensino da Matematica e que o educador pode exercer o uso deles de modo a
construir o conhecimento matematico nas criangas da Educacdo Infantil. Assim sendo, compete ao
docente conhecer metodologias de ensino da matematica mais positivas, prazerosas e ludicas, que
possibilitardo a interiorizacdo do Letramento Matematico de maneira relevante pelas criangas e
contribuir para o desenvolvimento 16gico-matematico.

Diante de todas essas consideragdes, este trabalho tem como finalidade propor aos docentes
como trabalhar a metodologia dos processos mentais basicos - correspondéncia, comparacao,
classificagdo, sequenciacao, seriagdo, inclusdo e conservagao - correlacionando-os com os campos
de aprendizagem da BNCC, bem como discutir como a ludicidade poderd possibilitar a
interiorizacdao do Letramento Matematico de maneira relevante pelas criangas.

Portanto, nossa pesquisa pretende auxiliar os educadores, através da metodologia dos sete
processos mentais basicos, a criacdo do conceito de numero. Para esse fim, sera proposto uma
analise destes processos mentais basicos e quais os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
dos campos da experiéncia que justifiquem estes processos defendidos por Lorenzato (2011), a fim
de potencializar o raciocinio l6gico-matematico das criancas da Educacao Infantil.

Deste modo, podemos concluir que o ensino da matematica na Educacao Infantil deve ter
como prioridade o desenvolvimento e praticas ludicas, e que os jogos e brincadeiras devem estar
sempre presentes, promovendo o ensino do conteudo, acarretando a alfabetizagdo e o letramento
matematico e desenvolvendo capacidades cognitivas de cada crianga.

Partindo do reconhecimento da importancia do estudo, a pergunta que norteia esse estudo é:
como 0s sete processos mentais basicos, definidos por Lorenzato, contribuem na constru¢ao do

conhecimento matematico nas criangas da Educa¢ao Infantil?



1.2 Justificativa

A escolha da tematica sustenta-se na relevancia que a ludicidade tem para o
desenvolvimento das habilidades matematicas nas criangas da Educagdo Infantil. As criancas da
Educacao Infantil possuem dificuldades em aguardar sua vez para falar, cumprir regras ou fazer
uma fila. Além disso, ainda ha por parte dos professores falta de compreensdo nos objetivos,
conteudos e metodologias do ensino matematico. Assim, concluimos que com certeza essas
dificuldades influenciam na aprendizagem das criangas, como também na compreensdo dos
conceitos matematicos.

Os jogos e brincadeiras sdo recursos que possibilitam a crianga desenvolver e aprimorar o
raciocinio matematico. Com base nessa perspectiva, trago importante pensamento de Kishimoto
(2000), que diz: "Para o desenvolvimento do raciocinio loégico matemético, o mediador deve
organizar jogos voltados para classificagdo, seriagdo, sequéncia, espago, tempo ¢ medidas".

Nesse sentido, os jogos como recurso didatico nas aulas de matemadtica ¢ compreendido
como facilitador, visto que tornam mais positivas e prazerosas as praticas pedagdgicas em relagao
ao processo ensino-aprendizagem da Matematica e os jogos acabam contribuindo para que as
criangas sejam capazes de produzirem seu proprio conhecimento sem menosprezar a infincia, e sem
privar-se do seu direito de brincar.

Portanto, nossa pesquisa pretende auxiliar os educadores no trabalho com a criagao do
conceito de numero e a interiorizacdo do Letramento Matematico de maneira relevante pelas
criangas. Para esse fim, sera proposto uma analise dos conceitos dos sete processos mentais basicos
propostos por Lorenzato, em que estardo algumas propostas didaticas relacionadas com os campos

de experiéncia trazidos pela BNCC.

1.3 Objetivos

O presente trabalho tem como objetivo principal como os sete processos mentais basicos,
que possibilitam o desenvolvimento das habilidades matematicas nas criangas da Educagao Infantil,
relacionam-se com os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC. Neste contexto, a
pesquisa possui desdobramentos em trés objetivos especificos, sendo eles:

e compreender as teorias sobre o desenvolvimento cognitivo e sua implicagdo no processo de

ensino-aprendizagem;



e refletir sobre a importancia da ludicidade como estratégia preponderante na constru¢ao do
conhecimento matematico para as criangas da Educagado Infantil;
e discutir como a alfabetizagdo e o letramento matematico se constitui no ambiente da

Educacgao Infantil, a partir dos processos mentais basicos.

1.4 Metodologia

A pesquisa realizada possui abordagem qualitativa, realizada a partir de levantamento
bibliografico sobre os pontos expostos com o objetivo de interliga-los, ou seja, evidenciar como a
alfabetizacdo e letramento em matematica necessita da ludicidade e de como esses elementos
podem ser inseridos no contexto matematico e, sobretudo, como os conteudos sdo objetivados na
Educacdo Infantil. Assim sendo, primeiramente foi feita uma revisdo bibliografica sobre os
principais temas apresentados, sendo eles: o desenvolvimento da crianca, o lidico na educagdo
infantil e a matematica na educagdo infantil. Gil (2008, p. 50) explica que a escolha da pesquisa
bibliografica possui vantagens visto que permite ao pesquisador uma grande “gama de fenomenos
muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diariamente”. E acrescenta “esta vantagem
se torna particularmente importante quando o problema de pesquisa requer dados muito dispersos
pelo espaco”.

Sobre a natureza da pesquisa, foi desenvolvida uma pesquisa basica, com o intuito de
relacionar os objetivos de aprendizagem definidos na BNCC com os processos mentais basicos para
o desenvolvimento das criancas da Educacdo Infantil. Segundo Prodanov e Freitas (2013), a
pesquisa basica tem a intencdo de elaborar novos saberes de um determinado contetido com o
interesse de contribuir cientificamente para a sociedade em geral sem obrigatoriamente colocar em
acdo os conhecimentos adquiridos. Sendo assim, objetiva-se compreender as teorias sobre o
desenvolvimento cognitivo bem como sua implicagdo no processo de alfabetizacdo e letramento a
fim de colaborar para a constru¢do do pensamento matematico nas criancgas da Educagao Infantil.

O tipo de pesquisa ¢ de cunho exploratdrio, ja que, “tem como finalidade proporcionar mais
informagdes sobre o assunto que vamos investigar, possibilitando sua defini¢do e seu delineamento”
(PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 51). Ao final da exploragdo bibliografica, pretende-se
disponibilizar uma documentagdo contendo as relacdes existentes entre 0os processos mentais
béasicos da matematica e os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento descritos na BNCC para

a Educagao Infantil.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA



A fundamentagdo teorica foi organizada em trés secdes: a primeira trata do desenvolvimento
da criancga; a segunda aborda a relevancia do ludico na educagdo infantil; e a terceira apresenta o

ensino da matematica para a Educagao Infantil.

2.1 O Desenvolvimento da Crianca

Jean Piaget dedicou sua vida para explicar os estagios do desenvolvimento cognitivo dos
seres humanos. Segundo ele, “o desenvolvimento da crianga implica numa série de estruturas
construidas progressivamente através de continua” (1982, p. 76).

De acordo com a concepg¢dao de Piaget (1982), a crianga ja nasce com uma estrutura
biologica que possibilita o seu desenvolvimento cognitivo. Desse modo, o desencadeamento de
fatores externos ao sujeito possibilita o seu desenvolvimento com base na interagdo do sujeito, ou
seja, a crianga e o objeto que ela manipula. Contudo, a formacdo do conhecimento precisa de uma
construgdo interna do sujeito, isto €, faz-se necessario o sujeito ter uma constante reflexdao sobre o
objeto.

Para Piaget, o desenvolvimento cognitivo da crianga parte da suposi¢do de que existe uma
relacdo de fatores entre o sujeito que aprende e o objeto a ser manipulado. Assim, tais fatores se
complementam quando expostos a partir das observagdes da maturagdo do organismo, da
experiéncia que este cria com os objetos a serem conhecidos, com a vivéncia e suas relagcdes com o
social, além do processo que o sujeito estabelece com o meio.

O desenvolvimento do individuo ndo acontece em linha reta, mas por estagios. De acordo
com Jean Piaget, existem diferentes maneiras de interagir nestes estagios, em que cada uma possui
uma caracteristica distinta. Segundo esse teodrico, sdao quatro estagios: sensoOrio-motor,
pré-operatorio, operatorio-concreto € operatorio-formal.

a) Primeiro Periodo: sensorio-motor (0 a 2 anos)

Segundo Goulart (2005), no primeiro estagio de Piaget:

A crianga ainda ndo dispde da fungdo simbdlica e ndo apresenta uma forma
de pensamento ou afetividade definida, que lhe permita evocar pessoas ou
objetos na auséncia deles. Por esse motivo, o rapido desenvolvimento,
proprio  deste periodo, caracteriza-se por construcdes apoiadas
exclusivamente em movimentos, estando, portanto, este desenvolvimento
ligado a seu corpo apenas (p. 25).

Neste contexto, a visdo de Piaget quanto a crianca neste estagio ¢ que a mesma possui uma
forte concentragdo em si mesma, devido as suas proprias necessidades. E a fase em que a crianga

explora o meio fisico através de seus esquemas motores. Neste periodo temos como principal



caracteristica a auséncia da func@o semiotica, isto €, a crianga ndo representa mentalmente os
objetos.

b) Segundo Periodo: pré-operatorio (2 a 7 anos)

E neste periodo que a crianga é capaz de simbolizar, criando diferenga entre significante e
significado, o que ocasiona o distanciamento entre o sujeito € o objeto, através da imagem mental,
a crianca ¢ capaz de imitar gestos, mesmo com a auséncia de modelos. Também ¢ a fase do
egocentrismo, a crianga se sente “dona do mundo”, atraindo para si todas as atengdes, costumam
falar sozinhos e até brincar, atribuem vida aos objetos € ndo conseguem aceitar um ponto de vista de
outra pessoa.

¢) Terceiro Periodo: das operacdes concretas (7 a 11, 12 anos)

Neste estdgio a crianga tem a inteligéncia operatdria concreta, sendo capaz de realizar uma
acdo interiorizada, executada em pensamento, reversivel, pois admite a possibilidade de uma
inversdo e coordenacdo com outras agdes, também interiorizadas. Assim, Goulart (2005, p. 63),
reforca dizendo que: “A partir de aproximadamente 7 anos, muda-se a forma pela qual a crianga
aborda o mundo”. Neste periodo podem fazer céalculos mentais complexos e em curto espago de
tempo, ja possui a logica a respeito da conservagao de volume, massa e peso.

d) Quarto Periodo: das operacdes formais (12 anos em diante)

Goulart (2005, p. 26-27), explica que

(...) A caracteristica essencial deste estagio é a capacidade de distinguir
entre o real e o possivel; ao deparar com uma situagdo qualquer, o
adolescente se mostra capaz de prever todas as relagdes que poderiam ser
validas e procura determinar, por experimenta¢do e andlise, qual das
relagdes possiveis tem validez real.

Pode-se chamar o pensamento desse estagio de pensamento hipotético dedutivo, porque o
adolescente consegue pensar ndo apenas na realidade possivel. Esse periodo ¢ representado pela
capacidade de pensar sobre as varidveis, dispensar o apoio da percep¢ao e da manipulagao, formular
hipoteses, examinar consequéncias e trabalhar com o raciocinio légico.

Neste contexto, a visdo de Piaget sobre o sujeito estabelece a agdo de troca com o meio. Por
esse motivo, o sujeito age ativamente sobre o objeto, de forma que assimila, apropriando-se desse
objeto. Cria em si para este objeto um significado proprio, na medida em que interpretando de
acordo com a sua possibilidade e fase cognitiva; faz-se entender que havendo uma acomodagio
resulta em reestruturagdo dos esquemas anteriores, produzindo aprendizagem ou mudancgas
cognitivas.

Como Piaget, Vygotsky também explica o desenvolvimento cognitivo dos seres humanos,
porém pautado nos principios interacionistas. Segundo Vygotsky (2008), as concepgdes que

abordam a relacdo entre desenvolvimento e aprendizagem podem ser compreendidas em trés



grandes posicdes tedricas. A primeira corresponde ao processo maturacional que ocorre antes e
independentemente da aprendizagem. A segunda  trata-se da relagdo desenvolvimento/
aprendizagem, que propde que a aprendizagem € sindnimo de desenvolvimento. E a terceira posi¢ao
tedrica, representa que desenvolvimento e aprendizagem sdo dois processos independentes que
interagem afetando-se mutuamente: aprendizagem causa desenvolvimento e vice-versa.

De acordo com Vygotsky (2008), a aprendizagem esta ligada ao desenvolvimento desde o
inicio da vida humana, iniciando-se muito antes da entrada da crianca na escola. E um processo
ininterrupto que ocorre em diferentes espagos, sejam formais como € o caso da escola, ou informais.
A aprendizagem propicia que sejam despertados processos internos de desenvolvimento, em que as
relacdes estabelecidas influenciam intensamente estes processos.

Oliveira (2020), a partir das concepcdes de Vygotsky, determina aprendizagem ou
aprendizado como:

Processo pelo qual o individuo adquire informagdes, habilidades, atitudes,
valores, etc. a partir de seu contato com a realidade, o meio ambiente, as
outras pessoas. E um processo que se diferencia dos fatores inatos (a
capacidade de digestdo, por exemplo, que ja nasce com o individuo) e dos
processos de maturagdo do organismo, independentes da informacdo do
ambiente (a maturacdo sexual, por exemplo). Em Vygotsky justamente por
sua énfase nos processos socio-historicos, a ideia de aprendizado inclui a
interdependéncia dos individuos envolvidos no processo (OLIVEIRA, 2020,
p. 57).

De acordo com Vygotsky (2008), o desenvolvimento nada mais ¢ do que a apropriagao
ativa do conhecimento disponivel na sociedade em que a crianga nasceu. Portanto, diante deste
pensamento, ele coloca que a referéncia do individuo com parceiros mais experientes cria, termo
denominado por ele, a “zona de desenvolvimento proximal (ZDP)”, que se refere a distancia entre o
nivel de desenvolvimento atual (real), no qual significa que ¢ 0 momneto em que a crianga estava
apta a resolver um problema sozinha sem ajuda e o nivel de desenvolvimento potencial onde a

crianga o faz com a colaboragdo de um adulto ou um companheiro.

2.2 O Ludico na Educacao Infantil

No contexto da Educagdo Infantil, sabe-se que uma de suas fungdes & promover o
protagonismo infantil, isto ¢, dar oportunidade para a crianca construir a sua identidade de forma
ativa e auténoma. Uma vez que o professor considera os conhecimentos que cada crianga traz
consigo, respeitando sua individualidade, suas especificidades e particularidades proprias, a crianca
¢ capaz de expressar-se de varias formas e de conviver nesse ambiente coletivo, com suas

diferencas culturais, adaptando-se e criando sua propria cultura. No que se refere ao contexto



escolar da Educacdo Infantil, a aprendizagem pode ocorrer por meio de iniimeras técnicas e
metodologias, dentre elas temos a ludicidade, que acontece por meio de metodologias que
possibilitam a crianca a oportunidade de desenvolver-se aprendendo, ou seja, de aprender
brincando.

Na educagao infantil, educar de maneira ludica tem sido um dos métodos mais utilizados
para desenvolver as fungdes motoras e cognitivas de uma crianga. Mas afinal, o que significa
ludicidade? Segundo Brougere (2003) e Huizinga (2008) “ a expressdo oral sobre os intimeros
conceitos da palavra “jogo” associa ao conceito de ludicidade, ao analisarmos a origem semantica
da palavra, descobrimos que vem do latim LUDUS, que significa jogo, exercicio ou imita¢ao”.

Assim, temos a Educagdo Ludica, ndo como uma simples brincadeira ou passatempo, mas
uma atividade que leva a crianca ao encontro do conhecimento, da socializacdo e do
desenvolvimento do seu carater através das varias experiéncias ludicas.

Portanto, a aceitagdo e o uso de jogos e brincadeiras como ferramentas no processo de
ensino-aprendizagem vém contribuindo com o trabalho pedagdgico do professor, favorecendo a
vivéncia de contetidos ¢ a relagdo com situagdes do cotidiano.

Segundo Kishimoto (2018), a brincadeira ¢ uma pratica em que a crianga executa e
concretiza as regras do jogo, promovendo a a¢do ludica. Podemos dizer que o ludico ¢ uma agao.
Sendo assim, o brinquedo e a brincadeira correlaciona diretamente com a crianga, contribuindo
para seu desenvolvimento educacional.

Ainda nesse contexto estudado pela autora, o brinquedo ¢ entendido como “objeto, suporte
de brincadeira” (KISHIMOTO, 2018, p.7) que tem uma ligagdo inerente com a criang¢a quando esta
realiza uma a¢do. Ao brincar, a crianga descobre o mundo, comunica, socializa e se desenvolve
integralmente. No que se refere a brincadeira, Kishimoto (2018) diz ser uma conduta estruturada, no
qual o jogo infantil designa tanto o objeto como as regras do jogo.

Atualmente, especialmente na educa¢do infantil, a psicologia traz a importancia do papel do
jogo na formagdo das representacdes mentais e seus efeitos no desenvolvimento da crianga,
principalmente na faixa de 0 a 6 anos de idade Kishimoto (2018). Kishimoto também salienta que
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de acordo com Piaget : “ ao manifestar a conduta ludica, a crianga demonstra o nivel de seus
estagios cognitivos e constrdi conhecimento”(KISHIMOTO, 2000, p. 32).

E no mundo da ludico que as criangas podem ter vivéncias abarrotadas de simbolismos e
abstragdes, todavia, se engana quem pensa que elas apenas estdo se divertindo neste momento, o
fato ¢ que a crianca leva o ludico muito a sério, abstraem o brinquedo, a situagdo, os

comportamentos e os resultados da brincadeira.



Utilizando-se o brinquedo e as brincadeiras como base para o ensino e aprendizagem por
meio do desenvolvimento e da agdo metodoldgicas e pedagogica deve-se levar em conta, conforme
afirma Vygotsky (2008) que, ¢ no brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva.
Segundo o autor, a crianga age de maneira mais avancada do que nas atividades da vida real, tanto
pela vivéncia de uma situagao imagindria, quanto pela capacidade de subordinagdo as regras.

O professor precisa ter conhecimento da importancia do brincar e as suas contribui¢cdes na
aprendizagem. Dessa maneira,cabe a ele mediar o processo de escolha dos jogos ou brincadeiras
que possam possibilitar a constru¢do do conhecimento, estimulando novas descobertas, curiosidades
e o desejo do saber.

O profissional da area da educacdo tem a funcdo de criar condigdes para que as criangas
explorem seus movimentos, manipulem materiais, interajam com seus colegas e resolvam
situagdes-problemas no cotidiano escolar. Bem como, tracar metas e objetivos que pretende-se
alcancar com uma determinada brincadeira, por isso o docente precisa ter um bom conhecimento

sobre as necessidades de cada crianga.

2.3 A Matematica na Educacao Infantil

Esta secdo objetiva abordar brevemente a forma como a crianga constrdi o conhecimento
l6gico-matematico com a pratica pedagogica desenvolvida na Educagdo Infantil.

Com relacdo a constru¢do dos conceitos matematicos, Lorenzato (2011) considera que as
atividades a serem trabalhadas na Educagdo Infantil devem permitir o brincar, através de propostas
ludicas que permitam a participagdo ativa da crianga, provocando a sua curiosidade, conforme sua
leitura de mundo de forma que valorize suas potencialidades. Assim como, deve-se propor a
exploracdo de conceitos matematicos ligados a numeros, medidas, geometria, nogdo espacial e
temporal, entre outros.

Em seus estudos, Lorenzato (2011) afirma que a aprendizagem da Matematica na Educacao
Infantil depende de uma hierarquia marcada por dois fatores, de um lado seria os limites que as
criancas impdem sobre elas, e de outro lado, as caracteristicas das no¢des matematicas a serem
aprendidas, que variam em sua complexidade. Portanto, faz-se necessario respeitar essa hierarquia
para que possa haver aprendizagem.

Para que o educador obtenha sucesso em sua pratica pedagogica, inicialmente ele precisa
conhecer quem sdo seus alunos, quais sdo suas caracteristicas proprias, o que trazem de
conhecimento de mundo, quais sdo suas necessidades e seus prazeres.

Segundo Lorenzato (2011, p. 24):



Toda crianga chega a pré- escola com alguns conhecimentos e habilidades
no plano fisico, intelectual e socio afetivo, fruto de sua historia de vida. Essa
bagagem, que difere de crianga para crianga, precisa ser identificada pelo
professor e, se possivel, com o auxilio dos pais; o respeito a essa experiéncia
pessoal ¢ fator determinante para que sejam atingidos os objetivos
desejados.

Assim, os professores da Educagdo Infantil precisam partir de onde as criangas estdo e ndo
onde gostariam que elas estivessem. Levando-se em consideragdo os conhecimentos que elas
adquiriram antes e fora da escola.

No que diz respeito ao ensino da Matematica na Educacdo Infantil ndo ¢ diferente, o
professor precisa despertar a curiosidade e o interesse dos alunos por meio de atividades ludicas,
que apontam o trabalho em equipe, provocando a iniciativa e a autonomia, dentre outras habilidades
proprias dos conceitos matematicos.

Em geral, os conteudos matematicos a serem trabalhados na Educagdo Infantil devem
propiciar as criangas a oportunidade de construir os conceitos matematicos de forma livre com base
no brincar, através de atividades ludicas que atentem para a participacdo ativa da crianga,
despertando a sua curiosidade, partindo da sua interpretacdo de mundo de modo que valorize suas
potencialidades.

O ensino da matematica na Educagao Infantil pode ser visto como um perfeito “caminho
para favorecer o desenvolvimento intelectual, social e emocional da crianca” (LORENZATO,
2011).

Com vistas a desenvolver um trabalho que leve a crianga a vivenciar as primeiras
experiéncias matematicas na escola e consequentemente promover a constru¢ao dos conceitos
matematicos , o professor deve explorar trés campos, conforme Lorenzato (2011, p. 24):

o espacial, das formas, que apoiara o estudo da geometria; o numérico, das
quantidades, que apoiard o estudo da aritmética; e o das medidas, que
desempenhara a funcao de integrar a geometria com a aritmética.

Constata-se, desse modo, que o professor inicialmente comece o trabalho pelas nogdes de:
grande ¢ pequeno; maior € menor; grosso ¢ fino; mais € menos; muito e pouco; direita e esquerda;
aberto e fechado, etc. Dessa forma, ainda segundo o autor, as no¢des que devem iniciar o trabalho
com a matematica na educacdo infantil s3o entre outras: grande/pequeno, perto/longe, dentro/fora,
comeco/meio/fim, antes/agora/depois, na frente/atrds/ao lado, ganhar/perder, aumentar/diminuir.

Nao importa qual serd a nogdo trabalhada, essa sempre devera ter uma relagdo direta com os
conceitos fisico-matematicos como: distancia, lugar, nimero, quantidade, posi¢do, dire¢do, volume
e capacidade, etc. Por isso, € importante que o professor compreenda claramente tais conceitos, para

que ele possa ter seguranca na condugdo das atividades com as criancas.



Para que todas essas nogdes sejam compreendidas pelas criangas, de acordo com Lorenzato
(2011, p. 25), o professor deve conhecer os sete processos mentais basicos para a aprendizagem
matematica, que sdo: Correspondéncia: ato de estabelecer a relacao “um a um”; Comparagao: ato de
estabelecer diferencas e semelhangas; Classificagcdo: o ato de separar por categorias de acordo com
semelhancas ou diferengas; Sequenciacdo: ato de fazer suceder a cada elemento um outro sem
considerar a ordem entre eles; Seriagdo: ato de ordenar uma sequéncia segundo um critério;
Inclusdo: ato de fazer abranger um conjunto por outro; Conservagdo: ato de perceber que a
quantidade ndo depende da arrumacao, forma ou posi¢ao.

Para Lorenzato (2011), a fim de desenvolver um trabalho que leve a crianga a experienciar
as primeiras vivéncias matematicas, o professor deve dar destaque as atividades de conservagao,
classificagdo e seriagdo, visto que estes conceitos sdo importantes para a crianga seja capaz de
estabelecer relagdes logicas sobre quantidades, para, mais tarde, trabalhar o conceito de niumero.

Na Educagdo Infantil os processos mentais sdo planejados no dia a dia da crianga, ou seja,
ndo existe um momento determinado para aborda-los, no entanto, cabe ao professor conduzir os
momentos em que esses processos serdo vivenciados. Entretanto, a falta de vivéncia desses
conceitos pode ocasionar dificuldades na compreensdao do conceito de niumero, contagem e outras
nocdes matematicas.

Além disso, ¢ preciso sempre trabalhar com o mesmo assunto em diferentes contextos, com
materiais ladicos e manipuldveis, “pois € justamente essa diversificagdo de atividades,
experiéncias e contextos, a respeito de um mesmo conceito, que favorece a formacao do conceito

que esta sendo construido pela crianga” (LORENZATO, 2011, p. 29).

3 OS PROCESSOS MENTAIS BASICOS E A BNCC

As criangas estdao imersas em um mundo onde as pessoas fazem matematica o tempo todo.
Seja observando os adultos fazendo compras, digitando um numero telefonico, calculando o tempo,
entre outros. E preciso ter em mente que as criangas descobrem o mundo através da curiosidade e,
por esse motivo, os conteudos matematicos trabalhados na Educagdo Infantil precisam ser
apresentados a elas de maneira ludica, fazendo uso de jogos, brincadeiras, musicas e desenhos.

A Educacao Infantil ¢ a primeira etapa da Educagdo Basica, sendo essencial para todo o
sistema educacional. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) aponta como eixo estruturante
das praticas pedagogicas, de acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil

(DCNEI) as interagdes e a brincadeira, “experiéncias nas quais as criangas podem construir e



apropriar-se de conhecimentos por meio de suas agdes e interagdes com seus pares € com 0s
adultos, o que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializagao” (BRASIL, 2018, p. 37).

O documento evidencia, ainda, a primordialidade de se ter intencionalidade educativa nas
praticas pedagogicas, em outras palavras, o docente precisa organizar e propor atividades e
experiéncias que possibilitem as criangas formarem conhecimentos sobre si mesmas, sobre os
outros e sobre a natureza. Para isso, o professor precisa promover uma variedade de situagdes que
propiciem a crianga explorar materiais diversos, brincadeiras e interacdes com outras pessoas.

A Base Nacional Comum Curricular (2018) esclarece que ha necessidade de promover o
conhecimento na Educacdo Infantil por meio de eixos norteadores e campos de experiéncias que
torna possivel a crianga ser produtora de seu proprio conhecimento, agindo para transformar o meio
social que a cerca. O documento assegura seis direitos de aprendizagem os quais sdo: "Conviver;
Brincar; Participar; Explorar, Expressar e Conhecer-se” que sao responsaveis por orientar o trabalho
do professor da Educagdo Infantil de forma intencional. E é a partir desses “direitos de
aprendizagem” que desenvolvem-se os campos de experiéncias da BNCC (2018) voltados a
Educacgao Infantil.

De acordo com as orientagdes da BNCC (2018), os campos de experiéncias definem os
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Sdo cinco esses campos da experiéncia: (1) O eu, o
outro e o nods, que trata da interacdo com os pares e com os adultos; (2) Corpo, gestos e
movimentos, que trata do desenvolvimento e conhecimento do proprio corpo; (3) Tragos, sons,
cores e formas, que trata das diferentes manifestagcdes artisticas, culturais e cientificas; (4) Escuta,
fala, pensamento e imaginagdo, que trata do desenvolvimento da linguagem e da comunicagao;
(5)Espacgos, tempos, quantidades, relagoes e transformagoes, que trata dos diversos espacos,
tempos e conhecimentos matematicos.

Tais campos, sdo propostos de maneira interdisciplinar € ndo de maneira hieradrquica, quer
dizer que, ndo se espera que um campo seja “acabado” em sala de aula para, depois, se passar a
outro. E importante ressaltar que esses campos sdo trabalhados a partir de escolhas pedagogicas do
professor e/ou da coordenagdo pedagogica da escola, sempre com intencionalidade educativa e
visando o desenvolvimento integral da crianca pequena. Além disso, estes campos de experiéncias
devem ser trabalhados considerando a integralidade e indivisibilidade das dimensdes
expressivo-motora, afetiva, cognitiva, linguistica, ética, estética e sociocultural das criangas. E ter
como eixos estruturantes da pratica pedagogica as interagdes e brincadeiras.

No que tange o ensino da matematica na Educacdo Infantil, essas experiéncias sao
desenvolvidas através da exposi¢ao de ideias proprias e da escuta das ideias dos outros; da

formulagdo e da comunicacdo de procedimentos para a resolugcdo de problemas; do confronto, da



argumentacdo e da procura pela validacdo de seu ponto de vista; da antecipagdo de resultados de
experiéncias ndo realizadas; da aceitacdo do erro; da busca por dados que faltam para resolver
problemas, entre outras coisas. Assim, a crianca sera capaz de tomar decisdes, agindo como
produtora de conhecimento e ndo apenas como executora de instrucoes.

Ainda segundo a BNCC (2018), o ensino da matemdtica ndo se d4 de forma isolada, mas
como conhecimento interligado as inumeras vivéncias das criancas em suas experiéncias infantis.
No qual, as atividades ludicas, investigativas e reflexivas permeiam os diferentes campos de
experiéncia. Além disso, o documento traz explicitamente ao professor que € necessario, além da
presenga dos conhecimentos matemadticos nas atividades ludicas, a mediagdo do professor, com
provocagdes, favorecendo a reflexdo sobre o desenvolvimento da atividade, momentos durante e
posterior a ela.

Com relacdo ao ensino da matematica nesta etapa de ensino, pode-se observar que sao
possiveis de serem trabalhados nog¢des de conteudos e aprendizagens matemadticas nos cinco
campos. No entanto, no campo da experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relacdes e
transformagdes”, destaca-se, especialmente, os conhecimentos matematicos. No qual, as criangas
aprendem sobre contagem, ordenacao, relagdes entre quantidades, dimensodes, medidas, comparagdo
de pesos e de comprimentos, avaliagdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas,
conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc. Esses conhecimentos atendem
especialmente a aprendizagem da matematica que propomos neste trabalho.

Lorenzato (2011, p. 1) salienta que a exploracdo em matematica pode ser uma forma de
“favorecer o desenvolvimento intelectual, social e emocional da crianga. Do ponto de vista do
conteudo matematico, a exploragdo matematica nada mais ¢ do que uma primeira aproximacao das
criangas, intencional e direcionada, ao mundo das formas e das quantidades”.

Para amparar as atividades matematicas na Educacdo Infantil com as criangas que se
encontram no periodo pré-operatorio, Lorenzato (2011, p. 11) também pauta alguns facilitadores do
desenvolvimento do pensamento infantil, sendo eles:

A crianga aprende pela sua ag¢do sobre o meio onde vive; Os elementos,
objetos, fendmenos, nomes, situagdes, ainda desconhecidos pelas criangas,
devem ser a elas apresentados um de cada vez; Um mesmo conceito a ser
aprendido deve ser apresentado de diferentes maneiras equivalentes; Sempre
que possivel, o material didatico e os exemplos devem ser baseados no
cotidiano das criangas; Desmistificar a ideia de que a matematica existe sO
num certo horario escolar; A aprendizagem matemadtica depende de uma
hierarquia estabelecida por dois fatores: limites impostos pelas criangas de
acordo com as suas fases de desenvolvimento mental e as caracteristicas das
nogdes matematicas a serem aprendidas, que variam em sua complexidade;
Ao constatarmos que a crianga aprendeu, podemos avangar no conteudo,
mas devemos fazé-lo voltando ao ja aprendido; O ensino deve ser adaptado
a capacidade do aluno; E preciso estimular a crianga a passar da agdo a



representagdo (abstracdo reflexiva); O conflito cognitivo representa um
papel importante na aprendizagem; A composi¢ao/decomposi¢ao reveste-se
de grande importancia didatica, uma vez que aparecera frequentemente ao
longo do processo de aprendizagem da matematica; O ensino deve se dar do
mais facil para o mais dificil (LORENZATO, 2011, p. 11).

Assim sendo, faz-se necessario trabalhar em principio com poucos objetos e ir aumentando
aos poucos, aproveitar o contexto de vida das criancas na construgdo de atividades, dar preferéncia
ao concreto, ao real e ao manipulavel.

Para apoiar o professor no processo de ensino matematico, Lorenzato (2011) determina dois
pontos basicos para abordagens dos processos mentais em sala de aula: iniciar o ensino da
matematica por onde as criancas estdo € nao por onde gostariamos que elas estivessem; o estudo da
matematica deve acontecer em trés campos: o espacial, o numérico e o das medidas. O primeiro ira
apoiar o estudo da geometria, o segundo da aritmética, e o terceiro integrard a geometria com a
aritmética.

Desse modo ainda segundo o autor, as nogdes que devem iniciar o trabalho com a
matematica na educagdo infantil sdo entre outras: grande/pequeno, perto/longe, dentro/fora,
comeg¢o/meio/fim, aumentar/diminuir. antes/agora/depois, na frente/atras/ao lado, ganhar/perder.

Essas nogdes devem ser introduzidas ou revisadas verbalmente e por meio
de diferentes situagdes, materiais manipulaveis, desenhos, histérias ou
pessoas. Essa diversidade de modo de tratamento de cada nogdo ¢ que
facilitara a percepcéo de significado de cada uma delas. Como o tratamento
estd no plano verbal, torna-se favoravel a utilizacdo de indagacdes, tais
como: Como ele é?, Onde ele estd?, O que esta acontecendo?, Onde
aconteceu isso?, Como eles sdo diferentes?, Qual é o maior?, para onde ele
foi?, etc., cujas respostas recaem diferentemente nas nogdes mencionadas
anteriormente (LORENZATO, 2011, p. 24).

Sabe-se que as criangas ja chegam a escola com conhecimentos prévios, e por vezes, tais
conhecimentos sdo ignorados por professores da Educagdo Infantil. Alias, a maioria dos docentes
nao sabem como devem iniciar o desenvolvimento do senso matematico na Educacdo Infantil e
passam a ficar estagnados nos nimeros impressos em papel A4, sem antes a crianga ser apresentada
as nocdes de grande/pequeno, aberto/fechado, dentro/fora, mais/menos, alto/baixo, e outros saberes
que compdem essa primeira etapa de escolarizagdo que precisam ser tratadas verbalmente e com a
colaboracdo de materiais manipulaveis, desenhos, historias ou pessoas (LORENZATO, 2011).

Para o professor ter sucesso na organizacao de situagdes que propiciem a
exploracdo matemadtica pelas criancas, ¢ também fundamental que ele
conheca o0s sete processos mentais basicos para aprendizagem da
matematica, que sdo: correspondéncia, comparagdo, classificacdo,
sequenciagdo, seriagdo, inclusdo e conservagdo. Se o professor nao trabalhar
com as criancas esses processos, elas terdo grandes dificuldades para
aprender numero e contagem, entre outras nogdes (LORENZATO, 2011, p.
25).



Os sete processos mentais basicos marcam o comeco da vivéncia matemadtica da crianga.
Esse comeco precisa ser saudavel, o professor deve primeiro abandonar suas crengas e traumas com
a matemadtica para propocionar que a crianga conhecga e aprenda esta ciéncia com mais facilidade.
Para tanto, ¢ imprescindivel que os docentes tenham uma formagdo continuada, que busquem
conhecimentos atualizados e que tenham vontade de fazer sempre melhor.

A partir de uma andlise destes processos mentais basicos, foram selecionados os objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento dos campos da experiéncia que justifiquem estes processos
defendidos por Lorenzato (2011), com o foco na constru¢do dos conceitos matematicos na
Educacao Infantil.

O processo de correspondéncia € o ato de estabelecer a relacdo “um a um”, ou seja, um copo
para cada pessoa. A aprendizagem sobre correspondéncia contribuira na assimilagdo do conteudo de
numero cardinal e ordinal, futuramente. Podemos relacionar esse processo com os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento da BNCC, conforme o Quadro 3.1.

Quadro 3.1 - Habilidade de Correspondéncia

Processo Mental Basico Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Correspondéncia (EIOZETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) € a quantidade de objetos
da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

(EIO3ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e
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identificar “o antes”, “o depois” e o “entre” em uma sequéncia.

O processo de comparagdo ¢ o ato de estabelecer diferengas ou semelhangas. As nogdes
basicas de maior/menor, longe/perto sdo essenciais para a consolidacio desse processo. O professor
deve aproveitar os conhecimentos das criangas para estimular as comparagdes, uma vez que esse
processo tende a ser natural em cada individuo. Segundo o Quadro 3.2, esse processo tem como
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC as habilidades relacionadas a seguir.

Quadro 3.2 - Habilidade de Comparacao

Processo Mental Basico Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento




Comparagdo (EIO2ZETO01) Explorar e descrever semelhangas e diferengas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

(EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparacdo entre objetos,

observando suas propriedades.

O processo de classificagdo ¢ o ato de separar em categorias de acordo com semelhangas ou
diferencas. Este processo ¢ visto nas escolas, quando as turmas sdo organizadas a partir de faixa
etaria, por exemplo. O ato de classificar exige sempre um critério, sendo este baseado num aspecto
comum aos demais elementos que serdo classificados. Assim, neste processo a crianca também
desenvolve a comparacdo, reforcando a importancia de atividades integradoras que mesclem
diferentes possibilidades de aprendizado pratico e significativo. Considerando esse processo, temos
como objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC, as habilidades a seguir (Quadro
3.3).

Quadro 3.3 - Habilidade de Classificagao

Processo Mental Basico Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Classificacao (EIO1ETO05) Manipular materiais diversos e variados para
comparar as diferencas e semelhancas entre eles.

(EIO2ZETO0S) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas

semelhancas e diferencas.

A sequenciagao € o ato de fazer suceder a cada elemento um outro sem considerar a ordem
entre eles. Nesse tipo de processo ndo hé critérios preestabelecidos, como por exemplo, tem-se a
entrada de um time de futebol em campo, enfileirados, mas sem o compromisso de ordenac¢do, que ¢
outro processo a ser trabalhado com a crianga. De acordo com os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento da BNCC, suas habilidades estao definidas no Quadro 3.4.

Quadro 3.4 - Habilidade de Sequenciacao

Processo Mental Basico Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento




Sequenciagdo (EI02ETO04) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante
e depois).

(EIO2ZETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa,

devagar).

O processo de seriagao ¢ definido pela acdo de ordenar uma sequéncia segundo um critério
predeterminado. Este processo também ¢ chamado de ordenacdo, uma vez que a ideia de ordem
emerge naturalmente no imagindrio das pessoas desde os primoérdios e segue fazendo parte dos
nossos dias, por exemplo, na ordem dos dias semanais, na gestacdao, no tempo de cozimento de um
alimento. A ideia de ordem comunica-se com a apropriacao de vocabulos especificos, tais como:
primeiro, segundo, terceiro, ultimo, depois, antes, dentre outros. Este processo conta com as
seguintes habilidades (Quadro 3.5).

Quadro 3.5 - Habilidade de Seriacao

Processo Mental Basico Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Seriag¢do (EIO3ET06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e
desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da sua
comunidade.

(EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e

9% ¢

identificar “o antes”, “o0 depois” e “o entre” em uma sequéncia.

O processo de inclusdo ¢ o ato de fazer abranger um conjunto por outro. Este processo
também estd vinculado ao cotidiano da crianga, tendo em vista que a nocao de conjuntos esta
presente nas proprias relagdes de parentesco, na divisdo por faixa etaria das salas da escola. As
atividades, que abordam esse processo, sdo aquelas em que a crianga precisa circular um objeto que
ndo faz parte do grupo majoritario, ou seja, em um conjunto de materiais escolares, a presenga de
um garfo seria o objeto circulado. No Quadro 3.6 esta apresentada a habilidade matematica
relacionada ao objetivo de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC.

Quadro 3.6 - Habilidade de Inclusao

Processo Mental Basico Objetivo de Aprendizagem e Desenvolvimento




Inclusao (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos,

observando suas propriedades.

E por fim, o processo de conservagdo resulta no ato de perceber que a quantidade nao
depende da arrumacdo, forma ou posi¢do. A aprendizagem desse conceito serd cobrada com mais
evidéncia nos anos posteriores a partir de conteiidos das unidades de aritmética e geometria. E a
habilidade que se relaciona com esse processo ¢ apresentada no Quadro 3.7.

Quadro 3.7 - Habilidade de Conservagao

Processo Mental Basico Objetivo de Aprendizagem e Desenvolvimento

Conservacao (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para
responder a questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua

conservacao.

Lorenzato (2011) nos orienta que tdo importante quanto trabalhar esses sete processos
mentais ¢ fazé- lo de modo integrado e mesclado, “pois € justamente essa diversificacdo de
atividades, experiéncias e contextos, a respeito de um mesmo conceito, que favorece a formagao do
conceito que esta sendo construido pela crianga” (LORENZATO, 2011, p. 29). Sendo assim, o
trabalho pedagdgico na Educacdo Infantil deve favorecer atividades praticas, vivenciais e que
facilitem o desenvolvimento integral da crianga, preparando-a para o Ensino Fundamental.

Em suma, entendemos que o ensino dos sete processos mentais basicos possibilita o
desenvolvimento dos conceitos matematicos, a fim de que na Educagao Infantil inicia-se um cultivo
em solo fértil, sendo dever do professor fazer germinar boas sementes de aprendizagem
significativas na drea da matematica.

Assim, o ensino da matematica deve ter como finalidade o desenvolvimento de situagdes
que envolvam matematica no nosso dia-a-dia; o conhecimento numérico; o saber contar; no¢des de
espaco fisico, medidas e formas; a estimulacdo da autoconfianga da crianca ao se deparar com
problemas e desafios. Esses conhecimentos devem ser selecionados levando em consideragdo os

conhecimentos que as criangas possuem, ampliando-os cada vez mais.

4 CONSIDERACOES FINAIS



O objetivo deste trabalho foi analisar como os sete processos mentais bdsicos, que
possibilitam o desenvolvimento das habilidades matematicas nas criangas da Educagdo Infantil,
relacionam-se com os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC.

Diante do exposto, o artigo permitiu investigar como o processo de ensino-aprendizagem de
conteidos matemadticos acontece no ambiente da Educa¢do Infantil. Como bem pontuamos na
presente pesquisa, o desenvolvimento do conhecimento matematico nas criancas deve se dar de
forma ludica e prazerosa a partir do emprego de jogos e brincadeiras, visto que, a crianca pequena
aprende brincando.

Dessa maneira, buscamos, nesta pesquisa, compreender como acontece o processo de
constru¢do do conhecimento matematico nas criangas, levando em conta metodologias que
valorizam os jogos e as brincadeiras.

Para este fim, utilizamos como embasamento teodrico o estudo de desenvolvimento proposto
por Piaget, demonstrando a importancia de se compreender os estagios de desenvolvimento da
crianga, o que sabemos ser imprescindivel ao docente ao elaborar e propor as atividades de
aprendizagem.

Em contrapartida, consideramos importante evidenciar também os estudos de Vygotsky que
enfatiza a importancia do professor compreender a Zona de Desenvolvimento Proximal para que
possa mediar no processo de aprendizagem. Além disso, evidencia que o conhecimento da crianga
se da por meio das interagdes sociais e da intervencao no contexto escolar, da troca de experiéncias
com o0s outros pares.

Analisamos ainda a teoria de Lorenzatto (2011), que refere-se aos sete processos mentais
basicos que leva em conta a ludicidade como condigdo primordial para constru¢do do numero pela
crianga ¢ tem como foco o desenvolvimento integral da crianga explorando cada fase de seu
desenvolvimento. A partir do estudo desse referencial tedrico, observamos como esses processos
podem ser contemplados nos campos de experiéncias definidos pela BNCC (2018) para Educagao
Infantil, a fim de orientar a pratica pedagogica dos docentes.

Consideramos que este artigo tenha atingido seu objetivo de trazer metodologias e
orientagdes didaticas aos docentes, a fim de estimular o raciocinio 16gico matematico das criangas
da Educacao Infantil, de uma forma ludica que proporcionam o prazer em aprender matematica.

Defendemos a ideia de que o ludico ¢ uma excelente oportunidade para mediar o ensino da
matematica entre o prazer ¢ o conhecimento, pois por meio da ludicidade a crianga observa e
modifica sua realidade possibilitando o seu desenvolvimento cognitivo, emocional, moral e social.

O desenvolvimento do presente trouxe uma notavel contribui¢do aos docentes com relagao

ao ensino da matematica considerando a BNCC, documento norteador para a Educacio Bésica que



tem como objetivo a equidade educacional, onde todos devem ter os mesmos direitos e
oportunidades de aprendizagens.

Considerando a pesquisa desenvolvida, para ensinar matematica as criangas, os professores
precisam basear-se nos referidos sete processos mentais basicos em conformidade aos campos de
experiéncia a qual estes processos matematicos sdo desdobrados. O campo de experiéncias, espago,
tempo, quantidades, relacdes e transformacdes ¢ mais especifico para a area das exatas.

Conclui-se que um trabalho dessa natureza contribui para uma agdo transformadora dos
professores da Educacdo Infantil a uma pratica contextualizada e relacionada ao cotidiano das
criancas de uma maneira prazerosa, gradual e significativa. Portanto, o docente deve conhecer
metodologias de ensino da matematica que possibilitam o ensino de forma ludica, a fim de que as
criancas sejam produtoras de seu conhecimento, tomando decisdes, resolvendo problemas e
desenvolvendo suas competéncias matematicas.

Sendo assim, compreendemos a importincia de introduzir na Educagdo Infantil a
metodologia dos sete processos mentais basicos articulada com os campos de experiéncias, pois a
mesma contribui para o desenvolvimento do raciocinio l6gico matematico de uma forma ludica que

proporciona o prazer em aprender brincando.
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