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Resumo

O presente trabalho buscou apresentar as contribuicdes da Pedagogia do Esporte para area
da Educacdo Fisica, enaltecendo a autoria de Alcides José Scaglia. Tomando como
recorte temporal os anos de 1996-2019, sendo possivel por meio de uma pesquisa com
carater de revisdo bibliogréfica, cujo objetivo foi levantar, identificar, sistematizar,
perscrutar e analisar a producdo cientifica do professor. A pesquisa revela as
contribuicdes das producdes em torno da tematica Pedagogia do Esporte, ressaltando as
grandes contribuicbes de Scaglia, trabalho de uma vida que mostra caminhos
metodoldgicos, que transcendem a uma aplicacdo passo a passo, mas servem como uma
metodologia critica que amplia as percep¢des sobre o fenbmeno esporte e suas poténcias
pedagogicas, além dos dialogos estabelecidos com outros pensadores, fundamentais para
estruturacdo de seu legado a Educacdo Fisica.

Palavras-chave: Pedagogia do Esporte. Jogo. Educacéo Fisica. Scaglia.
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INTRODUCAO

O inicio dessa escrita se da pela citagdo de um artista que sensibilizou inlmeros
jovens com suas musicas, na qual me incluo nesse meio. Chordo foi um cantor brasileiro
de uma banda denominada Charlie Brown Jr., cuja suas musicas tratavam de diversos
assuntos, entre eles, o skate. Para ele, andar de skate era uma forma de esquecer todos os
seus problemas e além disso, oportunizava a juventude uma préatica esportiva, de acordo
com algumas letras de suas cangfes. Durante todo meu tempo de meninice, ouvi seus
versos e isso sempre me fez pensar que qualquer pratica esportiva faria alguma diferenca
na vida das pessoas. Por isso, vivenciei multiplas praticas corporais nos tempos de escola.

A cidade em que nasci e fui criada, € um municipio muito pequeno em relacdo a
populacdo comparado as grandes capitais. Nela, a oportunidade de crescimento
profissional é bastante baixa, em razdo disso, a evasdo de cidaddo nesse local é alta.
Comigo ndo foi diferente. Quando adentrei na fase adulta procurei meios para que eu
pudesse deslocar para outra localidade, afim de estudar a nivel superior.
Indubitavelmente, 0 medo e a inseguranca de mudar para uma nova cidade habitava em
mim, contudo, se quisesse seguir a vontade de me formar em uma graduacgdo, era
necessaria essa mudanca. Apesar desses impasses, minha familia sempre me apoiou, tanto
moral quanto financeiramente, mesmo que a ajuda financeira fosse limitada, o que talvez,
intimidasse mais ainda essa vulnerabilidade.

Desde crianga tenho um afeto pelos esportes, principalmente por influéncia do
cantor ja mencionado, e toda vez que conseguia, acompanhava 0s eventos esportivos pela
televisdo. Nos tempos de escola, frequentemente, participava de programas sociais que
englobava os esportes e convencia meus amigos a se envolverem comigo.

Na adolescéncia comecei a treinar e participar de campeonatos de futsal em um
time amador da minha cidade, do qual sujeitos sem formacdo ou com conhecimento
algum sobre a pratica ensinavam ndo s6 a modalidade em si, mas também os valores
sociais. No Ensino Fundamental 11 e Médio tive a oportunidade de vivenciar os Jogos
Escolares de Minas Gerais, na sua fase microrregional, o que fora encantador para uma
menina na adolescéncia, que inclusive, teve uma parcela de influéncia para cursar
Educacgdo Fisica. Me formei no ano de 2015 e minha trajetdria na formacao bésica foi

toda realizada em escolas publicas, em que as vezes ndo havia um ensino de qualidade.



»1 porém,

As aulas de Educagdo Fisica eram baseadas no que ¢ chamado de “rola bola
mesmo sendo nesse formato, eu participava inteiramente dessa “atividade”.
Ocasionalmente, determinados alunos pediam alguma prética diferente do que eramos
acostumados, inclusive, eu era uma desses estudantes, no entanto, raramente certos
professores atendiam a esses pedidos e ministravam alguma atividade distinta, entretanto,
assemelhava-se ainda a ideia de “rola bola”. Nao entendiamos qual era o objetivo das
aulas de Educacdo Fisica, entdo, ndo questionavamos.

Mas de toda essa trajetoria e encanto pelo esporte, depois de formar o Ensino
Médio, ndo pensava em seguir minha profissdo nesse meio. Nos tempos da escola
almejava cursar Direito, no decorrer do cursinho pré-vestibular, logo ap6s ndo conseguir
ingressar nesse curso, percebi que a minha intengdo era a educacdo. Como o filme
“Escritores da Liberdade”, em que a professora protagonista decide em transitar da
Advocacia para Professora, pois era no meio escolar que faria diferenca na vida dos
adolescentes, eu também acreditei nessa possibilidade. No entanto, ndo era ainda a
Educacdo Fisica e sim, Historia. Cursei por volta de trés meses no decurso do primeiro
semestre de 2018, o que posteriormente me levou a desisténcia pela insatisfacdo de tal
escolha.

Conversando com minha mée, o seu conselho foi para que cursasse Educacgéo
Fisica, visto que toda oportunidade advinda do esporte, eu estava disposta a envolver-se.
Sem duvidas, a Educacéo Fisica ndo se resume somente a esse contexto, porém minha
mée, que tem unicamente o Ensino Fundamental I completo, ndo possui 0 conhecimento
acerca do que esse meio pode proporcionar. Compreensdo essa que também me faltava
na época. Mas tomei a decisdo de ingressar para essa graduacdo, na qual ndo tenho
inseguranca de dizer que acertei na escolha.

Quando me desloquei para Lavras, definitivamente, e ingressei na Universidade
Federal de Lavras (UFLA), no segundo semestre de 2018, sabia que precisaria integrar
algum programa que oferecesse subsidios aos discentes, com a finalidade de me manter
na nova residéncia. Dessa forma, me caminhei ao projeto de extensdo que fosse voltado
para 0 esporte, um ramo na qual eu teria interesse em estudar e consequentemente
receberia uma bolsa como auxilio para a minha sustentabilidade na nova moradia. Fui
bolsista por um ano no projeto Futebol e Futsal em busca de talento, cujo objetivo era

oportunizar criangas e adolescentes a vivéncia do futebol e futsal fora da escola. Todavia,

! Falta de intervencdo pedagdgica significativa dos professores de Educacio Fisica.
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essa area de estudo do projeto era direcionada a graduacdo de Educacdo Fisica
Bacharelado. Como pertencente ao curso Educacdo Fisica Licenciatura, explorei os
projetos oferecidos no meio escolar que tratasse o esporte, e logo, encontrei o Professor
Dr. Fabio, em que é orientador do projeto Oficina do Esporte Escolar onde fui bolsista
por aproximadamente dois anos. Quase ao final da vigéncia da minha bolsa nesse
programa, o professor Fabio me fez o convite de trabalharmos juntos na iniciacdo
cientifica para aprofundarmos nas discusses ja desenvolvidas até entéo.

Vale dizer que no momento da minha segunda bolsa, mais precisamente em 2020,
as aulas presenciais e tudo o0 que acompanha o ensino, tanto na Educacéo Basica quanto
no Ensino Superior, foram suspensas devido a pandemia do novo Coronavirus (Covid-
19). Outros ambitos também foram afetados pelas recomendagdes da Organizacao
Mundial de Saude, ndo so a educagdo. O distanciamento social foi uma das medidas
preventivas para impedir a circulacdo do virus, e com isso foi implantado o Ensino
Remoto. Diante dessa realidade, com as atividades presenciais suspensas, coube a nos
optarmos por um estudo bibliografico.

O contato com a Pedagogia do Esporte se fundamentou, a principio, no projeto
Oficina do Esporte Escolar e subsequentemente, na disciplina Pedagogia da Educacao
Fisica e Esporte. Como também, nesse mesmo momento houve a familiarizagdo com o
professor Alcides José Scaglia, em que € uma forte influéncia, tanto nacional quanto
internacionalmente, na area de citada. Esse contato nao foi apenas nos artigos propostos
dentro da sala de aula ou no projeto, ele se deu nas participacbes em atividades
extracurriculares como congressos e palestras (online e gratuitos). A partir disso, surgiu
0 interesse em aprofundar estudos em suas obras a respeito das interfaces entre a
Pedagogia do Esporte, escola e Educacdo Fisica.

O intuito do trabalho na iniciacéo cientifica foi articular, de acordo com Scaglia,
0 ensino do esporte na escola, os conceitos elaborados e os dialogos estabelecidos com
outros pensadores fundamentais para estruturacdo do seu legado na Educacdo Fisica. Vale
ressaltar que houve um recorte temporario, em sua carreira académica — 1996 a 2019 —
visto que nesse Ultimo ano, o autor recebe o titulo de livre docéncia, em Pedagogia do
Esporte e Pedagogia do Jogo, possibilitando um novo momento em sua vida profissional.

Alcides José Sclagia é graduado em Educacdo Fisica Licenciatura e Bacharelado,
mestre em Pedagogia do Esporte, doutor em Pedagogia do Movimento, professor
associado no curso de Ciéncias do Esporte, membro do Laboratério de Estudos em

Pedagogia do Esporte (LEPE), docente pleno no programa de p6s-graduacéo, mestrado e
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doutorado da Faculdade de Educacdo Fisica da Universidade Federal de Campinas
(UNICAMP). Scaglia desenvolve suas linhas de pesquisas nas areas de: analise de
desempenho e os jogos tradicionais; Pedagogia do Jogo; Pedagogia do Esporte;
Pedagogia do Futebol; estudo sobre o processo organizacional sistémico dos jogos; e
aspectos didatico-metodolégicos do ensino da Educacdo Fisica e dos Esportes.

De acordo com a proximidade com o autor durante esses anos de estudos e diante
de sua formacdo, desenvolvimento de estudos, projetos e pesquisas nas areas citadas
anteriormente e experiéncia na esfera da Educacdo Fisica e Esportes, além de ser
referéncia nacional e internacionalmente, na atualidade, se fundamenta a escolha por
estuda-lo de maneira mais vertical, dentre as inimeras abordagens e autores que, ao longo
do tempo, foram estruturando e sedimentando as discussdes e propostas para o ensino do
esporte.?

Depois de desenvolvido estudo de revisdo, na iniciacéo cientifica, no ano de 2022,
entrei na fase final da graduacdo, que inclui a producdo desse trabalho (Trabalho de
Concluséo de Curso). Como durante todo esse percurso o esporte esteve muito presente,
foi tomada a decisdo de retirar uma parte da pesquisa produzida e perscrutar sobre ela,
realizando outro estudo de revisdo sobre 0 ensino — aprendizagem dos esportes coletivos
por meio da Pedagogia do Jogo/Esporte segundo Scaglia.

A justificativa pela escolha de estudar sobre o fenbmeno esporte, se apoia em ser
um patriménio da humanidade e se destacar na sociedade moderna como uma das
manifestacdes que possui grande relevancia ao assumir o papel de protagonista em
decisdes politicas, sociais e econdmicas. E por esse motivo, ele tem sido alvo de estudos
com a finalidade de conhecer os seus desdobramentos nos comportamentos e estilo de
vida dos praticantes, sejam eles estudantes, atletas, treinadores, arbitros e espectadores
(TUBINO, 2010).

Assim sendo, o esporte deve ser compreendido ndo sé pelo seu resultado, mas sim,
por todo o processo (PAES; REVERDITO; SCAGLIA, 2009). Para isso, Paes, Reverdito
e Scaglia (2009) compreende que o ensino-aprendizagem dos Esportes Coletivos estara
comprometido com a autonomia do ser humano e sua formacdo critica. Portanto, a
Pedagogia do Jogo/Esporte é facilitadora a essa questdo, devido as manifestacdes de Jogo

em sua totalidade, nesse processo de formacédo de cidadaos.

2 Todas informacdes a respeito de Alcides José Scaglia foram retiradas da Plataforma Lattes, um sistema
de curriculo virtual criado pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPQ).
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Dessa forma, essa pesquisa se apoia no fendmeno esporte e em Scaglia para
discutir sobre as inumeras abordagens e autores que, ao longo do tempo, foram
estruturando e sedimentando as discussdes e propostas para o ensino do esporte.

O problema de pesquisa se deu em situar as produgdes do professor concernentes
ao ensino-aprendizagem dos Esportes Coletivos por meio da Pedagogia do Jogo/Esporte,
0s conceitos abordados, as concepg¢des construidas, os caminhos epistemoldgicos
tracejados ao longo dos anos e o0 que dizem o0s artigos sobre essa abordagem dentro da
escola e fora dela.

Diante disso, se presumiu em deparar com mudangas nos conceitos e nas
concepcOes, no decorrer das obras, de Pedagogia do Jogo/Esporte para o ensino-
aprendizagem dos Esportes Coletivos, devido ao aumento e avanco na producao cientifica
da area. Além disso, pretendeu-se encontrar maiores producdes a respeito da Pedagogia
do Jogo/Esporte fora da escola do que dentro dela, visto que em certo momento de sua
carreira, Scaglia adentra no curso de bacharelado em Ciéncias do Esporte na UNICAMP.

O objetivo do trabalho, entdo, foi levantar, identificar, sistematizar e analisar a
producdo cientifica de Scaglia, considerando o0s percursos epistemoldgicos tracejados,
estabelecendo os conceitos elaborados e as concepgfes construidas, no que tange o
ensino-aprendizagem dos Esportes Coletivos por meio da Pedagogia do Jogo/Esporte

dentro da escola e fora dela.
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1. METODOLOGIA

1.1 Tipo de pesquisa

A revisdo bibliogréfica foi pingada para orientar metodologicamente este estudo,
uma vez que tal abordagem visa mapear as producdes de determinado tema, autor e tempo
especifico, para assim possibilitar uma visdo geral do que foi produzido na area estudada,
ou seja, utiliza materiais ja feitos, conforme Silveira e Cérdova (2016). Isso permite que
pesquisadores tenham elementos conceituais e perspectivas para dialogar com rigor
académico sobre determinado assunto de interesse, nesse caso a Pedagogia do
Jogo/Esporte.

Uma pesquisa de natureza basica foi realizada com carater exploratorio, visto que
0 assunto é de interesse intelectual e auxiliard como aporte tedrico para professores,
instituindo novos conhecimentos (SILVEIRA; CORDOVA, 2016). Além disso, possui
caracteristica qualitativa, pois o objetivo € analisar as publicacdes a respeito do tema, as
informacGes narradas de uma forma organizada, de acordo com 0s anos e assuntos
abordados e ainda, conforme os autores, a pesquisa qualitativa refere-se em descrever as
particularidades e os tracos subjetivos considerando a experiéncia pessoal, nesse caso, do

professor Scaglia.

1.2 Critérios da pesquisa e analise de dados

A fim de sistematizar as producdes de Scaglia, optou-se pela utilizacdo do aporte
metodologico sugerido por Sampaio e Mancini (2007), no qual os autores destacam a
importancia de critérios coerentes, conscientes e criticos para realizacdo do levantamento,
composicao, categorizacdo e posterior analise. Para tanto, eles apresentam cinco passos,
0S quais se apoiou por seguir nessa pesquisa: 1° definir as perguntas, 2° buscar as
evidéncias nas producdes cientificas de Alcides José Scaglia, 3° revisar e selecionar 0s
estudos que dialogam com o tema e categoriza-los, 4° analisar as categorias e aprofundar
0s conceitos construidos nos estudos e 5°apresentar os resultados (na forma de material
didatico de apoio a professores).

Seguindo os preceitos exprimidos, depois de discutir a respeito do fenbmeno
esporte, as perguntas direcionadoras foram: quais sdo as produgdes do professor Scaglia

concernentes ao ensino-aprendizagem dos esportes coletivos por meio da Pedagogia do
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Jogo/Esporte? Quais 0s conceitos abordados? As concepcdes construidas? Os caminhos
epistemoldgicos tracejados ao longo de 23 anos?

Em um segundo momento, o destino foi investigar o que se produziu de acordo
com o tema, nas producdes de Scaglia, a fim de mapear todos artigos cientificos que
tratassem da Pedagogia do Jogo/Esporte como facilitadora no ensino-aprendizagem dos
esportes coletivos. Para isso, recorreu-se a Plataforma Lattes®, onde contém toda
referéncia necessaria, ja que o estudo se baseia somente em um autor.

Levando em conta a proposta de Sampaio e Mancini (2007), o terceiro passo € a
revisdo e selecdo das obras. Partiu-se de seu primeiro artigo publicado, em 1996 até 2019,
em concordancia com o tema em questdo. O recorte temporario se justifica pela sua
titulagdo de livre docéncia encerrando-se um clico em sua vida académica para inicio de
outro. Nesse sentido, dentre os inumeros artigos, livros, contribuicdes em diversos
trabalhos académicos, extraiu-se todos os artigos cientificos na integra, em formato
original, escrito em portugués e disponibilizados na internet. Os termos utilizados para a
busca seguiram as seguintes combinacdes de palavras-chave: Pedagogia do Esporte,
Pedagogia do Jogo, ensino dos esportes, esportes coletivos, escola e Educacdo Fisica.
Todos os artigos que apresentaram uma ou mais destas sentencas em seu titulo, resumo,
palavras-chaves ou mesmo no corpo dos textos, foram considerados para analise.

Na outra etapa, selecionou-se os estudos pelos titulos e, posteriormente, realizou-
se a leitura dos resumos com o objetivo de criar um arquivo contendo todos 0s textos
encontrados, para analisa-los com critérios mais detalhados. Tais critérios utilizados para
incluir os artigos, visando a analise, foram aqueles que discutiam a temética de Pedagogia
do Jogo/Esporte. Para mais, delimitou-se os artigos que tinham tema semelhantes ou que
tratassem sobre a mesma perspectiva.

Logo apds essa selecdo, foi feita a leitura desses artigos, para assim, chegar a
Gltima etapa - depois de levantar, identificar, sistematizar e analisar a producdo cientifica
do professor Alcides José Scaglia, considerando 0s percursos epistemoldgicos tracejados,
ao longo de 23 anos -, cuja finalidade é apresentar os resultados, com intuito de gerar
novos aportes tedricos que sirvam de material didatico para professores e alunos.

Vale ressaltar, que a leitura feita de outros autores a respeito do tema, de acordo
com a abordagem de cada um, foi essencial para o esclarecimento da linha seguida por

Scaglia.

3 Sistema de curriculo virtual criado pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
(CNPq).
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2. BREVES APONTAMENTOS SOBRE O FENOMENO ESPORTE

2.1 Discussdo conceitual e histérica

O esporte € um fendbmeno sociocultural, resultante de relagdes, interacbes e
manifestacdes intrinsecas (desejo, fantasia, simbolismo, etc.), onde sofre grande
influéncia e influencia a sociedade. Por ser um elemento persuasivo em questdes politicas,
sociais e econdmicas, a evolucéo de estudos na area, como a Ciéncia do Esporte, tem se
destacado, com o objetivo de conhecer os seus desdobramentos nos comportamentos e
estilo de vida dos praticantes em toda sua totalidade, isso devido ao crescente nimero de
sujeitos interessados, ao aumento de sua visibilidade na midia e a contribuicdo da
tecnologia (TUBINO, 2010).

Mas antes de dissertar o porqué dele ser um componente global, é importante
encontrar sua definigdo: O que é esporte?

Quando se fala em esporte, qualquer pessoa consegue compreender o que esta
sendo tratado e até cita algum exemplo, perante todo o decurso de interferéncia na
sociedade. Porém, é uma caracterizacdo popular, ndo quer dizer que seja errada. E no
meio académico? Difere a defini¢cao?

Definir, academicamente, determinado termo popular ndo é simples. Barbanti
(2003) tenta definir esporte classificando as atividades sob algumas circunstancias,
colocando-o em trés condigdes: esporte refere-se a tipos especificos de atividades; esporte
depende das condicbes sob as quais as atividades acontecem; e esporte depende da
orientacdo subjetiva dos participantes envolvidos nas atividades.

Dentro de certos conceitos desse termo que se encontra, o esporte € considerado
uma atividade fisica que envolve o uso de atividades motoras e de esforco fisico
complexo. Sabe-se que ha diferentes atividades fisicas que exigem variadas habilidades.
A citar a dama, em que requer estratégias complexas, porém, ndo ha um esforco fisico
vigoroso, logo, ndo a classifica como esporte? E a corrida de carros? Ha um esforco fisico
vigoroso? Classificaria com esporte? A corrida de carros demanda um treinamento para
melhorar o tempo de reacédo, a direcdo, assim sendo, encaixaria na definicdo do que €
esporte (BARBANTI, 2003)?

Ainda conforme o autor, o esforgo fisico, em uma atividade fisica, € um dos

determinantes para a definicdo de esporte. Vale ressaltar a diferenca entre habilidades

16



motoras complexas — coordenacdo, equilibrio, rapidez ou precisdo — e esforco fisico —
velocidade, forca e resisténcia.

As criangas jogando “gol a gol” e uma partida de futebol profissional tem a mesma
finalidade? As duas sao classificadas como esporte? O futebol profissional € um esporte
ou um trabalho?

Por isso, para classificar o que € e 0 que ndo é esporte, depende das condi¢des, ou
seja, necessita compreender a natureza e as consequéncias das atividades (BARBANTI,
2003).

Além disso, as motivacdes intrinsecas e extrinsecas também sdo um dos fatores
para a classificacdo do esporte. Quando pratica a atividade com determinada motivacao
pode colocar e tird-la da definicdo de esporte. O sujeito que realiza a acdo somente pela
liberdade e espontaneidade, acaba lhe dando o sentido de brincadeira. Aquele que realiza
a acdo somente pelas aprovacdes, troféus, medalhas, dinheiro... acaba Ihe dando sentido
de espetaculo. Ha pessoas que digam que para participar inteiramente do esporte, deve
haver o “espirito esportivo”, motivado por fatores intrinsecos, como também, ha quem
diga, que no esporte de alto rendimento esse “espirito esportivo” desaparece, por conta
dos fatores extrinseco — fama, premiacdes, etc. Logo, para que a atividade esteja dentro
da definigcé@o de esporte é necessario que haja um equilibrio nas motivagées intrinsecas e
extrinsecas. Essa equiparacdo ndo deixa o esporte ser definido como uma brincadeira,
mesmo que ela esteja presente, como ndo deixa o0 esporte ser algo somente de interesses
externos, por exemplo, a fama. Obviamente, em certos momentos uma motivacao vai
sobressair a outra — intrinseca e extrinseca — seja em campeonato onde 0 “espirito
esportivo” predomina ou onde a ambicéo pela fama prevalece (BARBANTI, 2003).

Assim sendo, segundo Barbanti (2003), o esporte é caracterizado como uma
atividade fisica em que ha competicdo com regras e condi¢bes padronizadas e
institucionalizadas.

Esporte € uma atividade competitiva institucionalizada que
envolve esforgo fisico vigoroso ou o uso de habilidades motoras
relativamente complexas, por individuos, cuja participacdo é
motivada por uma combinacdo de fatores intrinsecos e
extrinsecos (BARBANTI, 2003, p.4).

Logo, tem-se a definicdo do que é esporte. Entretanto, ndo € um conceito que deve

seguir-se a risca, ja que é um elemento popular, um fendmeno sociocultural, diante de

17



toda sua historicidade. Todavia, € necessario para diferenciar do que é recreagdo, do que
é espetéculo.

As manifestacBes esportivas tém origem na Grécia Antiga e suas caracteristicas
eram advindas da mitologia. A partir delas, os antigos gregos se expressavam, no que
tange as homenagens aos deuses. Nao ha conhecimentos exatos de quando estreou, mas
sabe-se que é nessa época em que as praticas atléticas tiveram inicio (MACHADO, 2012).

Na antiguidade, o esporte, denominado de Esporte Antigo, também se referia a
questdo de sobrevivéncia dos individuos, como a natacéo e caca, além disso, durante as
guerras, ele era fundamental, a citar as marchas e as lutas (TUBINO, 2010). O autor ainda
destaca que tais praticas no Esporte Antigo tém nomeacdo de pré-esportivas, nas quais,
ao longo dos anos, muitas dessas se desapareceram, aquelas em que continuaram e nao
sofreram interferéncia de outras culturas sdo chamadas de Esporte Autotonos, ja aquelas
que foram influenciadas por outros costumes, Esportes ou Jogos Tradicionais. Vale
destacar que os Jogos Olimpicos da Antiguidade eram a principal manifestacdo esportiva
da época.

Segundo Martins e Altmann (2007), os principais elementos que marcaram a
transicdo entre os Jogos da Antiguidade e o Esporte Moderno foram: o rompimento com
0s rituais religiosos; a criacdo de tempo-espaco definido para acontecer e a suposta
igualdade formal de chances entre os jogadores. Essa passagem ocorreu em meados de
1820, que caracteriza pela imposicédo de regras e entidades, criado por Thomas Arnold.
Nesse momento ha determinacdes para as competicdes e as modalidades. Para a satisfagdo
do inglés, essa ressignificacdo se expandiu por toda Europa, dando abertura as criacbes
dos clubes esportivos. Tubinho (2010) ressalta também, que a restauracdo dos Jogos
Olimpicos foi fundamental para o periodo.

Os Jogos Olimpicos tiveram sua reconstru¢do a partir do francés Pierre de
Coubertin, pois as crises sdcio-politicas-econémicas influenciaram no esporte que ficou
por muito tempo esquecido. Coubertin considerou tal volta na Grécia, por consequéncia
de as praticas atléticas terem nascido nesse local, para mais, o francés foi um dos
responsaveis pela criagdo do COI (Comité Olimpico Internacional), cujo objetivo era
reorganizar os Jogos Olimpicos e também a composicdo de uma filosofia, o Olimpismo,
do qual tratava-se de valores, resultando na construcdo da Carta Olimpica (RUBIO,
2011). Além dessa restauracdo do Esporte, aproximadamente em 1896, que o firmou, o

fair play foi incorporado, dando base para a Etica Esportiva (TUBINO, 2010).
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A partir do século XX, na Era Moderna, as disputas esportivas sofreram com as
grandes potencias imperialistas. Os campedes olimpicos e a interferéncia dos governos
na organizacdo dos eventos marcaram as competicdes, onde a vitdria era muito mais
importante do que a trajetéria e o esfor¢co. Os Jogos passaram a ter interesses politicos-
ideoldgicos, como exemplo o interesse de Hitler, quando escolheu os Jogos de Berlim
para mostrar a supremacia da raca ariana. Diante de todos acontecimentos politicos que
interferiram nos Jogos Olimpicos, 0 COl acabou perdendo um pouco de sua credibilidade,
seus ideais estavam sendo divergentes daquilo que Coubertin tentou recuperar, 0S
esportes eram usados para se ter um poder global (TUBINO, 2010).

Com o advento da democracia, ap6s a Guerra Fria, os Jogos Olimpicos
comegaram a recuperar a harmonia, o que fora essencial para configurar o Esporte
Contemporédneo (TUBINO, 2010). Também, de acordo com esse autor, 0 que
fundamentou a notoriedade do Esporte Contemporaneo foi: a criacdo do “Esporte Para
Todos”, fundado na Noruega, cuja finalidade era que todos tinham direito a pratica; as
acOes das organizagOes internacionais, que questionaram sobre o alto rendimento e as
competicdes e; o surgimento de intelectuais para o estudo dos esportes, como sociologos,
filosofos e etc.

Ainda, segundo o autor, somente com a publicacdo da Carta Internacional de
Educacdo Fisica e do Esporte, pela UNESCO (Organizacdo das Nacgdes Unidas para a
Educacdo, a Ciéncia e a Cultura), no ano de 1978, em que enfatiza o direito da préatica
esportiva a toda populacdo e reconhece o carater formativo relacionado aos valores
humanos, onde o foco ndo era mais apenas o alto rendimento, todos os documentos a
respeito do esporte, como a Carta Olimpica, passaram a incluir todos os sujeitos.

Assim, houve um alargamento no conceito de esporte a partir dessas
transformacdes, o que fez ampliar consideravelmente o nimero de praticantes, por efeito
instigou o interesse da midia para com esse fenébmeno (MACHADO, 2012). Nesta
perspectiva, Tubino (2010) afirma que pode compreendé-lo por meio de trés dimensdes:
esporte-educacdo; esporte-participacdo e esporte-performance, no qual serd exposto a

sequir.

2.2 Dimensdes e classificacdes

Para Tubino (2010), o esporte-educacgdo se relaciona com a prética esportiva na

escola, conectando a sua dimensdo social com a funcdo formativa de criangas e
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adolescentes, diferentemente do que é atribuido ao esporte-performance. Segundo o
autor, o tratamento do esporte escolar tem como objetivo principal a formacao integral
dos estudantes e o desenvolvimento da cidadania, devendo, portanto, desvincular-se dos
padrdes pré-estabelecidos de rendimento. Assim sendo, essa dimensao esta orientada por
principios socioeducativos, sendo eles: participacdo, coopera¢do, coeducacdo, integracdo
e corresponsabilidade. Em que os objetivos é a vivéncia, a promoc¢édo de agdes coletivas
com as mesmas intengdes, o envolvimento das diferentes caracteristicas e
individualidades, o fortalecimento das relagdes do homem consigo, com o outro e com o
ambiente, considerando suas particularidades, para que haja o autoconhecimento, a
autoestima, a autossuperacdo, a independéncia, a liberdade, a autonomia, criando um
espaco de respeito e preservacao das individualidades.

No que se refere ao esporte-participacdo, ainda de acordo com Tubino (2010), essa
dimensdo estd relacionada ao ladico e ao bem-estar dos praticantes que, quando
relacionado ao tempo livre de lazer, acaba oportunizando praticas esportivas para todos
que quiserem vivencia-las. Essa acdo acontece fora das obrigacdes do dia a dia, com a
finalidade de diverséo, desenvolvimento social e a relagcdo entre as pessoas. Aqui ndo
existe 0 compromisso com as regras institucionais, desenvolvendo um espirito
comunitario, mesmo que o esporte de alto rendimento influencie, até porque, as pessoas
assemelham ao que assistem, ao que € posto na sociedade.

Por ultimo, a dimensao esporte-performance é voltada a pratica pelos talentos
esportivos, fazendo com que se distancie dos preceitos democraticos, tendo em vista a
exclusividade de acesso por um grupo seleto de individuos. E importante ressaltar que o
esporte escolar deve tomar o caminho oposto de tal dimensdo, evitando a seletividade
entre os estudantes e proporcionando uma pratica inclusiva, ou seja, que permita o0 acesso
e aprendizagem de todos (TUBINO, 2010).

Por outro lado, é necessario ter uma visdo ampla, compreendendo que essa
separacdo pode causar uma fragmentacdo do esporte, dificultando sua compreensdo.
Diante disso, precisa-se compreender que tal fendmeno sempre estd vinculado com
propostas educativas, seja na educacdo formal, ndo-formal e informal (PAES, 2001).
Ainda, conforme Paes (1996; 2001) e Paes e Balbino (2009), a pratica esportiva deve ser
pautada em dois referenciais, a saber: o técnico-tatico, que se refere aos aspectos motores,
fundamentos, técnicas e taticas e; o socioeducativo, que se preocupa com as atitudes e 0s

valores importantes para a pratica educativa. Por fim, os autores ressaltam que o
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referencial socioeducativo ndo se limita apenas ao ambiente escolar, mas sim a toda esfera
ambiental que o fendmeno esportivo abrange.

Além disso, conforme Paes, Reverdito e Scaglia (2009) o esporte deve ser
entendido como fenémeno de ordem sociocultural, ou seja, é um resultante de relagdes,
interagBes e manifestagBes intrinsecas da atividade humana, que sdo estabelecidas e
transformadas ao longo de sua historia. De igual modo deve percebé-lo a partir do ser
humano que realiza a pratica, a fim de promové-lo como préatica sistematizada e
organizada a partir da realidade cultural onde ele € vivenciado. Por isso, 0 processo que
envolve o ensino-aprendizagem esportivo precisa ser organizado por uma pedagogia do
esporte que leve em consideracdo as varias dimensdes salientadas anteriormente,
mantendo seu carater democrético e educacional (MACHADO, 2012).

Para o ensino dos esportes é necessario compreender que cada modalidade
esportiva possui suas proprias particularidades e dindmicas de jogo, porém, muitas
contém certas semelhancas. Sabendo dessas diferencas e afinidades, torna o processo de
ensino-aprendizagem mais facil, possibilitando a utilizacdo de métodos adequados,
sistematizando o conteudo: de que forma ensinar, para quem ensinar, porque ensinar.

Conforme dito anteriormente, o esporte passou por diversas significaces e
acontecimentos, o que possibilitou a criacdo de variadas modalidades.

Gonzalez (2004) adotou uma organizacdo para classificar os esportes, com base
nos seguintes critérios: cooperacdo, relacdo de oposicdo com o adversario e tipo de
ambiente onde se realiza a pratica esportiva.

Para isso, resolveu dividir em quatro grandes grupos a partir de dois tdpicos: se
existe ou ndo relacdo com o companheiro e se existe ou ndo interacdo com o adversario.
E claro que ndo houve a inclusdo de todos os esportes existentes, mas boa parte deles.
Baseando-se nisso, € possivel classificar os esportes em individuais e coletivos. O
primeiro refere-se ao individuo que pratica o esporte sozinho e 0 segundo a acdo de duas
ou mais pessoas durante a pratica. Tanto o individual quanto o coletivo podem haver ou
ndo interacdo com o oponente:

a) Esportes individuais em que ndo ha interacdo com o oponente: auséncia de
ajuda do companheiro e interferéncia do oponente. Por exemplo:
Atletismo;

b) Esportes individuais que ha interagdo com o oponente: auséncia de ajuda
do companheiro, porém, presenca de interacdo com o oponente. Por

exemplo: Judo;
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c) Esportes coletivos em que ndo hé interacdo com o oponente: presenca da
colaboragdo do companheiro, mas sem interferéncia do oponente. Por
exemplo: Ginastica Ritmica (grupo); e

d) Esportes coletivos em que ha interacdo com o oponente: 0s companheiros
colaboram entre si e jogam contra o oponente. Por exemplo: Basquetebol.

Outra classificacdo feita pelo autor, é a de ambiente fisico, onde sdo realizadas as
praticas esportivas. A justificativa € que os atletas sdo influenciados pelo meio,
permitindo novos topicos:

a) Esportes sem estabilidade ambiental: o atleta precisa se adaptar as
mudancas que poderdo aparecer no meio imprevisivel. Por exemplo:
Canoagem; e

b) Esportes com estabilidade ambiental ou praticados em espacos

padronizados: o ambiente ndo ¢ mutavel. Por exemplo: Voleibol.

Gonzalez (2004) ainda faz outra classificacdo dos esportes, dessa vez de acordo
com o desempenho e os principios taticos. Para isso, separou 0s esportes que ha interacdo
direta com o adversario e 0s que nédo ha.

Para 0s esportes com interacdo direta com o adversario, o critério utilizado pelo
autor foi o objetivo tatico da agéo:

a) Esportes de combate ou luta: o oponente deve usar técnica, tatica e
estratégias, como desequilibrio, imobilizacdo e etc. para vencer o
adversario. Exemplo: Boxe;

b) Esportes de campo e taco: o objetivo € colocar a bola longe dos jogadores
do campo para correr por espacos estabelecidos, conseguindo mais
corridas do que os adversarios. Exemplo: Beisebol;

c) Esportes de rede/quadra dividida: o objetivo é lancar o objeto na quadra
adversaria para que o adversario ndo o alcance. Exemplo: Ténis;

d) Esportes de invasao ou territoriais: o objetivo é invadir o espaco defendido
pelo adversario, defendendo o seu espaco a0 mesmo tempo, com a

finalidade de pontuar. Exemplo: Handebol.

Para 0s esportes sem interacdo direta com o adversario, o critério utilizado pelo

autor foi o desempenho motor comparado que possui variados tipos de resultados:
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Esportes de “marca”: 0 resultado da agdo motora comparado é um registro
quantitativo de tempo, distancia ou peso. Exemplo: Atletismo;

Esportes "estéticos™: o resultado da acdo motora comparado é a qualidade
do movimento segundo padrdes pré-estabelecidos. Exemplo: Skate; e
Esportes de precisdo: o resultado da agdo motora comparado é a eficiéncia

e eficacia de aproximar um objeto ou atingir um alvo. Exemplo: Bochas.

As classificagdes feitas por Gonzalez permitiram identificar as demandas de cada

modalidade aos praticantes, compreendendo as suas particularidades.

Tubinho (2010) também faz uma classificacdo dos esportes, sendo que uma

modalidade pode ser incluida em mais de uma categoria:

a)

b)

9)

h)

Esportes Tradicionais: sdo aqueles mais antigos no meio esportivo e a
maioria fazem parte dos Jogos Olimpicos, como também, participam de
outros campeonatos. Exemplo: Natacao;

Esportes de Aventura/ na Natureza/ Radicais: se caracterizam pelo risco,
0 que estéa relacionado ao prazer individual, por ndo existir tempo e nem
espaco especifico (exceto em competicdo), pela criatividade e por nédo
possuir regras engessadas. Exemplo: Surfe;

Esportes das Artes Marciais: foram desenvolvidas ha muito tempo atras
sendo derivadas das artes militares ou da Asia. Exemplo: Karaté;
Esportes de Identidade Cultural: se originam da cultura da nacdo ou da
regido. Exemplo: Capoeira (no Brasil) e Sumé (Japao);

Esportes Intelectivos: sdo aqueles que ndo ha um esforco fisico complexo,
a maioria em salbes. Exemplo: Xadrez;

Esportes com motores: interacdo entre o0 ser humano e a maquina.
Exemplo: Motociclismo;

Esportes com musica: utilizacdo da interacdo da expressao corporal com a
musica. Exemplo: Nado Sincronizado;

Esportes com animais: exige um animal para a pratica. Exemplo: Hipismo;
Esportes Adaptados: sdo aqueles que foram adaptados/criados para
pessoas com deficiéncia. Exemplo: Voleibol sentado (adaptado) e
Goalball (criado);
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J) Esportes Militares: foram criados no meio militar, principalmente, durante
as guerras, mas que atualmente, fazem parte do meio esportivo. Exemplo:
Esgrima; e

K) Esportes derivados de outros esportes: sdo modalidades que tém origem
em outro esporte. Exemplo: Futsal (vem do Futebol).

As classificacdes feitas por Tubino s&o mais abrangentes, proporcionando um

esporte se encaixar em variadas categorias.

2.3 O esporte (coletivo) como contetdo da Educacdo Fisica formal e informal

A Educacéo Fisica escolar é a pratica pedagdgica e cientifica em que tem por
objeto de estudo a cultura corporal de movimento onde é manifestada em diversos
conteddos, dentre eles, o esporte, isso de acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(2017) (BNCC). Conforme apresentado nesse documento, tal fendmeno tem suas
ramificacGes com diversas possibilidades metodoldgicas de ensino-aprendizagem com a
finalidade de proporcionar as criancas e adolescentes uma experiéncia significativa na
construcdo de conhecimentos conceituais (aprender a conhecer), procedimentais
(aprender a fazer, vivenciar) e atitudinais (valores, normas...).

Com base em Testa Junior et al. (2021), dentre as metodologias e didaticas
utilizadas, as abordagens analiticas e globais, normalmente, sdo as mais aplicadas. A
primeira se refere a um método voltado para a técnica e tatica, onde se desenvolve as
habilidades exclusivas da pratica em questdo. Ja a segunda trata-se do esporte como um
fendmeno, permitindo aos alunos resolverem problemas estrategicamente dentro desse
conteddo, enxergando-o, também, como uma forma de lazer e saide, ndo perdendo a
construcdo do conhecimento técnico-tatico, mas sem a intencdo de um condicionamento
ou especializacéo.

Os autores ressaltam que a forma de ensino adotada podera influenciar na
formacdo do sujeito durante toda apresentacdo do conteudo, do mesmo modo no
encaminhamento dele e um dos objetivos almejados é a autonomia dos individuos. No
entanto, ainda segundo seus estudos, ha uma falha no decorrer dos métodos, visto que a
intervencdo dos professores e os objetivos, geralmente ndo se entrelacam. Reverdito,
Scaglia e Paes (2009) ressaltam que isso acontece, normalmente, no distanciamento entre

teoria e préatica, que na maioria das vezes, essa Ultima acaba prevalecendo, indo de

24



desencontro com os fundamentos do ensino-aprendizagem, e o ideal é que as duas

caminhem juntas, pois

é nesse contexto onde os contelidos sdo ofertados de forma sistematizada com
a finalidade de promover o desenvolvimento das aprendizagens que se espera
para os alunos por meio da educacéo esportiva (TESTA JUNIOR et al., 2021,
p.12).

Por isso, é necessario o docente escolher qual curriculo que mais aproxima do
ensino-aprendizagem do aluno como um todo, tematizando a cultura corporal de
movimento.

Cada curriculo se posiciona de uma maneira na formacdo do individuo, no
Curriculo Cultural é explorada as mais diversas culturas, pensando em uma sociedade
mais democréatica e menos desigual. Nele ha varios principios e procedimentos didaticos,
em que o primeiro trata-se do reconhecimento da cultura corporal da comunidade (qual é
0 meio e como utiliza-lo), da articulagdo com o Projeto Pedagdgico, da justica curricular
(se preocupa com outras culturas), da descolonizagédo do curriculo (trazer outras culturas),
da ancoragem social dos conhecimentos (temas de acordo com a realidade) e de recusar
o0 daltonismo cultural (ndo valorizando somente uma cultura); e o segundo, diz respeito
ao mapeamento, aprofundamento, registro, ampliacéo, ressignificacdo, leitura da pratica
corporal e avaliagdo (NEVES; NEIRA, 2019).

Apos a Segunda Guerra, 0s esportes coletivos, especialmente, Volei, Basquete,
Handebol e Futebol, dominaram os curriculos, no qual Neves e Neira (2019) chamam de
“colonizar o curriculo”. A justificativa para 0S esportes voltados para o rendimento
estarem presentes na Educacéo Fisica escolar era a sua contribuicédo para a saude, para o
desenvolvimento da escola e era (¢) um fenémeno no mundo (isso explica a dominacao
nos conteudos) (BRACHT, 2000). A preocupacao era com a execu¢do dos movimentos,
onde os mais habilidosos eram vangloriados e ndo se atentava para a inclusdo (pessoas
com deficiéncia, sujeito menos habilidoso, mulheres...). O objetivo era formar atletas para
darem retornos positivos no crescimento (politicamente) do pais (NEVES; NEIRA,
2019).

Na perspectiva desses ultimos autores, ndo é excluir os esportes coletivos do
curriculo, mas ressignifica-los de forma que sejam significativos no processo de ensino-
aprendizagem. Descolonizar quer dizer também que o aluno pode pesquisar, debater,

organizar... ndo necessariamente precisa realizar a pratica corporalmente. Ha muitos
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instrumentos a serem estudados, além da pratica — técnica -, por exemplo: Futebol —
questionamentos sobre género (mulher ndo podia jogar), mudancgas nas regras, uniformes,
valorizacdo na midia, o que isso tudo interferiu para ele ser o que é atualmente e entre
outros.

Bracht (2000) ainda ressalta em tratar o esporte pedagogico criticamente e ndo o
extinguir dos conteudos da Educacéo Fisica escolar. N&o é ser contra a técnica, mas usa-
la para uma finalidade humana, dando valor as acdes.

E é por isso que, estudos para o ensino dos esportes, principalmente, nas escolas,
tém-se aprofundado cada vez mais. Scaglia e diversos autores, procura superar as falhas
no processo de ensino desse fendmeno por meio da Pedagogia do Esporte.

A Pedagogia do Esporte é abordada por diferentes autores, conforme mostrado
anteriormente, com variadas metodologias, em que ndo existe uma maneira certa, mas
diversos caminhos a serem percorridos para o rompimento do modelo tradicional,
buscando uma proposta inovadora de ensino.

Para Prodanov e Freitas (2013), o conhecimento cientifico segue uma
fundamentacdo e uma metodologia, se baseando em vérias caracteristicas, dentre elas, a
forma de (co) relacionar os fatos, acumulando ou substituindo aprendizes, permitindo
uma observacdo de outra forma. Todas as teorias tém uma linha de importancia em que
possibilita a construcdo, a desconstrucdo e reconstru¢cdo do conhecimento. Assim, a
Pedagogia do Esporte pode ser apresentada de diferentes formas.

Segundo Reverdito e Scaglia (2009), a sociedade transforma o esporte e por isso
ele ndo tem significado por si sO, e essa significacdo é essencial no seu processo
educacional, o que justifica ser alvo de divergéncias sobre as suas finalidades, tanto na
pratica formal (na Educacéo Fisica escolar), quanto na ndo formal de ensino (escolinhas
de iniciacao esportivas).

Comi isso, foi criado dois polos divergentes acerca do ensino dos esportes nas aulas
de Educacdo Fisica: um grupo que defende o esporte educacional e o outro que € contra,
0 que acaba diminuindo o fendmeno (REVERDITO; SCAGLIA, 2009).

Conforme esses autores, em pleno século XX1, pela dimensdo que € o esporte -
presente nas pracas, ruas...-, ele ndo pode deixar de aparecer na Educacéo Fisica escolar,
por meio de uma reflexdo da pedagogia, em que concretize uma pratica educativa na
formac&o de sujeitos mais humanos social e culturalmente. A Educacéo Fisica nas escolas
estd mais preocupada em relacionar as pessoas e as pessoas com o mundo do que passar

verdade, facilitando um ambiente de ressignificagdo e ampliagcdo do conhecimento.
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O esporte como contetido da Educacdo Fisica deve ser apresentado de maneira
organizada e sistematizada, além de ser esclarecido de qual esté sendo tratado para partir
para uma reflexdo de seus principios pedagdgicos. Quando ele é abordado de forma
esportivizada, voltado para as capacidades fisicas, técnicas e téticas, o individuo
transforma-se em reprodutor de gestos. Ja o esporte escolar, como também nas escolinhas
de iniciacdo esportiva, 0 objetivo € intervir no processo de constituicdo desse individuo,
ampliando sua bagagem cultural e valorizando suas fases de desenvolvimento (motor,
cognitivo, social e afetivo), possibilitando a relacdo do que o sujeito ja conhece com o
que sera objeto de nova aprendizagem (REVERDITO; SCAGLIA, 2009).

De acordo com esses autores, 0s jogos coletivos por muito tempo ficaram no
modelo reducionista e mecanicista, eliminando a sua natureza complexa, a
imprevisibilidade e a aleatoriedade, o equilibrio e desequilibrio. Tal paradigma se orienta
em trabalhar as partes isoladas e simplificadas para depois ir para 0 todo sem uma conexao
e interacdo. Diferente da abordagem sistémica, em que as relacdes e interacdes formam
uma totalidade integrada, observando e considerando a complexidade em sua totalidade
fenomenal, a partir dos principios basicos de organizacéo. Ela se difere do reducionismo
por buscar métodos que contemplam os jogos coletivos em sua totalidade, complexidade
e dinamica, uma relacéo entre o todo e suas partes, em que o0 todo € mais do que a soma
das partes, € menos que as somas das partes e também, mais que o todo, formando assim,
a organizacao do sistema. Com isso, ndo ha explicacdo para a complexidade sem buscar
estratégias que contemplam o sistema, a organizacao e a interacao.

Os jogos coletivos integram os esportes cuja caracteristica € de cooperacéo, entre
aequipe, e oposicdo entre a outra equipe, que por sinal, realiza o mesmo, no qual ha regras
pré-estabelecidas, regulamentadas, além dos objetivos de beneficios proprios.
Caracterizados por essa comunicacdo e contracomunicacdo que € marcado a
imprevisibilidade e aleatoriedade. Outra caracteristica € a autonomia em uma dimensao
tatica, isto é, os jogadores tomam decisbes que sdo convergentes com as dos
companheiros, cujo objetivo € comum. Além dessas, ha outra particularidade, em que ha
variacdo das situacdes de jogo, rapidez para tomar decisGes taticas e velocidade das acdes.
Isso justifica o porqué dos jogos coletivos estarem dentro do pensamento sistémico e
necessitarem de propostas e metodologias para 0 seu ensino-aprendizagem
(REVERDITO; SCAGLIA, 2009).

Reverdito e Scaglia (2009) corroborando com José Morin, o conceito da

complexidade dos jogos coletivos, se atribui em trés momentos: sistema, que diz respeito
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ao complexo e o carater fenomenal do todo, como também, das relacGes entre o todo e as
partes; interacdo, equivale as relagdes, acdes e retroacdes que se realizam e formam um
sistema; e organizacdo, alude ao carater constitutivo dessas interacoes, que da ao sistema
uma estruturag&o.

Ainda, segundo Reverdito e Scaglia (2009 apud GARGANTA, 1996;
GARGANTA; GREHAIGNE, 1999), a complexidade dos jogos coletivos se baseia em
quatro fundamentos: interativo, relagdo de reciprocidade entre os jogadores; global ou
total, a soma do valor das equipes pode ser menor ou maior que dos individuais dos
jogadores; organizado, configura a cooperagdo e oposi¢cdo, ao mesmo tempo, o respeito a
principios e regras, os objetivos e finalidades; e complexo, inter-relacdo entre o0s
elementos do jogo.

Os autores se apoiam na teoria do jogo para fundamentar suas propostas,
defendendo abordagem interacionista através do pensamento sistémico complexo.
Defendem que sO aprende jogar jogando e o processo de ensino-aprendizagem deve
proporcionar desafios com uma devida progressdo de acordo com o desenvolvimento e
individualidades dos sujeitos, considerando todo o decurso e ndo somente o resultado

final.

3. BREVE EXPOSICAO DAS PRINCIPAIS VERTENTES EM PEDAGOGIA DO
ESPORTE

Para facilitar uma maior exposicdo, serd apresentado, no quadro, um breve
mapeamento das principais vertentes em Pedagogia do Esporte.
Reverdito e Scaglia (2009) agrupam os autores, ja& que suas abordagens

apresentam diversos aspectos em comum, em que uma complementa aoutra:

Tabela 1: Mapeamento das principais vertentes pedagégicas

Autores Caracterizacao Estratégias metodoldgicas Fundamentagdo
PAES e O objetivo é ultrapassar a Aprendizagem através do jogo Em um pensamento sistémico e
BALBINO  simples repeticio de possivel — adaptado e construtivista, além da teoria das
movimentos para a simplificado -, em um inteligéncias multiplas para compreender
iniciacio e formagdo ambiente estimulador o sujeito como um todo.
esportiva consciente, (atividades ludicas, jogos pré-
critica e reflexiva, desportivos, brincadeiras

enfatizando a diversidade, populares, jogos reduzidos,
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SCAGLIAe
FREIRE

GARGANTA
e GRACA

KROGER e
ROTH

inclusdo, cooperacdo e

autonomia.

O processo pedagogico
deve valorizar e estar em
funcdo do sujeito que joga,
considerando suas
motivagoes intrinsecas.
Possibilitando-o 0
desenvolvimento da
autonomia, criticidade e
compreensdo do  fazer
integrada a cultura corporal
e social. Se baseiam em
ensinar esporte para todos,
ensinar bem, ensinar mais
que esporte e ensinar a
gostar de esporte.

Consideram 0 jogo e o

sujeito que joga, sendo
formativo para 0
desenvolvimento da
cooperacao e da
inteligéncia para uma

cultura esportiva, em que

articula o jogo, sendo

influenciado por fatores

externos. O jogo, paraele, é

com um microssistema
social complexo e
dinamico.

Acreditam em uma acao
pedagdgica voltada para o

desenvolvimento da cultura

jogos condicionados e
situacionais). Pois, para esses
autores, sO se aprende jogar,
jogando.

Aprendizagem através do jogo
jogado e sua compreensdo.
Possibilitando 0
desenvolvimento da
capacidade tatica (cognitiva)
em direcdo a especificidade
técnica (motora especifica), no
qual da énfase as situacGes de
jogos e brincadeiras populares

orientados pelo jogo-trabalho.

GARGANTA

ensino dos esportes coletivos

acredita no

através dos jogos

condicionados, unidades
funcionais, onde hd a
compreensdo do porqué e
como fazer, de maneira em que
acessiveis,

haja  jogadas

motivadoras e desafiadoras.

GRACA defende o ensino
orientado para aprendizagem
das habilidades basicas para os
jogos, por meio de jogos e
atividades  simplificadas e
modificadas, em que exijam
situagBes de dupla tarefa (o que
e Como).

Para eles, o ensino deve ser
através dos jogos situacionais e

uma aprendizagem casual,

Se baseiam nas abordagens

interacionistas e do  pensamento
sisttmico-complexo, onde o aprendizado
é por meio da interagdo entre a capacidade
de aprender com as distintas produgdes

culturais que ja existem.

Abordagem das teorias fendmeno-
estrutural para uma pratica transferivel
das semelhancas comuns aos jogos. E
abordagem sistémica para a compreensdo
e operacionalizacdo da totalidade
complexa do jogo, em uma teoria nos

jogos desportivos coletivos.

Esses quatro autores se baseiam na visdo
progressista, em consonancia entre as

ciéncias bioldgicas e pedagdgicas, que se
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GRECOe
BENDA

do jogar, em uma Escola da

Bola natural, livre e
variada, orientada e
universal a todos ©0s
esportes.

Defendem uma pedagogia
do esporte orientada para
iniciacdo esportiva

universal através de uma

aprendizagem incidental
que tem por objetivo
desenvolvimento das

capacidades coordenativas,
por meio de uma relacdo
entre professor e aluno,
construindo o potencial do

sujeito.

Fonte: Construcdo da autora (2023)

desenvolvendo a capacidade
de jogo e coordenacédo, dando
énfase aos elementos de

pressdo  (tempo, precisdo,

complexidade...), além da
construcdo de movimentos
especificos as modalidades
(técnica).

Para o desenvolvimento das
capacidades coordenativas, o
ensino comeca da
aprendizagem  motora a
treinamento da técnica - por
exercicios

meio de jogos

dirigidos e estafetas. Logo
apos, segue uma sequéncia
I6gica de desenvolvimento da
capacidade do jogo ao
treinamento tatico, através de

jogos funcionais e situacionais.

apoiam nas teorias de controle,
aprendizagem motora, psicologia geral e

cognitiva.

Através desse pequeno resumo, com as principais producfes e autores em

Pedagogia do Esporte, percebe uma esfera bem ampla de ideias e discussdes baseadas em

diferentes abordagens. Como também, nota-se uma grande contribuicdo de Scaglia, autor

principal de estudo deste trabalho.

4. BALANCO NAS PRODUCOES DE SCAGLIA

Mesmo com temas diferentes, a finalidade de cada artigo é trazer a Pedagogia do

Jogo/Esporte como meio para o ensino dos esportes, seja no ambito educacional escolar

ou fora dele. Por isso, cada mencdo feita sobre essa tematica, em qualquer obra, foi

considerada para organizar esta pesquisa.

A separacdo dos assuntos, que pautasse a tematica, dentro da concepcao escolhida,

objeto comum que foi encontrado no interior de cada texto, se basearam em critérios
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semelhantes como se pode ver no quadro a seguir. Vale ressaltar que muitos tratavam de
Varios topicos em comum, porém, juntou-se de acordo com o que mais foi destacado,
conforme 0 que precisava para essa pesquisa. No entanto, também se considerou o

restante da obra (o0 que néo foi focalizado, em pontos, na tabela 2).

Tabela 2: Pontos focados nas producdes de Scaglia

Evolucdo da Pedagogia do Esporte
Curriculo na Pedagogia do Esporte
Pratica Interacionista
Ensino através do Jogo
Avaliacéo na Pedagogia do Esporte
Valores ensinados através da Pedagogia do Esporte
Fonte: Construcéo da autora (2023)

4.1 Evolucédo da pedagogia do esporte

O esporte por ser um patrimdnio da humanidade, que assume papel relevante no
desenvolvimento das relagdes socioculturais, com diferentes significados e finalidades,
se tornou objeto de estudo de varias areas do conhecimento, como da Sociologia, da
Biologia, da Antropologia e dentre outras. Como também, da Pedagogia, em que
contribuiu de forma significativa no que tange ao ensino dos esportes (GALATTI et al.,
2014).

A Pedagogia é uma area do conhecimento em que se preocupa com a préatica e a
teoria da educacdo, dessa forma, esse campo do conhecimento conseguiu alcancar e se
interessou em estudar o fendmeno esporte, surgindo entdo, a Pedagogia do Esporte, que
inclusive por transpassar a a¢do da educacéo, o esporte-educacao pode ser fundamentado
nesse campo de forma adequada (REVERDITO; SCAGLIA; PAES, 2009; SANTOS;
SCAGLIA, 2007).

Sendo assim, a Pedagogia do Esporte tem a finalidade de ensinar o esporte,
colocando em questdo quem faz o gesto e ndo somente o gesto em si (SCAGLIA;
REVERDITO, PEREZ, 2008), tentando resolver as questdes entre teoria e pratica dando
sentido as acBes (GUIOTI; TOLEDO; SCAGLIA, 2014; SCAGLIA, 2014). Logo, as
manifestacOes esportivas dizem respeito aos desejos, sentidos e significados dentro de
cada contexto. A Pedagogia do Esporte referencia-se aos porqués, como e para que

ensinar o esporte diante de varios cenarios e faixas etarias (SCAGLIA, 2014).
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Portanto, de acordo com Scaglia (2014) e Guioti, Toledo e Scaglia (2014), essa
area, enquanto disciplina das Ciéncias do Esporte, esta relacionada com a organizacéo,
sistematizacdo, aplicacdo e avaliacdo das préaticas esportivas, em toda sua totalidade, no
processo de ensino, vivéncia e aprendizagem das mesmas.

O campo da Ciéncia contribui para a evolugdo do jogo, dos procedimentos
metodoldgicos e pedagdgicos, do desenvolvimento motor e tatico-técnico, das
capacidades condicionantes, nos equipamentos e vestuario, e etc. Mas, vale destacar que,
a Pedagogia do Esporte foi sustentada por um bom tempo pelo amplo conhecimento da
Ciéncia Tradicional, na qual se baseia em pressupostos de simplicidade, estabilidade e
objetividade, em que h& um reducionismo, um padrdo e uma verdade absoluta para o
ensino, conduz ao principio analitico-sintético (ensino, aprendizagem e vivéncia do
esporte por partes fragmentadas, com repeticdes — padrédo) (GALATTI et al., 2014).

Porém, conforme os autores, apesar da sua contribuicdo para a evolucdo do
esporte, diversas questdes surgiram para serem explicadas onde ndo cabia a essa Ciéncia
Tradicional explicar. O esporte & um fendmeno plural e complexo e nenhuma disciplina
isoladamente conseguiria compreendé-lo. Scaglia (2015), corroborando com José
Mourinho, diz que a interdisciplinaridade cria ambientes de aprendizagem, permitindo
que as Ciéncias Humanas e Biologicas se comuniquem para estudar de forma integrada,
ndo somente gestos técnicos e taticos. Dentre as diversas areas das Ciéncias Humanas,
destaca-se a Pedagogia, nomeadamente a Pedagogia do Esporte para estudar o fenbmeno
esporte.

De acordo com Costa et al. (2019, p. 4), no Brasil, a Pedagogia do Esporte é
oferecida como disciplina tanto nos cursos de graduacao quanto nos de pds, cujo objetivo
¢ “propor, planejar, organizar, sistematizar, executar, transformar e avaliar processos
pedagdgicos, compreendendo o ser humano na integralidade de seu desenvolvimento”. E
o curriculo é a base que auxilia nesses objetivos no processo de ensino nos seus mais
variados contextos, ou seja, representa uma proposta de estruturacdo envolvendo

competéncias desenvolvidas ao longo de uma trajetéria (OLIVEIRA et al., 2017).

4.2 Curriculo na Pedagogia do Esporte

O curriculo é um meio que desenvolve o projeto politico pedagdgico, onde as

orientacOes e 0s conteddos, juntamente com os individuos e o contexto da aprendizagem,

32



formam um planejamento para o ensino, nesse caso, dos esportes, enfatizando tanto o
objeto quanto o processo (OLIVEIRA et al., 2017).

Esses autores destacam o curriculo, pois se preocupam como os professores tratam
0s esportes no meio educativo, exemplificando o ensino do futebol, refletindo se esses
educadores ensinam a préatica esportiva como aprenderam, na meninice. A critica que
fazem € que tais sujeitos aprenderam a jogar futebol na rua, durante as brincadeiras
infantis e no momento de proporem essa pratica limitam os educandos, seguindo o
modelo tradicional, em que ha um padrdo a ser seguido, simplificando e resumindo
somente a técnica. Inclusive, Clemente e colaboradores (2013) enfatizam o jogo jogado
nas ruas, em que proporcionam a revelacao de varios talentos esportivos, ja que ali o jogo
ocorre de maneira plenamente.

Como j& mencionado nesse estudo, o esporte € um fenémeno sociocultural em
todas as classes sociais, consequentemente, esta presente nas escolas, no lazer e no
treinamento, sendo assim, objeto da Educacéo Fisica. Nesse sentido, qual seria objetivo
almejado no ensino dos esportes? E para responder tal questdo € preciso uma proposta
metodologica, visando o desenvolvimento psicofisico e sociocultural dos alunos, uma
formacdo humana com sujeitos autbnomos (SANTOS; SCAGLIA, 2007).

O planejamento didatico deve ser capaz de tornar um ambiente favoravel para as
praticas esportivas, com o propésito do seu ensino, aprendizagem e vivéncia sejam
significativas (SCAGLIA; REVERDITO, 2007). O esporte, fundamentado numa
concepcao de Pedagogia do Esporte, € um importante elemento no desenvolvimento das
transformacdes sociais, em que possibilita e estimula, além dos gestos técnicos-
esportivos, os valores éticos, sociais e morais (SANTOS; SCAGLIA, 2007).

4.3 Prética interacionista

Reverdito, Scaglia e Paes (2009) analisam os conceitos de diversas abordagens, a
partir da Pedagogia do Esporte. As abordagens selecionadas do estudo desses autores tém
a mesma concepcao (isso ndo quer dizer que sdo iguais) em relacdo aos modelos de ensino
tradicionais (reducionistas), em que ndo compreendem a complexidade do fenémeno
comprometendo a pratica educativa. Tais abordagens escolhidas buscam formar sujeitos
conscientes, criticos e reflexivos, que sejam capazes de reproduzirem, transformarem e
resolverem problemas. Portanto, o educador tem o compromisso com 0 ensinar,

respeitando e valorizando a cultura corporal e social, no qual o seu papel seja de mediador.
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Em outro estudo, Scaglia (2014) discorre sobre as metodologias. Segundo ele, a
metodologia analitica/tecnicista (método tradicional) segue um padréo de reproducéo do
que esta sendo colocado em questdo, ou seja, reproduz o que ja esta pronto, aperfeicoando
as técnicas e assim, impossibilitando a (re) criacdo e a vivéncia. Além disso, o professor
resolve todos os problemas que venham acontecer, deixando de lado a oportunidade de
formar alunos criticos e reflexivos. Também, ndo considera a imprevisibilidade do
ambiente, especializando partes do ensino fragmentadas para um todo, sem uma ligacao,
apenas as juntam. Em contraposicdo a essa, 0 autor menciona as novas tendéncias em
Pedagogia do Esporte, a teoria interacionista e suas abordagens do processo de ensino
(humanista, sociocultural, cognitivista e ecoldgica). Elas surgem a partir de um novo
olhar sob as abordagens interacionistas, isto €, 0 seu surgimento ndo vem a partir da
perspectiva de “melhorar” o modelo tradicional.

O interacionismo tem como principio basico o respeito a producéo e o espaco do
aluno, onde ele interage consigo mesmo, com 0 meio e com que esteja ao seu redor. Nesse
momento ndo tem certo ou errado porque um sujeito, que tenha certa autoridade, falou.
A interacdo, a troca de conhecimentos ocorre entre aluno, professor e ambiente. Nessa
teoria, a pratica esportiva tem por finalidade oportunizar individuos mais inteligentes,
afetivos, sociaveis, em que sejam reprodutores dos valores humanos, historicos e sociais
(SANTOS; SCAGLIA, 2007).

A teoria mencionada anteriormente cita estratégias metodoldgicas a partir do jogo
e no jogo. Nele o aluno é sujeito ativo em seu desenvolvimento, influenciado pelo meio
inserido, onde tem autonomia diante do contexto social e cultural (SCAGLIA, 2014). No
ambiente do jogo ha diferentes adaptacGes as situacdes decorrentes do processo, ja que
ele tem caracteristica da imprevisibilidade e aleatoriedade. E o importante é o aluno
conseguir compreender a desordem do jogo e responder as imprevisibilidades, os
problemas manifestados (SANTOS; SCAGLIA, 2007).

4.4 Ensino através do jogo

Pensar o esporte como jogo é dizer sobre uma complexidade de conhecimentos.
O jogo e o esporte se confundem devido a sua complexidade, por possuirem a mesma
natureza do dinamismo de jogar (SANTOS; SCAGLIA, 2007).

O jogo se divide em familias, essas que também podem ser subdivididas, se

baseando na sua dindmica e funcionalidade (cooperacdo e oposicdo, individual e
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coletiva). As ramificacdes das familias de jogos ensinam variados contetdos por meio de
jogos semelhantes, ressignificando a cultura ludica. Por exemplo, na familia de jogos de
bola com a méo, o que se aprende nela pode ser usada para desenvolver tanto o basquete
quanto o polo aquéatico. As familias estdo interligadas para o processo de ensino-
aprendizagem (SCAGLIA, 2014).

Sendo assim, a Pedagogia do Esporte tem como principal ferramenta pedagdgica,
0 jogo para o ensino, ja que ele é capaz de pedagogizar de maneira sistémica e dindmica.
Ele se enquadra em qualquer manifestacdo de objeto de estudo da Educacédo Fisica, como
na ginastica, na luta, na danca e entre outros (SCAGLIA, 2014).

O jogo é um sistema complexo e ensinar através dele é valorizar a complexidade
desse fendmeno. O ensino se da pela sua totalidade formada por partes que se manifestam
de maneira ndo fragmentada (LEONARDO; SCAGLIA; REVERDITO, 2009;
REVERDITO; SCAGLIA, 2009; SCAGLIA, 2017).

Ainda conforme esses autores, mesmo que uma atividade tenha o nome de jogo
ou seja parecida com ele, ndo quer dizer que ¢ jogo, visto que esse tem que ser “jogado
plenamente”. Os fatores individuais — internos- influenciam diretamente cada jogador. O
jogo estd relacionado as motivagdes intrinsecas - o prazer, a emocdo, a alegria...
dependentes da entrega e do desejo.

O ambiente de jogo é habitado por regras que sdo construidas, pela
imprevisibilidade e aleatoriedade, pelo equilibrio e desequilibrio, ordem e desordem,
organizacdo e interacdo, em que ndo ha apenas solugdes, como também, problemas, nao
eliminando a simplicidade e nem a complexidade (LEONARDO; SCAGLIA;
REVERDITO, 2009; REVERDITO; SCAGLIA, 2009; SCAGLIA, 2017).

Segundo Reverdito e Scaglia (2009), esse ambiente de jogo é composto por trés
componentes: um Ser que joga, um Senhor do jogo e 0 mundo do jogo, se formando um
“estado de jogo”, havendo a predominéncia da subjetividade sobre a objetividade. E uma
metédfora, de forma ludica, da realidade, sem a sua exclusdo, mas permitindo ao
simbolismo. A liberdade, o poder de manipular e transformar revela os trés componentes.
O Senhor do jogo é aguele que controla o jogo, impondo limites para que haja sentido,
dando lucidez aos jogadores. O Ser do jogo influencia e € influenciado pelo o Senhor do
jogo, isso acontece no mesmo momento em que ha uma interacdo do Senhor com o mundo
do jogo e do Ser com 0 mundo do jogo, formando dessa forma, o ambiente de jogo.

O ensino por meio do jogo se encaixa de acordo com o ambiente que esta sendo

posto, seja a escola ou a educagdo ndo formal, considerando o contexto sociocultural da
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realidade, respeitando os limites e necessidades dos sujeitos (FABIANI; SCAGLIA,;
ALMEIDA, 2016; GALATTI et al., 2017). Na escola, os alunos participam do
planejamento e da organizacdo do conteldo, atraves dele, ampliando suas habilidades. Os
problemas que aparecem sdo resolvidos a partir da aprendizagem e experiéncias
desenvolvidas durante o processo (GALATTI et al., 2017).

O jogo € considerado produto da cultura, em que tem interacdo entre o jogador e
0 ambiente. Os fatores socioculturais — fatores externos — possibilitam o jogador jogar o
jogo de outros jogadores, onde a cultura deles o influencia, e do mesmo jeito acontece ao
contrério, em que outros jogadores também irdo jogar o seu jogo (REVERDITO;
SCAGLIA, 2009).

O jogo de faz de conta faz com que os jogadores extrapolem a realidade, sendo
criativas, ressignificando as atividades ludicas, em conformidade com seu contexto
social, tendo assim, um carater pedagogico. O seu desenvolvimento se da na liberdade de
expressdo posta ao sujeito, onde seja possivel tomar decisdes as regras que estdo
implicitas; na ressignificacdo dos objetos, podendo ocorrer a sua transformacdo; na
criacdo de uma situacdo imagindria; na existéncia de regras sociais; na motivacao, desejos
e satisfacdo encontrados na propria brincadeira. Exemplificando o exposto, quando o
professor escolhe a luta como contelido a ser apresentado, e proporciona o jogo de faz de
conta para o educando, como imitar um personagem desse meio, a crianga se apropriara
melhor dos significados, gestos e valores e suas manifestacfes. Ela (re) cria o espaco,
sendo cocriadora do lugar de aprendizagem (FABIANI; SCAGLIA; ALMEIDA, 2016).

Dessa forma, o educador deve tornar o jogo possivel, garantindo um ambiente de
jogo, no qual determinara o que é jogo ou ndo, e os desejos de jogar (estado de jogo —
entrega ao jogo) sustentara tal espaco de aprendizagem. Os objetivos do processo que
envolve o ensino se apoiam, além do contexto social e cultural, em a quem se ensina,
como, porqué e paraque (SCAGLIAetal., 2013), de maneira a integrar o sujeito na esfera
de sua cultura corporal associando as habilidades ensinadas (CIRINO; PEREIRA;
SCAGLIA, 2013).

Entretanto, isso ndo é facil de proporcionar, jA que é preciso considerar o
conhecimento do aluno e possibilitar o mesmo a jogar plenamente, colocando-o como
centro do processo. O uso de implementos e adaptacdes possibilitam uma maior
experiéncia e vivéncia, pois permite a exploracdo de diversas representacdes, que garante
um ambiente desafiador e assim, um lugar de aprendizagem significativo (CAVAZANI

et al., 2016). Tornar o jogo possivel valoriza e amplia as facilidades para o ensino,
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vivéncia e aprendizagem, sem romper com a tradi¢éo e as caracteristicas dos contetdos.
Em que ndo h& so a técnica a ser apresentada, mas como também, a sua historicidade,
suas filosofias e ensinamentos (CAVAZANI et al., 2016).

Para Freire e Scaglia (2003), o jogo permite inimeros encadeamentos
pedag0gicos, no qual os autores estruturam em quatro principios: ndo esquecer coisas
aprendidas, manter a aprendizagem, aperfeicoar a aprendizagem e novos desafios. O
primeiro proporciona a crianga a repetir intensamente aquilo que ird aprender,
possibilitando a continuacdo de praticar, havendo uma recordacao do que foi assimilado.
O segundo diz respeito ao que o estado de jogo propicia a crianca, a vontade de repetir e
vivenciar as sensacdes ja vividas, exercitando o que vao aprender. O terceiro, 0
aperfeicoamento da aprendizagem, € um elemento natural da crianca, onde o que foi
assimilado de forma prazerosa, automaticamente sera melhorado por ela, seja pela beleza
da acéo, do gesto. O ultimo, novos desafios, € ap0s esses trés principios, em que a crianca
estara pronta, depois de estabilizar e fixar a aprendizagem, para uma nova situagao que
tenha relacdo com o contexto anterior.

A Pedagogia do Esporte, por meio do jogo, é capaz inclusive de incluir todos os
educandos no processo, levando em conta a sua cultura corporal e social, transformando
individuos autdnomos e criticos, seja 0 aluno com deficiéncia, ou aquele que tem estatura
baixa na aula de voleibol (GUIOTI; TOLEDO; SCAGLIA, 2014; SCAGLIA;
REVERDITO; PEREZ, 2008).

Nos Parametros Curriculares Nacionais, segundo Cirino, Pereira e Scaglia (2013),
ha sugestao da aplicacdo dos contetdos nas dimensdes conceituais (habilidades inerentes
ao conteddo), procedimentais (por meio do jogo) e atitudinais (aspectos historicos e
filosoficos).

As concepgdes convencionais muitas das vezes sdo aderidas pelos professores
devido ao fato de serem de facil compreenséo, organizacéo e aplicacdo (CAZARIN et al.,
2011). A escola ndo explora o jogo em sua totalidade, pois acredita que o educando possa
sair do seu controle, ja que o jogo é imprevisivel ou é usado como uma forma de distracédo
(PEREIRA et al., 2016). O jogo € sério, mas de acordo com a dimensdo do mundo da
crianca (LEONARDO; SCAGLIA; REVERDITO, 2009; REVERDITO; SCAGLIA,
2009; SCAGLIA, 2017). Por isso € necessaria uma organizacao para alcancar os objetivos

dos contetdos e ndo perder o jogo como estratégia de ensino (PEREIRA et al., 2016).
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4.5 Avaliacdo na Pedagogia do Esporte

O papel do professor deve permitir o didlogo entre a teoria e a prética, onde 0s
alunos conhegcam o esporte integralmente — fundamentos, regras, historia, filosofias,
evolucdo e entre outros, que leve para fora dos ambitos escolares -, por isso, é
imprescindivel uma organizacdo, sistematizacdo e um planejamento para o esporte ser
considerdvel na Educacdo Fisica. Sendo assim, a teoria interacionista € a que mais
abrange essas caracteristicas, no qual sua concepcdo se fundamenta em um ensino
humanista, cognitivista, sociocultural e ecoldgica, por meio do jogo, cuja caracteristica é
a imprevisibilidade, a complexidade e a cooperacdo (MOREIRA; SCAGLIA; CAMPOS,
2017).

As mediacbes pedagoOgicas devem se apoiar na descricdo do conteudo,
problematizando-o (fazendo comparacfes, explicacdes, criticas, identificacOes,
levantamentos, hipoteses e entre outros) (FABIANI; SCAGLIA; ALMEIDA, 2016;
SCAGLIA, 1996). Como seria a avaliagdo nesse sentido? Leonardi e colaboradores
(2017) se apoiam nas perguntas: o que € avaliar (verificar se atingiu o que foi proposto);
por que avaliar (orientar o aluno a partir das dificuldades e como progredir); para que (se
0 aluno atingiu o objetivo proposto) e quando (antes — para ter conhecimento sobre o
aluno; durante — para ajustar e depois — para comparar). Os autores salientam que ha
inimeras possibilidades de avaliacdo, no entanto, ela deve ser auténtica e ter relagdo com
as finalidades propostas com o processo de vivéncia, ensino e aprendizagem.

Ainda conforme esses autores ha trés tipos de avaliacdo: diagnostica, formativa e
somativa. A primeira se refere em conhecer o aluno, a segunda tem caracteristica de
feedback (autoavaliacdo) e a terceira diz respeito aos testes para identificar as metas
alcancadas pelos alunos, de acordo com o que estava no planejamento. Além dessas, a
avaliacdo auténtica, em que € o trabalho do professor (melhoria da qualidade do
aprendizado) somado ao engajamento dos alunos.

Leonardi et al. (2017) afirmam que h& poucos estudos acerca da avaliacdo na
Pedagogia do Esporte, justamente pela imprevisibilidade e variaveis durante o jogo. No
modelo tradicional, o método avaliativo era baseado em teste de habilidades,
preocupando-se com a performance, excluindo todo o processo. Diante disso, 0s autores
destacam trés questBes a serem consideradas para a avaliagdo: compreendé-la como parte
do sistema educativo e formativo do aluno, em que considere além da técnica e tatica, o

historico-cultural e o socioeducativo; valorizar o esporte como um fenémeno complexo
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e de variabilidade e por ultimo, atentar-se ao aluno como sujeito central da questdo
(ensino, vivéncia e aprendizagem).

A avaliagéo, ainda conforme os autores, deve ser formativa e auténtica de maneira
que abrange os referenciais socioeducativos, histérico-culturais e técnicos-taticos, como
também, considere a imprevisibilidade, a criatividade e a complexidade que o esporte,
através do jogo proporciona. Além disso, preocupar com o sujeito, a sua participacéo nas

aulas, sem perder a finalidade dos conteidos propostos.

4.6 Valores ensinados através da Pedagogia do Esporte

Ter o esporte como contetdo da Educacdo Fisica é ensina-lo de modo que forneca
subsidios a longo prazo para tornar sujeitos autbnomos, reflexivos, criticos, criativos e
entre outros. A Pedagogia do Esporte possibilita uma valorizacdo cultural, ética e
esportiva, uma formacéao global do aluno (GALATTI et al., 2007; SCAGLIA, 1996).

Um exemplo fora dos meios escolares, € a obra de Carneiro, Camargo e Scaglia
(2013), em que realizaram uma pesquisa num Centro de Ressocializagdo no qual abriga
reeducandos transferidos de presidios. Em tal pesquisa, o jogo contribuiu para reflexdes
morais onde as relacdes interpessoais foram pautadas no que tange ao respeito matuo.
Vale destacar que inserir o jogo nesse lugar ndo foi tarefa facil, visto que o ambiente
limita a autonomia, o prazer, a alegria, a liberdade, a construcao de regras e entre outras
limitacGes que fazem parte do jogo.

Outros valores advindos da Pedagogia do Esporte, através do jogo, sdo por meio
da competicdo, elemento fundamental do esporte. A competicdo € uma proposta
educativa ja que ela possui suas filosofias. Porém, a competicdo da escola deve ser
trabalhada de maneira que rompa a importancia dada somente aos resultados, como
também, possibilite todos os alunos participarem, ou seja, se responsabilize pela
educabilidade do sujeito. E muito importante que ela proporcione variadas tarefas, para a
inclusdo de todos, além disso que considere essas questdes: competir com e ndo contra;
interdisciplinaridade; alunos organizadores do evento; participacdo da comunidade (com
intuito de compreender o que é competicdo da escola, que vai além de jogar) e que a
cooperacdo, competicdo e valores sociais estejam conectados. Para isso, ha necessidade
de inclui-la no Projeto Politico Pedagdgico curricular, de modo que os fatores citados
sejam enfatizados (REVERDITO et al., 2008).
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A Pedagogia do Esporte, tendo o jogo como objeto de ensino, tem o poder de
transformar o ambiente em reflexdes, tornando os sujeitos mais humanistas nas relagoes
interpessoais, como também, permite um equilibrio entre as relacbes de prética, dando
valor ao sociocultural (CARNEIRO; CAMARGO; SCAGLIA, 2013; REVERDITO et
al., 2008).

CONSIDERACOES FINAIS

Pela a sociedade transformar o esporte, ele ndo tem significado por si so. E para
ser significativo no processo educacional, seja no ambiente formal ou informal, depende
do conceito que Ihe é atribuido. Por isso, esse fendmeno é alvo de divergéncias sobre suas
finalidades.

O esporte passou por diversas mudancas e conceituagdes, o que lhe tornou um
grande fenbmeno sociocultural, estando presente em todas as esferas da sociedade,
inclusive no ensino. Tratar o esporte como contetido da Educacéo Fisica formal e informal
é considera-lo, de acordo com a sua complexidade e particularidades, como facilitador no
processo de ensino-aprendizagem, contribuindo para o desenvolvimento positivo dos
sujeitos, tanto nos valores historicos-sociais quanto socioeducativos, buscando uma
formacdo ampla e para isso, € preciso que o0s professores busquem estratégias que visem
esse progresso (RIBEIRO; BRASIL; SCAGLIA; 2019).

Tal fendmeno é bem mais profundo do que é exposto no meio social. Ele permite
uma gama de possibilidades ao educando. Entretanto, é necessario que seja apresentado
de maneira organizada e sistematizada, onde o0 objetivo é intervir no processo de
constituicdo do individuo, ampliando sua bagagem cultural e valorizando suas fases de
desenvolvimento, relacionando o conhecimento ja existente com o que vai ser exposto
pelo educador.

Assim, diante de toda fenomenalidade do esporte, surgiu a necessidade de uma
pedagogia inovadora, para se preocupar com as individualidades e particularidades dos
educandos. A Pedagogia do Esporte envolve questdes, que se relacionam, de como,
porqué, o qué e quando para o processo de ensino, vivéncia e aprendizagem do esporte.
Ela se preocupa em qual contexto sociocultural o processo estd acontecendo, dando
atencdo ao publico, aos objetivos e além disso, a infraestrutura do ambiente (RIBEIRO;
BRASIL; SCAGLIA; 2019). Isto é, sua importancia é dada as necessidades do sujeito
(SCAGLIA, 1996).
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Para isso, e fundamental todo um planejamento do curriculo que respeite o
ambiente educacional e que rompa com modelos analiticos que tratem os individuos como
maquinas reprodutoras do conhecimento (PEREIRA et al., 2016).

A estratégia pedagdgica utilizada pela Pedagogia Esporte, € 0 jogo em que
relaciona os contetidos, por meio de suas familias (PEREIRA et al., 2016; SCAGLIA,
2014). O jogo é fundamental para promover o aprendizado frente aos temas emergentes
que aparecem nos meios educativos, por isso, € um recurso pedagdgico essencial
(BARROS; SCAGLIA; REVERDITO, 2010). Nele, os educandos participam, vivenciam,
tomam decisdes, se tornando protagonistas no processo e o professor tem o papel de
mediac&o, em que proporciona a eles o desenvolvimento de sua autonomia, criatividade,
de acordo com a sua realidade (PEREIRA et al., 2016). A funcdo do educador é apresentar
um tema e problematiza-lo, conforme o grupo, possibilitando uma pesquisa, um
aprofundamento do mesmo, que possa ser refletido, (re) elaborado se conectando com os
objetivos propostos (BARROS; SCAGLIA; REVERDITO, 2010).

Todo movimento realizado, toda situagdo posta deve ser carregada de sentido,
objetivo pedagdgico. Com base no esporte-educacdo, o sujeito consegue decidir sobre
questdes que venham surgir, usufruindo dos valores educativos (SCAGLIA, 1996). Com
esse proposito, € crucial as estratégias de ensino que possibilitem ao educando uma
vivéncia contextualizada que consiga compreender o ambiente de jogo (SCAGLIA;
REVERDITO, PEREZ, 2008).

Desde o inicio, esse trabalho tomou-se como ponto de partida e motivacdo a
relevancia, das grandes contribuicbes da referéncia no campo da Educacdo Fisica,
especificamente na Pedagogia do Esporte, sendo a autor mencionado o ilustrissimo
Alcides José Scaglia. Para compreender, foram feitas as etapas de mapeamento das
producdes do autor, sobre as orientacbes metodologicas de Sampaio e Mancini (2007).
No processo de busca e reflexdo sobre as produgdes, conseguiu-se um balanco de
producdo das obras e de suas relevancias o campo da Educacéo Fisica.

Nesse balanco, notou-se que apesar da maioria dos estudos de Scaglia se referirem
aos ambientes fora da escola, eles podem ser usados para esse meio, visto que a Pedagogia
do Esporte é uma forma de ensinar os esportes, através do jogo, sem se preocupar com a
execucdo da técnica ou o seu resultado. Ela da importancia com o que a prética esportiva
vai ser essencial na formacédo do sujeito.

Um ponto a ser destacado, é a amplitude alcangada pelo tema Pedagogia do

Esporte, que busca pensar uma estruturacdo até a aplicacdo a realidade intencionada.
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Assim, foi observado pelas obras, por meio de interagdes de diferentes autores, que com
suas contribuices, com bases em outros campos do conhecimento, fizeram com que a
Pedagogia do Esporte alcangasse novos horizontes, ndo apenas a aplicagdo préatica, mas
indo a camadas cada vez mais profundas a orientagéo e sistematizagdo de ensino.

Os pontos potentes dessa pesquisa, diante disso, foi fornecer um mapeamento, que
se torne um ponto de partida para consulta de alunos e professores de Educacgdo Fisica.
Com objetivo de ressaltar a importancia da Pedagogia do Esporte como teoria que oriente
a pratica pedagdgica e desconstrua modelos hegemdnicos e concepcbes limitantes. As
limitantes notadas, foi a necessidade de aprofundar mais nas outras producdes do autor
evidenciado, como também nos autores que mais possuem producdes com Alcides
Scaglia. Trabalhos esses, que podem ser feitos a partir desse como embasamento e
serviram de uma retroalimentacdo pedagogia para pensar e repensar novas producdes e

teorizagoes.
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