4 \UFLN

UNIVERSIDADE FEDERAL DE LAVRAS

ALINE APARECIDA SOARES
LARA FERREIRA LOPES

A DIMENSAO LUDICO-PEDAGOGICA NA EDUCACAO
INFANTIL

LAVRAS - MG
2022



ALINE APARECIDA SOARES
LARA FERREIRA LOPES

A DIMENSAO LUDICO-PEDAGOGICA NA EDUCACAO INFANTIL

Trabalho de Conclusdao de Curso apresentado
ao curso de Pedagogia, como parte dos
requisitos necessarios a obtencao do titulo de
Licenciado Pleno em Pedagogia.

Prof. Dr. Alexandre Filordi de Carvalho
Orientador

LAVRAS - MG
2022



ALINE APARECIDA SOARES
LARA FERREIRA LOPES

A DIMENSAO LUDICO-PEDAGOGICA NA EDUCACAO INFANTIL

THE PLAYING-PEDAGOGICAL DIMENSION IN CHILD EDUCATION

Trabalho de Conclusdao de Curso apresentado
ao curso de Pedagogia, como parte dos
requisitos necessarios a obten¢do do titulo de
Licenciado Pleno em Pedagogia.

APROVADO em 02 de setembro de 2022.

Prof. Dr. Alexandre Filordi de Carvalho - UFLA.
Profa. Dra. Fernanda Barbosa Ferrari - UFLA.
Prof. Jodo Augusto dos Reis Neto - UFSJ.

Prof. Dr. Alexandre Filordi de Carvalho
Orientador

LAVRAS - MG
2022



“...um menino caminha e caminhando chega
no muro

E ali logo em frente, a esperar pela gente, o
futuro esta

E o futuro é uma astronave que tentamos
pilotar

Nao tem tempo nem piedade, nem tem hora de
chegar

Sem pedir licenca muda nossa vida, depois
,

convida a rir ou chorar...’

(Toquinho — Aquarela)



RESUMO

O presente trabalho busca mostrar a importancia do lidico na educagao infantil, ja que, muitas
vezes, as escolas tendem ao ensino de conhecimento formal, leitura académica, contagem e
escrita sem preocupacdes que abranjam o mundo infantil. Destacaremos que esse imenso
universo dos jogos, do brincar e do brinquedo podem contribuir no desenvolvimento motor,
social, emocional e cognitivo das criangas, além de aperfeicoar o processo de
ensino-aprendizagem. As criangas tém o direito de brincar e, através das brincadeiras, elas
equilibram as tensdes e constroem sua propria marca e personalidade a partir do mundo
cultural delas. O jogo se torna fundamental na vida da crianga como instrumento
indispensavel ao seu pleno desenvolvimento enquanto recurso de integragdo, socializagdo e de
superacdo de inumeros desajustamentos de ordem psicossocial, a0 mesmo tempo em que
estimula a criatividade, o raciocinio, a investiga¢do, dentre outros aspectos. Assim, todas as
atividades desenvolvidas no ambito da aprendizagem infantil devem partir do jogo como
recurso desafiador com participacdo ativa das criangas na expectativa de construgdo do
conhecimento. Nessa pesquisa sera usado o método qualitativo, de carater exploratorio,
guiado por meio de procedimentos bibliograficos e documental.

Palavras-chave: Ludico. Desenvolvimento. Aprendizagem. Educagdo Infantil.



ABSTRACT

The following work seeks to show the importance of playfulness in child education, once
schools often get tend to teach formal knowledge, academic reading, counting, and writing
without worries penetrate the environment in which children are inserted. We will highlight
that this immense universe of games, playing and toys can contribute to the motor, social,
emotional, and cognitive development of children, in addition to improving the
teaching-learning process. Children have the right to play and, through play, they balance
tensions, build their own brand and personality from their cultural world. The game becomes
something fundamental in the child's life as an indispensable tool for their full development,
as a resource for integration, socialization, and overcoming innumerable psychosocial
mismatches, while stimulating creativity, reasoning, research, among other aspects. All
activities developed in the context of children's learning must start from the game as a
challenging resource with the active participation of children in the expectation of building
knowledge.

Keywords: Ludic. Development. Learning. Child Education.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho mostra que, através da ludicidade, ¢ possivel, sim, aprender brincando.
Tanto os jogos como as brincadeiras ensinam regras, atraem a atencdo, desenvolvem as
caracteristicas pessoais, sociais e culturais das criangas e promovem a saude mental, bem
como a interagdo social, a comunicagdo e a expressdo das criancas. Porém, para que sejam
aplicados com sucesso, a dimensdo ludica deve ser mediada pelo professor, que precisa
realizar o objetivo da atividade pretendida e com finalidade pedagogica.

A educacdo ludica pode ser, para a professora, um competente instrumento de
unificacdo, de liberdade e¢ de transformacdo das reais condi¢des em que se encontra o
educando. E uma pratica desafiadora, inovadora e possivel de ser aplicada. Ela deve saber
usar 0s recursos no momento oportuno para que as criangas desenvolvam e construam o seu
conhecimento de forma descontraida. E dessa forma que a crianga constréi um espago de
experimentacao e de transicao entre o mundo interno e o externo. O papel do professor nesse
quesito deve ser o de utilizar as brincadeiras como ferramenta de trabalho, atribuindo a elas
significados e objetivos, pois brincar apenas por brincar ndo trara resultados imediatos e/ou
esperados.

As atividades recreativas ndo sdo apenas momentos de diversdo ou simples
passatempos, mas, sim, momentos de descoberta, construgdo e compreensao de si mesmo,
proporcionando autonomia, criatividade e motivacao para a expressao pessoal. Dessa forma,
possibilitam a aquisicdo e o desenvolvimento de aspectos importantes da estrutura de
aprendizagem. Eles também permitem que educadores e alunos descubram, integrem e

encontrem novas formas de educagao para a vida. Dessa forma:

[...] as escolas infantis tornaram-se espagos de grande importancia para o
desenvolvimento e aprendizagem. Estas que estdo inseridas na Constitui¢ao
de 1988, e que contempla o carater educacional destas instituigdes, passando
a educacdo infantil a ser direito da crianga e dever do estado, cabendo a este
manter e dar a educagdo infantil uma constante integragdo e valorizagdo com
o cuidar, o educar e o brincar elementos fundamentais no processo de ensino
e aprendizagem infantil. (SERRAO e SERRAO, 2015, p. 11).

As instituicdes de educagdo infantil que entendem isso, respeitam os direitos e as
necessidades das criancas e, assim, ndo deixam de incluir o brincar e o brinquedo em suas

aulas, pois:



Visando ao desenvolvimento integral da crianca, cada vez mais os
especialistas da Educacdo Infantil atentam para o fato que através do brincar
as criangas constroem sua afetividade e fazem suas descobertas da sua
propria maneira de ser. (BRENNAND, 2009, p. 121).

Segundo Kishimoto (2010), brincar ¢ uma agdo livre que surge a qualquer momento,
iniciada e realizada pela crianca; da prazer, nao requer um produto final como condicdo, ¢
relaxante, trabalha a participacao, a linguagem, o desenvolvimento de habilidades e introduz a
crian¢a ao mundo imaginario, permitindo que ela experimente o poder de explorar o mundo
dos objetos, das pessoas, da natureza e da cultura, compreendendo-o e expressando-o através
de diferentes linguagens.

De acordo com Dallabona e Mendes (2004, p. 2):

O Iudico permite um desenvolvimento global e uma visdo de mundo mais
real. Por meio das descobertas e da criatividade, a crianca pode se expressar,
analisar, criticar e transformar a realidade. Se bem aplicada e compreendida,
a educagdo Iudica podera contribuir para a melhoria do ensino quer na
qualifica¢do ou formagao critica do educando quer para redefinir valores e
para melhorar o relacionamento das pessoas na sociedade.

De acordo com Souza, Marques e Brait (2008), jogos e brincadeiras vao muito além
de regras e técnicas de movimento, proporcionando experiéncias significativas que ndo sao
meras imitagdes de gestos ou meras distracdes. Por seu lado, as criangas brincam,
imaginam-se e abstraem-se numa pratica intensa e continua de atividade motora, pelo que
devemos considerar a possibilidade de a utilizar como estratégia de abordagem intencional
destinada a ensinar algo, encarando-a como um momento de criacdo e constru¢do, mas
mantendo seu carater lidico e valorizando sua espontaneidade, o que pode proporcionar
prazer e promover a compreensdo do brincar e do brinquedo como atos simbolicos e sociais.

Assim:

O ludico contribui diretamente para o desenvolvimento da crianga, uma vez
a brincadeira torna a aprendizagem significativa e acima de tudo prazerosa, o
que proporciona ao aluno aprender sem que se dé conta disto. A ludicidade ¢
parte integral do mundo das criangas e que isso torna-se notério que as
institui¢des de ensino ndo devem ignorar este fato. Cabendo aos professores
entender que o ensino ludico deve ser um parceiro para o seu dia-a-dia
dentro de sala de aula. (BORGES, 2019, online).



Santin (2001) afirma que a maior diferenca que existe entre o adulto e a crianga € que
o primeiro vive num mundo de resultados, seriedade, produtividade; a crianca no reino da
imaginag¢ao, entregue ao brinquedo, sem preocupar-se com planejamentos e resultados.

Outro fator importante que exerce influéncia sobre a infancia ¢ que muitas familias, de
modo geral, na sociedade capitalista atual, ndo t€ém tempo para brincar com seus filhos, pois
trabalham fora e distanciam-se de muitos momentos importantes da sua infincia. E, ainda,
quando estdo presentes, ndo disponibilizam de tempo para brincar e acompanhar suas
atividades.

Assim, os jogos e brincadeiras infantis, at¢ mesmo aqueles que fazem parte do nosso
folclore, estao esquecidos, pois sdo passados de geragdo para geracdo, relagdo essa que vem
sendo encurtada ao longo do tempo.

Em meio a tantas transformagdes sociais, econdmicas e tecnoldgicas, a “evolucao” das
atividades ludicas das criangas vem sendo uma preocupacgdo entre os educadores, pois sdo
inameras as diferengas do brincar de antigamente para o brincar atual e, cada vez mais rapido,
ocorrem transformacdes, at¢ mesmo a falta de tempo para brincar.

Segundo Machado (2004), o brincar encontra-se no espago do sonho. Uma crianga
livre e feliz brinca quando come, quando sonha, quando faz seus pequenos discursos poéticos.

O brinquedo traduz o real para a realidade infantil. Suaviza o impacto provocado pelo
tamanho e pela for¢a dos adultos, diminuindo o sentimento de impoténcia da crianca.
Brincando, sua inteligéncia e sua sensibilidade estdo sendo desenvolvidas: a qualidade de
oportunidades que estdo sendo oferecidas a crianga através de brincadeiras e de brinquedos

garante que suas potencialidades e sua afetividade se harmonizem.

1.1 Justificativa

A idade da crianga ¢ de grande relevancia, considerando o brincar nas primeiras fases
do ensino basico. Desse modo, € preciso pensar na organiza¢ao do espago como um ambiente
acolhedor e prazeroso, um lugar onde as criangas sintam-se encorajadas e autdbnomas para
brincar e criar suas brincadeiras. Com o ludico, ¢ possivel formar atitudes sociais como
cooperagdo, socializagdo, respeito mutuo, interagdo entre lideres e personalidade, caminhos
que conduzem e cultivam o conhecimento dos alunos.

A escola ainda se preocupa em treinar pessoas uteis moralmente, uma pessoa

disciplinada e tecnicamente preparada para o trabalho, a fim de forma-las para uma nova



10

sociedade: a sociedade da ciéncia, tecnoldgica e industrial.

De acordo com Debartoli (2006, p. 84), conforme citado por Silva (2011, p. 22):

Brincadeira na escola, s6 se tiver uma utilidade clara: domar o caréter,
aprender e competir, compreender que nem todos vencem, desenvolver
habilidades e comportamentos auxiliar outras aprendizagens escolares,
aliviar tensdes de aulas chatas e sem significado para as criangas.

E seguro afirmar a importancia de trabalhar o ladico na escola reconhecendo suas
contribuicdes para o processo ensino aprendizagem. Percebemos que alguns educadores
deixam de usar essa ferramenta ou ainda a utilizam de forma descontextualizada e sem uma
intencionalidade de ensino por ndo saberem empregar a ludicidade em sua praxis docente. Na
perspectiva do brincar como um instrumento inovador, consideramos que tal pratica se torna,
dentro da escola ou fora dela, um fator potencialmente favoravel para a transformacgdo social
de grupos e individuos, colaborando com o seu processo de aprendizagem.

O fundamento principal dessa pesquisa ¢ constituir o lidico e o ato de brincar como
uma ferramenta pedagogica que precisa de atengdo. Assim, como futuras profissionais da
area, ¢ de suma importancia que tenhamos propriedade da tematica para que nossas praticas
vao além da mediacdo da aprendizagem, sendo uma contribui¢do aprazivel para a construgao
do proprio eu, instigando a interagdo social do meio em que os sujeitos estdo inseridos.

Brincar pode ajuda-los a aprender, a lidar com as emocdes, a equilibrar as tensdes
geradas por seu mundo cultural e a construir sua propria personalidade, marca pessoal e
personalidade. Sendo assim, a escola deve utilizar atividades ludicas para promover a
aprendizagem, as quais irdo criar um ambiente de alfabetizacdo que ¢ favoravel a autonomia
da aprendizagem. Portanto, o conhecimento escolar deve ser valorizado na sociedade ¢ a
alfabetizacdo deve ser um processo enérgico e criativo por meio de jogos, brinquedos,

brincadeiras e musica.

1.2 Objetivos

OBJETIVO GERAL.:

° Analisar as contribui¢des da dimensao ludica como ferramenta de ensino.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
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° Citar a relagdo entre crianga, brinquedo e educacgao;

° Discutir aspectos técnicos de introdugdo da educacdo ludica e da organizagao
do trabalho pedagdgico nas institui¢des educacionais;

° Relacionar a importancia do brincar na aprendizagem infantil;

° Enfatizar a importancia da crianga como produtora de cultura.

1.3 Metodologia da pesquisa

Tomando como ponto de partida o objetivo desta pesquisa, que ¢ analisar as
contribui¢des da dimensao lidica como ferramenta de ensino, optamos por adotar um método
qualitativo, de carater exploratorio, guiado por meio de procedimentos bibliograficos e
documental, que acreditamos ser o mecanismo norteador mais adequado para garantir o
objetivo esperado. A finalidade da pesquisa qualitativa ¢ o fendmeno que intercorre em um
deliberado tempo, lugar e cultura, ou seja, topicos que ndo podem ser quantificados em
equacodes e estatisticas. Em vez disso, os simbolos, crengas, valores e relagdes interpessoais de
um determinado grupo social sdo estudados. Para isso utilizamos autores como Kishimoto
(2010), Brennand (2009), Borges (2019), Debartoli (2006), Oliveira (2010), Silva (2015),
Vygotsky (1987), Piaget (1971), entre outros.

Serd uma pesquisa tedrica a fim de contribuir e aprimorar a compreensao do contetdo,
favorecendo, assim, o melhor embasamento relacionado aos pressupostos cientificos centrais
da temadtica, de maneira que enfatize que os jogos e as brincadeiras sdo de extrema
importancia na aprendizagem e no desenvolvimento infantil. A recuperacdo dos jogos e
brinquedos funcionam como alternativa eficaz para o fortalecimento dos processos interativos
e enriquecimento da cultura infantil. Assim, através do brincar, se faz possivel adentrar em
cada cultura, investigando o cotidiano da crianga e suas reais particularidades e possibilitando
que a crianga possa manifestar seu universo interior. A pesquisa em si busca realgar tais ideais

e desbravar esse universo de modo que mostre a sua potencialidade e importancia.
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2 AFUNCAO DA EDUCACAO INFANTIL E O BRINCAR

A qualidade na Educacdo Infantil e os seus principios pedagogicos se destacam como
fatores fundamentais para o ensinar e o aprender, fatores estes que estdo delineados no
Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (RCNEI), de 1998, que ¢ um
conjunto de reflexdes de cunho educacional sobre objetivos, conteudos e orienta¢des didaticas
que norteiam educadores que atuam diretamente com criancas de 0 a 6 anos, assim
contribuindo para o planejamento, o desenvolvimento e a avaliacdo de praticas educativas,
além da construgdo de propostas educativas que respondam as demandas das criangas e dos
seus familiares nas diferentes regides do pais, respeitando seus estilos pedagdgicos e a
diversidade cultural brasileira. Por meio deste, ¢ possivel identificar as contribui¢des das
diferentes areas do conhecimento que compdem a organizacdo das atividades a serem
desenvolvidas junto a educagdo. O RCNEI pode ser compreendido como uma ferramenta de
estimulo a reflexdo e ndo visto apenas como um manual a ser seguido.

De acordo com o RCNEI (1998), a respeito da importancia e dos significados da
ludicidade como principio didatico das praticas pedagdgicas na Educacao Infantil, a crianga ¢
um ser social e histérico que estd em processo de formagdo. O cuidar e o educar sdo
experiéncias elementares que fundamentam a agdo pedagdgica, indicando uma aproximacao
entre dimensdes educacionais e sociais ¢ propondo ai outro método que possa possibilitar a
aprendizagem de maneira ludica, que € o brincar na infancia, uma vez que a crianca pequena
aprende, se integra e se socializa com todos aqueles que estdo ao seu redor por meio da
brincadeira. Segundo o Referencial (1998, p. 47), “intencdes educativas que estabelecem
capacidades que as criangas poderao desenvolver como consequéncia de acdes intencionais do
professor. O que auxilia na sele¢ao de contetidos e os meios didaticos a serem utilizados.”

Nessa etapa da vida, pode-se entender que a crianga ¢ um ser dependente do outro para
sobreviver e aprender. Esta condi¢dao de dependéncia nao deve ser entendida como fragilidade
ou incapacidade, mas como fator estimulante para o desenvolvimento infantil. Portanto, a
crianca ¢ um sujeito social, que aprende e se desenvolve no processo das interagdes sociais.

De acordo com Kishimoto (2010):

Todo o periodo da educagdo infantil ¢ importante para a introducdo das
brincadeiras. Pela diversidade de formas de conceber o brincar, alguns
tendem a focaliza-lo como caracteristico dos processos imitativos da crianga,
dando maior destaque apenas ao periodo posterior aos dois anos de idade. O
periodo anterior € visto como preparatorio para o aparecimento do ladico.
No entanto, temos clareza de que a opgdo pelo brincar desde o inicio da
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educacdo infantil é o que garante a cidadania da crianga e agdes pedagogicas
de maior qualidade. (KISHIMOTO, 2010, p. 1).

Fantacholi (s.d.) destaca que o brincar ¢ fundamental para o desenvolvimento das
criangas, pois, através deles, pode-se mudar e produzir novos significados. Quando a crianga ¢
estimulada, observa-se que ela quebra a subordinagdo ao objeto em seu proprio processo de
desenvolvimento, lhe d4 um novo significado e expressa seu carater positivo. Na educacao,
principalmente na educacdo infantil, os jogos sdo uma ferramenta poderosa para a
aprendizagem experiencial, pois permitem que a aprendizagem seja vivenciada como um
processo social por meio dos jogos. O objetivo do jogo ¢ possibilitar uma alfabetizacao
significativa na pratica educativa. Além de conhecimento, ideias e significado, a ludicidade
também pode promover o desempenho escolar.

Dessa forma, brincar ¢ uma agdo. Brincar € pensar, criar, transformar e ser livre. A
brincadeira ¢ uma experiéncia para potencializar tudo o que inclui o brincar. Um brinquedo
pode ser fruto de uma brincadeira, como um carrinho feito de papeldo, tampas e outros
materiais, feito pela propria crianga, ou pode ser tradicional, criado por adultos, com

instrucdes prescritivas, regras, como trabalho dirigido:

A liberdade para brincar serve de elo entre diversas atividades a serem
aprendidas e desenvolvidas pelo ser humano. Ajuda na formacgdo da
identidade, na capacidade de autonomia, na memoria e principalmente na
evolugdo da imaginagdo, que ¢ um dos elementos fundamentais para a
aprendizagem das relagdes pessoais. E durante uma brincadeira e através
delas, que as criangas aprendem novos conceitos e se preparam para o
mundo. A caracteristica principal de poder brincar ¢ a liberdade dada ao
individuo. Diferentemente de jogar, brincar ndo exige da crianga mais do que
ela pode dar. (CONCEITOS, 2013).

E através da brincadeira que as criangas conseguem se expressar € usar seu tempo livre
de forma espontanea, criativa e, acima de tudo, libertadora. Cada crianga brinca apenas
quando quer. Por serem ndo obrigatdrios e ndo competitivos, nao levam ao fracasso, tornando

esse ato ainda melhor. Portanto:

Brincar ¢ entdo uma atividade humana, da qual, normalmente as criancas,
fazem parte de forma espontanea tornando-se uma maneira de viver e recriar
as diversas atividades e experiéncias socio-culturais dos adultos. Nesta
atividade unem-se imaginagdo, fantasia e realidade interagindo e dando
margem a novas interpretagdes ¢ produgdes na agdo das criangas e atuando
em suas relagdes com outras criangas ¢ com o mundo. Além do mais, serve
de meio para aprendizagem de verdadeiros conceitos cognitivos.
(CONCEITOS, 2013).
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Brincar envolve uma atitude positiva em relacdo a vida. Através da brincadeira,
podemos fazer coisas, nao apenas pensar ou desejar, porque brincar ¢ fazer. Brincar € algo que

envolve o corpo, os objetos, o tempo e o espago. Dessa forma:

Brincar de forma livre e prazerosa permite que a crianga seja conduzida a
uma esfera imaginaria, um mundo de faz de conta consciente, porém capaz
de reproduzir as relagdes que observa em seu cotidiano, vivenciando
simbolicamente diferentes papéis, exercitando sua capacidade de generalizar
e abstrair. (MELO & VALLE, 2005, p. 45).

Piaget (1971, p. 67) diz que “quando brinca, a crianca assimila o mundo a sua maneira,
sem compromisso com a realidade, pois a sua interagdo com o objeto ndo depende da natureza

do objeto, mas da fung¢do que a crianga lhe atribui”. Vale ainda dizer que:

A Dbrincadeira infantil constitui a principal atividade promotora do
desenvolvimento da crianga. [...] ela promove uma série de aprendizagem e
revoluciona o desenvolvimento da crianga [...], ela seria uma oportunidade
para recriacdo da cultura em um contexto interacional cheio de conflitos, de
posicdes diversas. Brincar da a crianga oportunidade para refletir sobre as
regras sociais e reconhecer ndo apenas o seu papel, como também o de seus
parceiros. (OLIVEIRA, 2010, p. 43).

Para Oliveira (2010), brincar permite que as criangas superem barreiras importantes
para suas oportunidades de atuacdo. A autora conclui que, no brincar, as coisas perdem o
poder de determinar o comportamento da crianga, que passa a agir fora do que vé. Portanto,

embora na vida real a agdo domine o sentido, na pega ¢ o sentido que domina a agao:

Brincando, ela representa o universo dos adultos, das ferramentas, utensilios
domésticos, meios de transporte, relacdes espaciais em escala (casa, rua
cidade) e também das relaces humanas [...] a brincadeira é o laboratorio,
lugar destinado as pesquisas e experiéncias. (ZATZ, 2012, p. 13).

Conforme Silva (2015), uma crianga pequena comega a brincar com as pessoas que
cuidam dela. Quando os adultos interagem com uma crianca, seu comportamento ¢ muito
influenciado pelo que a crianga fez, estd fazendo ou fard. Do ponto de vista da crianga, o
adulto ¢ um objeto interessante, pois ¢ capaz de responder de forma ativa, flexivel e
dependente em relagdo as acdes e expectativas da crianga. Incapaz de dominar e controlar os
acontecimentos do mundo externo, porque pode ser limitado a possibilidade de movimento, o

adulto assume o papel do primeiro brinquedo, o primeiro “objeto” que a crianca pode tentar
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controlar e colocar sob ao seu controle:

Se o adulto é o primeiro brinquedo, o objeto com o qual a crianga pode
experimentar o seu proprio poder, entdo as primeiras brincadeiras sdo
constituidas por situagdes felizes compartilhadas por adulto e crianga. O
valor ludico desses rituais com o bebé (conversacdes frente a frente, gestos e
palavras trocados no momento da higiene, da refei¢do, do banho, antes de
dormir) consiste no alto grau de previsibilidade para a crianga, que torna
esses rituais tranquilizadores. A medida que o bebé se desenvolve, a atengdo
dele se dirige a tudo aquilo que estd ao alcance de suas maos, ao que ¢é
possivel fazer com as méaos. Ele passa a brincar com o proprio corpo. Mais
tarde, a brincadeira do “esconder e achar” com o adulto, nos seus aspectos
cognitivos e afetivos, mostra a evolucao do relacionamento com o objeto e
que essa relagdo entre crianca e objetos ¢ dotada de qualidades sociais e de
valores comunicativos. Os jogos tornam-se interativos — trialogos (a trés) —
o adulto amplia o proprio didlogo com a crianga até incluir o brinquedinho,
alternando, de forma ritmica, a voz, o gesto, ao balangar um chocalho. Ha
também a interven¢do da crianga pela vocalizagdo e pelo olhar, ao deslocar a
atencdo do proprio rosto ou das proprias maos para o objeto (brinquedinho).
A partir desses jogos “a trés”, a crianga comecga a apreciar e a utilizar o
brinquedinho sem a ajuda do adulto e como forma de comunica¢do com o
ambiente. S3o considerados como instrumentos de expressdo. Sao
linguagens. (SILVA, 2015, p. 9).

Quando a crianga brinca, explora ¢ maneja tudo ao seu redor, com esfor¢o fisico e
mental e sem se sentir forcada por um adulto, ela comega a desenvolver sentimentos de

liberdade e satisfagdo com o que faz. Afinal:

O brincar desperta a curiosidade das criangas pela exploracdo de objetos e
brinquedos ¢ as leva a ver o que se pode fazer com cada objeto: uma bola
pode rolar, pular, mas pode também ser mordida para se experimentar a
textura. A crianga se encanta quando descobre o botdo que aciona o som da
caixa de musica e o aciona repetidas vezes pelo prazer de ouvir o som.
Encanta-se quando vé reaparecer um objeto que enfiou na abertura de uma
caixa. Questiona a razdo de a agua ndo parar na peneira, o que a faz pensar
na hipétese de “segurar” a 4gua com a mio debaixo da peneira. E assim que
as criangas vao aprendendo — experimentando e repetindo varias vezes, em
contato com os objetos do mundo fisico — o que cada coisa faz e o que se
pode fazer com cada coisa. (KISHIMOTO, 2010, p. 11).

Segundo Kishimoto (2010), a crianca explora o mundo, vé casas, prédios, morros,
florestas, arvores com flores e frutas, passaros, animais, nuvens, céu, plantas, rios e corregos,
jardins, estradas, bueiros, lixo, fumacga industrial, manguezais, supermercados e carros. E,

assim, brincando sozinha ou com seus amigos, ela comeca a entender o mundo em que vive.
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3 O BRINCAR E A ESCOLA

Brincar ¢ uma forma de as criancas descobrirem o mundo ao seu redor, de usarem e
gerarem sua propria cultura. Durante a brincadeira, as criangas podem ndo apenas socializar,
mas também criar e recriar conceitos, experimentar e testar novas possibilidades. A
brincadeira existe em diferentes situagdes no cotidiano das escolas infantis. Ao brincar, as
criancas desenvolvem a imaginagdo, a criatividade, diferentes habilidades e aprendem a
conviver e a interagir com os outros, superando o egocentrismo e estabelecendo véarias
relacdes interpessoais.

Dallabona e Mendes (2014, p. 2 apud SANTOS, 1999) trazem algumas consideragoes

sobre o brincar:

° do ponto de vista filoséfico, o brincar é abordado como um
mecanismo para contrapor a racionalidade. A emogao devera estar junto na
acao humana tanto quanto a razao;

) do ponto de vista socioldgico, o brincar tem sido visto como a forma
mais pura de inser¢do da crianca na sociedade. Brincando, a crianga vai
assimilando crengas, costumes, regras, leis e habitos do meio em que vive;

° do ponto de vista psicoldgico, o brincar esta presente em todo o
desenvolvimento da crian¢a nas diferentes formas de modificacdo de seu
comportamento;

° do ponto de vista da criatividade, tanto o ato de brincar como o ato
criativo estdo centrados na busca do “eu”. E no brincar que se pode ser
criativo, e € no criar que se brinca com as imagens e signos fazendo uso do
proprio potencial;

° do ponto de vista pedagogico, o brincar tem-se revelado como uma
estratégia poderosa para a crianga aprender. (DALLABONA ¢ MENDES,
2014, p. 2 apud SANTOS, 1999).

Dallabona ¢ Mendes (2014) destacam que a crianga brinca porque brincar ¢ uma
necessidade basica, assim como a alimentagdo, a saude, a habitacdo e a educagdo sio vitais
para o progresso do potencial infantil. Para manter o equilibrio com o mundo, a crianga
precisa brincar, jogar, criar e descobrir. As atividades ludicas tornam-se mais vultosas a
medida que se desenvolvem.

Ademais, de acordo com Batista e Ribeiro (2013), diversos professores tém negado
esse tempo e espaco do brincar e da brincadeira, julgando ser uma perda de tempo, pois
desconhecem o papel da brincadeira no desenvolvimento e valorizam apenas os conteudos
tedricos onde, as vezes, até a quantidade € mais importante que a qualidade. Os alunos passam
grande parte de suas vidas na escola e, diante disso, o espaco para que brinquem e se

desenvolvam ¢ de grande importancia.
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Dessa forma, levando em consideragdao a realidade da maioria das escolas, o uso de
jogos em sala de aula, por exemplo, ndo ¢ facil: hd a falta de materiais, a falta de
planejamento de tempo, as condigdes de trabalho, entre outros aspectos. Isso, muitas vezes, se
torna um obstaculo para os professores usarem métodos mais atraentes para as criangas, COmo

0s jogos ¢ as brincadeiras.

3.1 O jogo na Educagio Infantil

Segundo Caroline (2019), o jogo se destaca como ferramenta basica no ambiente
escolar, onde existem diversos momentos de competi¢ao. Quando as criangas ficam curiosas
para chegar a esse ponto no jogo, um progresso estd sendo feito. A crianga comeca a ver os
pontos negativos, que sao quando se perde, e os positivos, que sdo quando se ganha o jogo.
Com isso, vao expressando sua maneira de se comunicar com seu amigo. Nesse momento, a

crianca desenvolve sua independéncia, seu lugar e sua propria visao:

O jogo ¢ essencial para a vida de uma crianga, pois ela comeca a descobrir
suas habilidades, seus erros, seus acertos, como um treinamento praticado no
dia a dia, desenvolvendo a construgdo de seus valores e suas crengas. Hoje
em dia, as criangas sdo muito automaticas, aprendem muito rapido, gostam
de invengdes, criam personagens, etc. O jogo, muita vez, ¢ percebido como
algo desafiador, competitivo, no qual, a crianca vai além de sua imaginacdo.
(CAROLINE, 2019, p. 4 apud PEREIRA e SOUZA, 2015).

Assim, o jogo no processo educativo pode ser considerado como um recurso
pedagdgico que faz parte do uso das brincadeiras e que possui alguns pontos reflexivos. Além
disso, muitos estudos relacionam a brincadeira com a autonomia e a liberdade, de modo que o
recurso do jogo serve para esta potencializar essas finalidades.

Com relagdo ao jogo, Piaget (1998) admite que ele ¢ crucial na vida da crianga, pois
prepondera a assimilagdo. Para Piaget, a assimilagdo ¢ um termo que se refere a parte do
processo de adaptagao humana. Por meio da assimilacao, as pessoas sao capazes de capturar e
de acessar novas informagdes e incorpora-las aos pensamentos existentes dentro delas. Nesse
sentido, a assimilagdo € sempre subjetiva, pois cada sujeito integra essa nova informacao de
forma tinica e pessoal e, de uma forma ou de outra, tende a associd-la a crengas ja existentes.

No jogo, a crianga se apropria daquilo que percebe da realidade. Para Piaget (1978), o

jogo infantil ¢ dividido em trés tipos: jogos de exercicio, jogo simbdlico e jogo com regras.
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Pellegrine (2007), em seu texto, aborda que o jogo com exercicio ocorre na primeira infincia,
por volta dos 18 meses de idade, e ¢ uma forma de movimento repetitivo que proporciona
uma certa diversao para os bebés. Apos um ano de vida, essas agdes perdem seu valor e,
através da combinag¢do de movimentos da parte superior do corpo, tornam-se um novo palco
nos jogos de exercicio, a constru¢do. Portanto, os jogos com exercicio sdo situagdes repetidas
por puro prazer. O que importa ¢ a possibilidade de repeticao: ¢ assim ocorre a formagao de
habitos.

Ap6s esse periodo, aproximadamente entre 2 e 4 anos, surgem os jogos simbolicos,
que sdo representacdes fisicas da imaginagdo. Esses exercicios, onde a crianca usa sua
imaginacdo, primeiro individualmente, representam papéis, situagdes, comportamentos e
realizagdes. Ou seja, nessa fase, os jogos satisfazem a necessidade da crianga ndo apenas de
lembrar o que aconteceu mentalmente, mas de fazer representacdes. Suas caracteristicas sio:
isencdo de leis (exceto aquelas criadas pela crianca); a auséncia de uma intengdo clara ou
razoavel da crianca; semelhanga com a propria realidade; o desenvolvimento do pensamento e
da inventividade; e sua propria ldgica com o real.

O tltimo tipo de jogo ¢ um jogo com regras e ocorre a partir dos 5 anos. Aqui, as
criancas vao do individuo para a comunidade. Os jogos tém regras basicas, exigem
cooperagdo entre as criangas e permitem que elas aprendam regras de comportamento.
Também permitem o respeito as opinides e argumentos e favorecem a construcdo de relagdes
afetivas. Assim, os jogos com regras sdo repassados na sociedade de crianca para crianga ou
por adultos e, portanto, ganham importincia de acordo com o progresso de seu
desenvolvimento social.

Ao utilizar jogos com regras, segundo Piaget (1978), as atividades ludicas atingem um
carater educativo, tanto na formagdo psicomotora, quanto na formagdo da personalidade
infantil. Por isso, valores morais como honestidade, lealdade, paciéncia, respeito social e

muitos outros sdo formados:

Piaget mostrou que os jogos de regras sdo considerados como uma
ferramenta indispensavel para este processo. Através do contato com o outro
a crianga vai internalizar conceitos basicos de convivéncia. A brincadeira e
0os jogos permitem uma flexibilidade de conduta e conduz a um
comportamento exploratdrio até a consecu¢do do modelo ideal de se portar,
com o proximo, resultado de experiéncias, conflitos e resolucdes destes.
(PELLEGRINE, 2007, p. 15).

Além disso, conforme Mukhina (1996), criangas mostram em drama toda a
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diversidade do jogo da realidade circundante: elas produzem cenas da vida familiar e de
trabalho, mostram eventos relevantes (como voos espaciais), etc. A vivéncia, quando
representada em jogos, torna-se um argumento para um jogo maravilhoso. Quanto mais ampla
¢ a verdade que as criangas conhecem, mais amplos e variados serdo os argumentos de seus
jogos. Portanto, uma crianga pré-escolar tem argumentos mais limitados do que uma mais
velha. Criangas de 5 a 6 anos brincam de maes e filhos, de convidados e também de construir

pontes.

3.2 O ambiente e os profissionais da Educacio Infantil

Segundo Bozzo e Caputti (2013), o sucesso do processo de ensino-aprendizagem
depende, em grande parte, da interacdo professor-aluno e, nessa relagdo, da atividade

fundamental do professor, que:

Deve antes de tudo ser um facilitador da aprendizagem, criando condi¢des
para que as criangas explorem seus movimentos, manipulem materiais,
interagem com seus companheiros e resolvam situagdes-problemas. Com o
ato brincar, espera-se que as relagdes entre as criancas possam contribuir nas
atividades apresentadas pelos professores para enriquecer a dindmica das
relagdes sociais na sala de aula. (BOZZO e CAPUTTI, 2013, p. 2).

Por isso, ¢ importante permitir que a crianca tome decisoes, escolhas, descobertas e

solugdes, pois, ao contrario, sera entendido como apenas mais um exercicio. Afinal:

Para promover a aprendizagem das criangas no contexto escolar, é necessario
estabelecer relagcGes entre sentimentos, ideias, palavras, gestos e agdes.
Nesse sentido, a realizagdo de uma observacdo e escuta sensivel das ac¢des
das criancas nos diferentes momentos da rotina na escola, fornece elementos
importantes para educador refletir e planejar as ag¢des que serdo
desenvolvidas com a finalidade de promover o desenvolvimento e as
aprendizagens das criancas. (FIDENCIO, 2013, p. 23).

Por conseguinte, de acordo com Fidencio (2013), pode-se entender que a pratica
escolar deve respeitar, compreender e acolher o universo infantil para desenvolver nas

criangas a capacidade de gerar conhecimentos basicos para o proprio desenvolvimento:

Para tanto, a proposta de inserir a brincadeira no planejamento feito pelo
professor de educagdo infantil se faz necessario. Assumir a postura de
professor comprometido com desenvolvimentos criancas e aprendizagem
através das situagdes brincar livre estruturado. [...] Quando adulto passa a
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estruturar o espago intervir nas brincadeiras das criangas, a brincadeira deixa
de ser livre e passa ser estruturada, seja ela com a oferta de materiais em que
crianga possa explorar, ou com a proposi¢ao de estrutura e desafios.
(FIDENCIO, 2013, p. 24).

Com a inclusdo das brincadeiras, a pratica pedagdgica tem se tornado cada vez mais
prazerosa, pois pode aproximar o professor do mundo infantil e observa-lo de forma mais
correta. Para isso, ele precisa compreender a crianga (de onde ela vem, seus pensamentos,
seus valores, suas historias de vida e sua descricdo do mundo) a fim de realizar uma
intervencdo que tenha significado e faga sentido em relagdo ao repertério da historia da
crianca. Para criar um ambiente de aprendizagem significativo, as educadoras precisam nao
apenas de conhecimento tedrico sobre os niveis de desenvolvimento das criangas, mas
também de experiéncia pratica relacionada as possibilidades de exploracdo proporcionadas
pelos jogos.

De acordo com Vygotsky (1984, p. 97):

A brincadeira cria para as criangas uma “zona de desenvolvimento proximal”
que ndao ¢ outra coisa sendo a distancia entre o nivel atual de
desenvolvimento,  determinado  pela  capacidade de  resolver
independentemente um problema, e o nivel atual de desenvolvimento
potencial, determinado através da resolucdo de um problema sob a
orientagdo de um adulto ou com a colabora¢do de um companheiro mais
capaz.

Quando o professor(a) percebe a importancia de si mesma no processo de interagdo
com as criangas, ele(a) se considera um sujeito que contribui ativamente para o
desenvolvimento e a aprendizagem das criancas. Assim, nota-se, ainda, que os membros da
familia intervém em diferentes ambientes de jogo e tornam-se possiveis mudangas na forma

de interven¢ao de brincar com a crianga. Com isso:

As atividades pedagogicas trabalhadas pelos professores, que usam o brincar
como suporte, sao utilizadas como treino de coordenacdo motora fina,
aprendizagem do  alfabeto, numerais ou outras habilidades.
Conseqilientemente, o brincar como expressio maxima da fantasia, das
representagdes, da imaginagdo, da criatividade, da autonomia, da
socializagdo, vai perdendo cada vez mais espacos nas instituigoes. Tal fato
poderia estar relacionado ao modo como o brincar estéd inserido nas rotinas
das institui¢des e nos projetos pedagdgicos, em termos de concepgdes e de
atividades. (CARVALHO, ALVES, GOMES, 2005, p. 9).

Conforme afirmam Dellabona e Mendes (2004), ¢ preciso respeitar o tempo da crianca

para ser criancga: sua forma muito original de ser e de estar no mundo, de o viver, de o
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encontrar, de o conhecer, tudo ao mesmo tempo. O brinquedo ¢ a estrada que uma crianca
percorre para chegar ao coracdo das coisas, revelar segredos ocultos com uma aparéncia

surpreendente ou abracar, superar o medo, explorar o desconhecido. Portanto:

Se entendermos o conhecimento como uma representacdo mental, devemos
saber que ensinar ¢ um convite & exploracdo, a descoberta, € ndo uma pobre
transmissdo de informagdes e técnicas desprovidas de significado.

Aprender a pensar sobre diferentes assuntos ¢ muito mais importante do que
memorizar fatos e dados a respeito dos assuntos. A propria crianga nos
aponta o caminho no momento em que nao utiliza nem precisa utilizar as
energias vas despendidas pela escola, sacrificadas e coroadas pelo
descrédito, porque desprepara seus alunos. (DALLABONA E MENDES,
2004, p. 4).

Além disso, ha algumas indagacdes que merecem ser destacadas quando se pensa em
realizar uma andlise critica que permita repensar como estdo sendo desenvolvidas as praticas
pedagdgicas dentro das institui¢des de educacdo infantil, pois a grande maioria das escolas e
centros de educacdo infantil se encontra com muitas deficiéncias de infraestrutura, de
formacgao de professores, de materiais e apoio pedagogico e de atividades apropriadas.

Um dos principais critérios utilizados internacionalmente como meio avaliativo de
qualidade das escolas, em qualquer nivel de ensino, ¢ o tipo de formagdo prévia dos
professores ou educadores que trabalham diretamente com os alunos. Espera-se que as
criangas aprendam com um professor que possui uma bagagem metodoldgica atualizada que
se conecta ao contexto dos alunos, que possa remanejar uma turma sabendo lidar com os
diferentes graus de dificuldades dos mesmos. Porém esse ¢ um campo onde precisa-se de
mais inovacao para superar expectativas. E necessario se perguntar o que se espera de um
professor de educagdo infantil e como € possivel conseguir um profissional ideal quando a
maioria deles, que geralmente estdo inseridos nas escolas publicas, ndo tém formacdo
adequada, s3o desmotivados e mal remunerados, o que os tornam alguns dos mais afetados
nesse ciclo. E de suma importancia a analise das competéncias e das habilidades do professor
que atua nesse nivel de ensino para, entdo, esclarecer o quanto a formagdo docente ¢
fundamental para que a crianca se desenvolva e adquira uma aprendizagem com significado.

Nao ha resposta simples ou uma solugdo imediata, mas a necessidade da formagao continua ¢é

um caminho que permite o alcance das expectativas de um ensino de qualidade possivel. Ha:

A necessidade de se investir em todos os cursos, eventos ou processos de
formagdo de professores no sentido de que esses profissionais se
fundamentem, capacitem e se exercitem para o hdbito da continua
investigacdo e reflexdo sobre sua propria pratica [...] Além disso, a formagao
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dos profissionais da educagdo tera que ser mais solida, rigorosa e
contemplar: a articulacdo dos conhecimentos sobre educacdo, economia,
politica, sociedade e suas relagdes. (AVILA, 2003, p. 54).

Muitas vezes a visdo estereotipada de que a educagdo infantil ¢ um momento de
escolarizagdo para as etapas dos outros segmentos (ensino fundamental I) pode interferir na
qualidade de absorcdo das vivéncias das criangas, sendo que, na verdade, esse momento
deveria conter o ludico, a percepcdo, a troca e o afeto, tendo-se a consciéncia de que a crianga
constréi sua propria identidade pessoal e coletiva, brinca, fantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e constrdi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo
cultura.

E, portanto, necessario considerar as especificidades das criancas menores na
construgdo das propostas pedagogicas, pois a educacao infantil € a porta de entrada da crianga
na escola, ¢ necessario se ter uma epistemologia de como se constréi o conhecimento da
infancia. E imprescindivel superar a concepgao limitada a fungéo de guarda e preparo para o
ensino fundamental, entendendo a creche e a pré-escola como espacos de formagao cultural, o

que traz todo diferencial para o repertorio educacional:

Pesquisas sobre o desenvolvimento humano, formagio da personalidade,
constru¢do da inteligéncia e aprendizagem nos primeiros anos de vida
apontam para a importancia ¢ a necessidade do trabalho educacional nesta
faixa etaria. Da mesma forma, as pesquisas sobre producdo das culturas
infantis, histéria da infincia brasileira e pedagogia da infancia, realizadas
nos ultimos anos, demonstram a amplitude e a complexidade desse
conhecimento. [...] Neste contexto, sdo reconhecidos a identidade e o papel
dos profissionais da Educag¢do Infantil. (BRASIL, 2005).

As propostas do ensino na educacdo infantil, segundo as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagdo Infantil (2010, p. 12), devem estar permeadas pelos principios
éticos, politicos e estéticos. A elaboragdo de um projeto curricular coerente com as
necessidades e com os direitos das criangas, visando a equidade, também € indispensavel, pois
ha a necessidade de atender criangas menos favorecidas para superar disparidades existentes
em uma divisdo social onde a desigualdade ¢ marcante. As criangas que nascem em familias
pobres comecam sua vida escolar com varias desvantagens e, ao longo de sua trajetoria,
alcancam menos, aprendem menos, reprovam com maior frequéncia e, com o tempo,
costumam deixar de estudar.

Apesar de a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB) considerar a

crian¢a um sujeito de direitos e também que ¢ direito da mesma a permanéncia em creches a
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partir de 6 meses a 3 anos de idade (sendo isso op¢do da familia, porém direito da crianga) e
na pré-escola de 4 a 6 anos de idade, o que se vé no panorama atual ¢ que essa garantia esta
apenas na teoria, ja que, na pratica, a realidade ¢ outra. Logo, ndo ha institui¢des suficientes
para atender a demanda dessas criangas, o que evidencia que € necessaria a construgdo de
novas institui¢des para que se consiga o acesso € a permanéncia dessas criangas nessas
intuigdes de educacdo. Afinal, ndo hd vagas suficientes nas instituicdes atuais e os pais,
principalmente aqueles de baixa renda, passam um longo tempo na lista de espera para

conseguir uma vaga. Tudo isso se justifica porque:

[...] ndo € a pré-escola que vai fazer uma nova sociedade, mas ela se inscreve
no contexto da luta pela nova sociedade: ela busca formar o cidaddo, o
homem auténtico, auténomo, lutador, autoconfiante. Como? Desenvolvendo
na crianga — num periodo em que ela é muito aberta para isso — a capacidade
de observagdo, e percepcdo, a confianga nas proprias capacidades, as atitudes
de convivéncia, participagdo, companheirismo e colaboracdo, a
disponibilidade para servir, a capacidade para exigir de si e dos outros o
maximo que tem direito. (BITTAR et al., 2003, p. 38).

Percebe-se ainda que ha muitas problematicas a serem superadas na gestdo da
legislacdo e também no que tange a pedagogia. No entanto, se faz necessario vencer os
desafios da ideia assistencialista e ampliar a visao da crianga para além dos aspectos dos
cuidados, uma vez que essa ideia deve estar pautada tanto no cuidar quanto, principalmente,
no educar de maneira integradora.

Em relagdo as praticas pedagogicas, € necessario consolidar o espago de reflexdo nas
institui¢des de educacao infantil de forma que as praticas possam refletir criticamente sobre o
cotidiano, propondo uma educacdo infantil em que as criangas se desenvolvam, construam e
adquiram conhecimento e se tornem auténomas e cooperativas. Para que isso acontega, €
necessario que sejam elaborados instrumentos com base em aspectos fundamentais para a
qualidade da instituicao de educagao infantil, visando a garantia e a promogao de situagdes em
que os profissionais, as criangas e as familias estabele¢am relagdes de pertencimento para que
se sintam parte integrante da institui¢do.Desde que nasce, a crianga se relaciona com o
mundo, sendo a familia o seu primeiro contato social, € nesse meio que ela vira buscar apoio,
pois o bebé¢ aprende a partir da observacao do comportamento e atitudes de seus responsaveis,
sendo assim, ele reproduz toda e qualquer atitude que vier aprender no seio familiar, logo os
primeiros incentivos devem surgir neste ambito que precisa acompanhar diariamente as
dificuldades e os avancos. Assim a familia precisa estabelecer algum tempo para as

brincadeiras, embarcando na imaginagdo das criangas, alimentando as suas ideias e
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participando do universo magico e Unico delas.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para Educagdo Infantil (1998, p.14):

(...) a educagdo assume as fungdes: social, cultural e politica, garantindo
dessa forma, além das necessidades basicas (afetivas, fisicas e cognitivas)
essenciais ao processo de desenvolvimento e aprendizagem, a construgdo do
conhecimento de forma significativa, através das interagdes que estabelece
com o meio. Essa escola promove a oportunidade de convivio com a
diversidade e singularidade, a participa¢do de alunos e pais na comunidade
de forma aberta, flexivel e acolhedora.

Por isso ¢ de fundamental importancia que se crie lacos entre escola e familia, para
que em conjunto possam estimular a evolugdo dessas criancas e assim sejam futuramente
cidadaos mais ativos no comprometimento do bem comum, preparando-os também para viver
em sociedade. E para consolidar essa aproximacao ¢ preciso saber que essa parceria vai
depender da relagdo e da proposta da escola para inser¢do da familia, entdo a construcdo do
projeto politico pedagdgico seria um caminho possivel para colocar em funcionamento o que

esta sendo colocado como expectativa.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Considerando os apontamentos realizados neste estudo, nota-se a relevancia da
dimensao ludica na vida das criangas, ndo s6 nas escolas, mas em todos os ambientes em que
estdo inseridas. Brincando, elas se comunicam, imaginam e aprendem diferentes coisas. A
brincadeira introduz a criangca em um universo de sentidos ¢ ndo somente de agoes,
valorizando o imaginario da crianca para a fantasia com o real e tornando o mundo
representado mais desejavel pela crianca, pois possibilita que a mesma saia do real para
descobrir outro mundo, através da imaginagao, pelo brincar.

13

Dessa forma, percebe-se que “¢ preciso saber entrar no mundo da crianga, no seu
sonho, no seu jogo e, a partir dai, jogar com ela. Quanto mais espaco ludico proporcionarmos,
mais alegre, espontanea, criativa, autdonoma e afetiva ela serd.” (DELLABONA ¢ MENDES,
2004, p. 6). Afinal, por esse ato de brincar, elas expressam seus sentimentos, seja de alegria,
seja de tristeza, seja de frustragdes.

Além disso, a escola ¢ um espaco onde a pratica da ludicidade deve acontecer, pois
esse ambiente esta propicio a experimentacao de possibilidades, sendo esse espaco um potente

instrumento de questionamentos e de transformacdes, ambos provindos da institui¢do. Fazer
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com que a manifestacdo ludica esteja presente no contexto escolar de modo que proporcione a
multiplicidade de experiéncias e de linguagens, superando perspectivas funcionalistas e
utilitaristas, requer também a garantia do bem-estar e da diversao, o que, consequentemente,
age de forma benéfica na producdo de conhecimento e no desempenho escolar.

Por fim, para que isso aconteca, ¢ necessario que haja uma sinergia entre todos os
integrados nesse sistema. Assegurar esses direitos requer a aplicagdao de recursos financeiros
exclusivamente nesse nivel de ensino e também a universalizagdo do atendimento da
demanda. Para que essa visdo utdpica seja consolidada, ¢ elementar que aconteca a promogao
da saude, a disponibilidade de espacgos, materiais e mobilidrios, a formagao e condigdes de
trabalho das professoras e demais profissionais, a cooperagdo e troca com as familias e a
participacdo na rede de protecdo social. Afinal, esses sdo os pilares que sustentam o acesso a

uma educacao de qualidade.
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