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RESUMO

O presente trabalho busca apresentar uma sequéncia didatica com atividades de matematica
na educacdo infantil com propostas pedagdgicas ludicas. Como referencial tedrico, este estudo
se embasou na concepcado de ludicidade de Kishimoto e nos estudos aplicados da matematica
de Lorenzato (2011) e documentos norteadores da Educacdo Infantil. Alguns dos temas
abordados na construcgdo da escrita sdo: construcdo da educacdo infantil, direitos da crianca, o
ludico e a matematica. A educacdo infantil passou por varias mudancas ao longo dos anos
para chegar da maneira que vemos hoje. A fim de valorizar essa fase importante que
conquistou espaco e direito para as criancas, essa pesquisa foi construida baseada nos anos
iniciais da vida escolar das criangas. Com o intuito de ir mais além, a presente pesquisa
aborda visdes amplas sobre o ludico e a matematica, evidenciando por fim, que a construcéo
de uma base solida para a aprendizagem da matematica na Educagdo Infantil refletira de

forma positiva anos mais tarde na matematica enigmatica.

Palavras-chave: Educacao Infantil. Ensino de Matematica. Ludicidade.
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1. INTRODUCAO

A Educacdo Infantil remete aos primeiros anos da formacdo das criangas, por isso
carrega grande importancia introdutéria no desenvolvimento e na formacdo de cada um.
Trata-se nesse momento em que a crianga comeca a descobrir 0 mundo e tudo o que a cerca.
Esse periodo é de grande relevancia para toda a vida escolar. Nesse contexto, estudaremos
alguns conteudos da disciplina considerada mais dificil e complexa, a Matematica, usando
formas de ensino e aprendizagem que permitirdo a cada crianga uma aprendizagem de
qualidade acerca dos nimeros e do espacgo que Vao repercutir por muitos anos.

Para esse processo de ensino e aprendizagem da introducdo Matematica na Educacéo
infantil, teremos brincadeiras ludicas mediadas pelo professor. Diferente do que muitos
pensam a brincadeira ndo € apenas uma diversdo ou uma distracdo para a crianga, ela é peca
fundamental na interagdo da crianga com o mundo e no seu desenvolvimento. No caso da
matematica, ela ndo precisa ser sempre tratada como a coisa mais dificil do mundo, ela pode
ser leve e divertida quando ensinada através da brincadeira. A pergunta que esta pesquisa tem
como intuito responder é: teria como a crianca aprender a matematica atraves da brincadeira
ludica de forma tdo significativa a ponto de isso colaborar com todo o processo escolar dela?

Nesse processo de articular a ludicidade com o ensino e a aprendizagem, também se
mostra necessario e importante o tipo de relacdo que o professor tem com as criancas. A
brincadeira ludica carrega a indispensabilidade da execucdo pelo professor da atividade
proposta - ja que a crianga aprende por repeticdo/imitacao - e isso se torna mais acessivel com
as pessoas com quem ela cria vinculos afetivos.

Temos como objetivo apresentar uma sequéncia didatica com atividades de
matematica na educacdo infantil a partir de propostas pedagogicas ludicas. A unido desses trés
pontos vai desenvolver aspectos importantes na vida de cada crianca, que ficara marcada pelo
que aprenderam e isso refletird na matematica mais enigmatica anos mais tarde.

Embasaremos a pesquisa em estudos teoricos e praticos de Kishimoto e do professor
Lorenzato (2011). Unindo conceitos e teorias acerca do desenvolvimento infantil, da
afetividade no processo de aprendizagem e incluindo brincadeiras ludicas de percepcdo
espacial como aplicacdo da introducdo matematica. Construiremos uma pesquisa basica, sem
aplicacdo, com aprofundamento do tema e que analisa, classifica e interpreta a realidade.

Consideramos essencial quebrar o conceito de que a crianga ndo se desenvolve e ndo
aprende brincando. As perspectivas do senso comum podem ser construidas na dire¢do de que

0S primeiros anos escolares sao apenas um passatempo na escola. Temos como propdsito, por



meio desta pesquisa, apresentar um olhar diferente acerca dos conceitos apresentados, de
forma que a crianca seja vista como ser historico que adquire conhecimento desde seu
primeiro contato com a escola e com as pessoas.

O presente projeto tem por motivagdo articular a ludicidade com o processo de
aprendizagem da matematica na Educacdo Infantil, mostrando as contribuicfes e importancias
no processo. Podemos afirmar que a brincadeira é fundamental para o processo de
desenvolvimento da crianga, pois brincando a crianca se diverte e se desenvolve de maneira
eficaz. A mediacdo por meio de brincadeiras ludicas também acomete a aprendizagem da
crianga por repeticdo, trazendo a relacdo professor e aluno e sua acéo significativa para uma
formacéo de qualidade.

A pesquisa discute a importancia da introducdo da matematica basica nos anos
iniciais, trazendo com mais clareza, um pensamento minucioso sobre o desenvolvimento e a
formac&o de criangas menores.

A pesquisa tem como finalidade desenvolver um conhecimento mais amplo acerca da
introducdo matematica na Educacdo Infantil. Abordando a brincadeira ludica e a relacéo
professor e aluno como itens fundamentais para a aprendizagem. Reconhecer e demonstrar a
importancia da base matematica nos anos iniciais, utilizando a ludicidade como mediacao e
promover as contribuicGes desse processo para a formagdo. Além de compreender a base
matematica como fungdo importante, discutir o conceito da brincadeira ludica como ponte
para 0 desenvolvimento e a aprendizagem, empregar brincadeiras de percep¢do espacial,
demonstrar a eficacia da relacdo professor e aluno nesse processo. Contrastar como a
eficiéncia nesse processo pode trazer resultados benéficos para a matematica mais enigmatica
anos mais tarde.

Esta pesquisa tem como propdsito uma linha que leva a construcdo de um
conhecimento mais profundo e elaborado do tema. Percorremos esse caminho desde a
introducdo da matematica na Educacdo Infantil, utilizando o lddico, abordando o
desenvolvimento nesse processo e 0s beneficios apontados pelos estudos apresentados na
matematica mais estruturada nos anos seguintes. Com isso, nossa pesquisa carrega
classificacdes que sdo importantes para a construcdo da mesma. A sua natureza sera basica,
com o intuito de aprofundar o tema e gerar conhecimento.

A pesquisa vai percorrer uma linha do conhecimento a fim de analisar o objeto de
estudo, buscando explorar e elucidar conceitos sobre a sequéncia didatica a partir de
atividades matematicas aplicadas pelo professor através de brincadeiras ludicas que sdo

importantes para a construcdo do ensino e da aprendizagem.



Os procedimentos metodologicos, assumimos uma pesquisa documental e
bibliogréafica. Utilizaremos material ja disponibilizado, com o prop6sito de unir conceitos e
alcancar resultados expressivos em nosso estudo.

Sendo assim, este material resulta na analise, classificacao e interpretacdo da realidade
ja estudada. Identifica e explica os conceitos de fatores determinantes para a construcao deste

documento de pesquisa.



2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A seguir serdo apresentados os temas estudados durante o desenvolvimento desse
trabalho de conclusdo de curso, com a finalidade de apresentar as principais ideias dos autores
e dos documentos utilizados como referenciais tedricos. Este capitulo esta organizado em trés
partes, a saber: a primeira trata dos documentos norteadores sobre as concepg¢des de educagédo
infantil; a segunda trata da importancia do ludico na educacdo infantil; e a terceira trata do

ensino de matematica na educacgéo infantil.

2.1 Documentos Norteadores das Concepgoes de Educacéo Infantil

A Legislagdo Brasileira garante o acesso a educagdo como direito constitucional de
todo cidadao. Com isso, a construcdo educacional brasileira contempla todas as fases, idades e
modalidades educativas, comecando na primeira etapa da educagé@o basica com criangas de 0
a 5 anos de idade na Educacao Infantil.

No Brasil, a educacdo é dirigida por documentos oficiais que a compdem. Alguns
desses documentos, que serdo apresentados nesta pesquisa, foram importantes na construcao
da Educacdo Infantil, partindo do pressuposto que a crian¢a era vista como um pequeno
adulto e sem direitos. A Constituicdo Federal de 1988 aborda novas politicas publicas e muda
0 cenario, onde a crianca passa a ser observada como sujeito de direitos que deve ser cuidado
e educado, recebendo todos os seus direitos para um desenvolvimento amplo. A Constituicéo
amplifica direitos individuais e gerais para criancas e adolescentes, os tirando de uma
condicao excluida e os restabelecendo na sociedade.

Em 1990, foi implementado o estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) que
reconhece a crianca como cidadd de direitos e a efetiva na sociedade. Nas palavras de SILVA,
BRITO e FERNANDES (2017, p.952) com o0 ECA as criancas e os adolescentes

passaram a ser reconhecidos como sujeitos de direitos, seus direitos devem ser
tratados como prioridade absoluta. Este estatuto estabelece que a familia, o Estado e
a sociedade sdo responsaveis pela sua protecdo a partir da consideracdo de que sdo
cidaddos que estdo vivendo um periodo de intenso desenvolvimento fisico,
psicoldgico, moral e social. Ele reforca a defini¢do de que a educagdo escolar é
fundamental para o desenvolvimento de toda crianca.

Em 1996, foi sancionada a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) que
tem por finalidade como consta em seu Art.1° § 1° Esta Lei disciplina a educacéo escolar, que

se desenvolve, predominantemente, por meio do ensino, em instituicbes préprias (BRASIL,
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1996). A presente Lei discorre os Varios niveis presentes na educacdo garantindo direitos ao
cidaddo e deveres as instituicoes.

A Lei de Diretrizes e Bases traz pontos importantes como a determinagdo de uma
formacdo docente em nivel superior para os profissionais que trabalhardo com a educacéo
basica. O documento ainda determina novos métodos pedagdgicos de avaliacdo individual de
cada aluno, que devem ser realizados com acompanhamento e registros do desenvolvimento
de cada crianca. Tal acdo tem como finalidade acompanhar o aluno de forma singular,
garantindo que ele receba cuidados e educacdo considerando seu contexto social, pessoal e
educacional.

A Educacdo Infantil é a primeira etapa da Educacdo Bésica oferecida em creches (para
criangas até 3 anos de idade) e pré-escolas ( para criancas de 4 a 5 anos de idade). Essa etapa é
oferecida em periodo integral ou restrito, no sistema privado e publico e exige frequéncia
minima que deve ser monitorada pela instituicdo escolar, como exigido pela Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional.

Em 17 de dezembro de 2009, na resolucdo n°5 da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB) é consolidada as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Infantil (DCNEI), que nas palavras de Silva, Brito e Fernandes (2017, p.953) tem 0
designio de

garantir &s criangas o acesso aos conhecimentos da aprendizagem e proporcionar o
direito a brincadeiras e convivéncia na interacdo com outras crian¢as como direito
social, como premissa orientadora da elaboracdo de politicas publicas,
planejamentos, execucdes e avaliacBes de propostas pedagégicas e curriculares de
educacgdo infantil devendo ser observadas em consonancia com as legislacbes
estaduais e municipais, apresentando orientagfes pedagdgicas que sejam respaldadas

em principios éticos, estéticos e politicos em conformidade com a condigdo da
crianca como sujeito de direitos.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi homologada em 20 de dezembro de
2017 pelo Ministro da Educacdo. O documento determina direitos para a educacao basica e
traz uma nova perspectiva para o processo de ensino e aprendizagem. A Base Nacional
Comum Curricular € o primeiro documento que detalha de forma minuciosa o0s
conhecimentos e habilidades fundamentais que bebés, criancas e adolescentes tém direito a
aprender durante toda a trajetéria escolar.

Um ponto importante sobre a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é que ela
caracteriza a Educagdo Infantil como uma fase fundamental e estipula direitos de
aprendizagem com idade de 0 a 5 anos, levando o titulo de “inovador” por tratar essa etapa

como primordial para o desenvolvimento da identidade da crianga. Esse documento é um
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norteador para escolas e professores na criagdo de atividades, pois o documento apresenta
direitos de aprendizagem e campos de experiéncia para cada idade e fase.

Por mais que a crianca tenha ganhado espaco como individuo pertencente a sociedade,
é sempre necessario reavaliar a nossa visdo sobre elas, pois ela ainda ¢ muito desvalorizada
como ser de sentimentos, opinides, tendo sua fala menosprezada pelos adultos que a cercam
correndo o risco que sua vivéncia seja sufocada. Por isso, € muito importante a discussdo
sobre a infancia, como ela acontece, 0 que a crianga precisa e quais sao seus direitos.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece seis pontos que toda crianca
tem como direito de aprendizagem na Educacdo Infantil. O primeiro ponto é a convivéncia, a
interacdo com os adultos e com outras criancas sdo fundamentais. Brincadeiras em grupo
ajudam a desenvolver a nocdo de partilha, empatia e cuidado com o proximo e consigo
mesmo. Jogos, competigdes, circuitos em grupo ampliam o conhecimento da crianga sobre o
respeito a regras, exigindo paciéncia e limites de espaco fazendo com que a crianca
desenvolva autocontrole. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) diz a respeito do
direito de convivéncia “Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes
grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, 0
respeito em relagdo a cultura e as diferengas entre as pessoas” BRASIL (2017).

O segundo ponto que o documento traz como direito da crianca € o de brincar. Essa é
uma acao que esta presente no desenvolvimento infantil e € uma necessidade basica para as
criancas, brincar é fundamental. Além disso, estudando diferentes pontos de vista acerca das
brincadeiras, podemos dizer que essa acdo esta também ligada ao processo criativo, onde se
permite que a crianca crie diante de um objeto ou mais. O brincar também é entendido como
uma forma de aprender, sendo que enquanto brincam, as criangas desenvolvem habilidades,
estimulam a inteligéncia e se divertem ao mesmo tempo.

A brincadeira traz inimeros beneficios para a aprendizagem fazendo com que a
crianca desenvolva muitas habilidades brincando. Assim, unimos duas coisas fundamentais
para a infancia: desenvolvimento saudavel e diversdo. Nesse processo, € importante a reflexdo
da necessidade de se adaptar a novas ideias, acdes e situacdes. Faz-se necessario entender a
exigéncia de criatividade que essa etapa impde.

Uma das habilidades que é essencial nos primeiros anos de vida e que pode ser
desenvolvida através das brincadeiras é o estimulo de todos os sentidos. 1sso comega com 0s
bebés que tém seu contato com o mundo através dos sentidos. Eles sdo estimulados com

masicas ou até mesmo com a reproducdo dos sons que os animais fazem. Claro que essa
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habilidade apenas comeca nessa fase, mas continuard sendo aprimorada por toda a vida.
Segundo a Base Nacional Comum Curricular:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
produ_gc”)es_ culturai_s, seus conheci_mentos, sua imaginagéo, sua cr_if_itividade,_ suas
experiéncias emocionals, corporals, sensorials, expressivas, cognitivas, soclais e
relacionais. (BRASIL, 2017).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta como terceiro direito da
crianga no processo de aprendizagem a participacdo. Toda crianga possui cargas vivenciais,
ou seja, cada uma delas tem um estilo de vida que contribuem para visdes diferentes dentro de
um mesmo grupo. A crianga tem suas acOes baseadas no seu estilo de vida, naquilo que a
compde como ser. Quando o professor abre esse espaco de fala dentro da sala de aula e coloca
a crianga como ser com opinides e desejos, ele valoriza os pensamentos e afirma essa acao
dando para a crianca a seguranca da fala.

Valorizar a fala na infancia é importante para a constru¢cdo do conhecimento em
qualquer area. O professor, que na maioria das vezes ocupa o lugar de fala na maior parte do
tempo, precisa também passar por um lugar de escuta dando importancia para o que é dito
pelas criancas. Valorizar desde aquilo que para nés adultos parece pequeno, como o desejo de
pintar o sol de azul, até a exposicdo do cotidiano e suas dificuldades. E essencial criar
ambientes para construirem as atividades juntos, as brincadeiras e os brinquedos, dando para
as criancas a oportunidade de participar e se desenvolver como ser que cria, pensa, deseja,
sente, se molda e participa.

O quarto direito garantido legalmente para as criancas € o de explorar. Nesse
momento, além de desenvolver habilidades psicomotoras, as criangcas também conhecerdo
seus limites correndo, pulando, caindo e levantando. Ela precisa estar liberta em seu momento
de prazer e diversdo, cuidados excessivos podem impedir o desenvolvimento dessas
habilidades. Esse tipo de brincadeira trara resultados também no desenvolvimento fisico,
fazendo com que a crianca entenda as limitac6es e também tudo que seu corpo pode fazer.

Explorar é a acdo que estara presente a cada segundo da rotina da crianca que esta
conhecendo o mundo, as pessoas e 0s objetos que a cercam. Segundo a Base Nacional

Comum Curricular:

Explorar os movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogdes,
transformacdes, relacionamentos, histérias e objetos, elementos da natureza, na
escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas
modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia. (BRASIL, 2017).
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E importante que o professor forneca em sala de aula diferentes materiais e deixe que as
criangas sintam, cheirem, manipulem e conhegam cada um deles.

O quinto direito colocado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para as
criancas é de expressar. Vamos pensar agora em um jogo de tabuleiro e em quantas
habilidades sdo necessarias para joga-lo. Precisaremos de no minimo estratégia de jogo,
comunicacdo e raciocinio l6gico. Se analisarmos, o cérebro sera estimulado de varias formas
para 0 jogo e ainda serd necessario que a crianca lide com a imensa felicidade de ganhar ou
com a grande frustracdo em perder, fazendo-a conhecer e nomear seus sentimentos.

Sobre a brincadeira e as emocGes, podemos dizer que essa acao estéa ligada ao prazer
que a crianca busca e sente diante das coisas e das pessoas. Para elas, brincar é viver. A falta
da brincadeira pode mostrar que algo esta errado. Mais do que isso, 0 brincar ajuda a
identificar algo que esta desordenado nas emogdes, pois € brincando que a crianca transmite
aquilo que tem ganhado espaco dentro dela, podendo ser a tristeza, angustia, nervosismo ou
qualquer outra coisa que ela esteja sentindo. A relacdo com o brinquedo e com a brincadeira
vai fazer com que a crianca crie uma estrutura afetiva e aprenda a lidar com situagfes do
mundo que a cerca.

Dentro de sala de aula, o professor precisa ser um facilitador das expressdes, sejam
elas de criatividade, emocdes, necessidades, dividas, descobertas, sentimentos e tantas outras
que podem aparecer no desenvolvimento infantil. Rodas de conversa é um 6timo espaco para
essas expressdes, onde a crianca assume seu lugar de fala e pode se expressar da maneira que
desejar sendo sobre o0 assunto levantado pelo professor ou nao.

O sexto e ultimo direito que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) traz é de
conhecer-se. A crianca € um sujeito histérico e de direitos que forma sua identidade coletiva e
pessoal através das interacdes, relacdes e vivéncias cotidianas. Ela fantasia, observa, narra,
aprende, deseja, imagina, questiona, experimenta, brinca e significa a natureza e a sociedade
compondo sua cultura de forma singular. Toda crianga possui cargas vivenciais, ou seja, cada
uma delas tem um estilo de vida. Antes de entrar em uma sala de aula, a crianca precisa ser
vista e analisada para aléem do que nos é aparente, o professor tem essa funcdo: analisar cada
um de seus alunos como seres individuais cheios de pluralidades. Desta forma, havera uma
interacdo pedagogica fiel entre a aprendizagem e a crianca.

Dentro de uma sala com tanta diversidade fisica, emocional e social, o professor se
torna o agente mediador no conhecer-se. O convivio com outras pessoas e 0 dialogo sdo
facilitadores nessa aprendizagem, pois no contato com o outro a crianga pode se perceber ou

se diferenciar. E importante atividades que nomeiam as partes do corpo, 0s sentimentos, que
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esclareca 0 que é gostar e 0 que é ndo gostar, onde a crianga possa descobrir o que faz parte
dela e o que néo faz.

Dentro de todos os seis direitos citados anteriormente, todas as experiéncias que a
crianga vivenciar na infancia vai impactar diretamente na sua conduta e no seu desempenho e
vao formar o adulto que ela se tornara. A infancia é a fase do aprender, as criangas absorvem
tudo ao seu redor, se ela tiver as influéncias certas nesse periodo isso refletira positivamente
em seu desenvolvimento escolar e pessoal em todos os momentos da vida. A base criada para
a crianca nesse momento precisa ser solida e bem direcionada respeitando aquilo que é dela
por direito: um desenvolvimento saudavel, direcionado, que respeite seus direitos e aplicado
de forma lddica.

Diante dos pontos apresentados, existe mais um que trataremos em especifico que
carrega grande importancia dentro dessa pesquisa: o lidico como instrumento facilitador na
sala de aula. O que foi compreendido anteriormente traz uma base para a construcdo do ladico
como forma de aprendizagem. Conhecendo cada crianga, suas vivéncias e criando com elas
didlogo, os brinquedos e as brincadeiras vdo ser peca fundamental para absorcdo de
conhecimento e qualidade de aprendizagem.

Sendo assim, entendemos que o brincar esta para além do prazer, possibilitando um
desenvolvimento significativo e divertido para as criancas. Mas, também entendemos a
importancia da brincadeira na infancia. O brincar é peca fundamental nesse processo e se
torna a parte mais importante da infancia, onde a crianca vai reproduzir o interno e explorar o
externo. As criancas precisam ser estimuladas, apesar de o limite ser importante, todo excesso
traz consequéncias sérias, sendo necessario que haja equilibrio e os “ndos” sejam dados diante
de situacBes que tragam risco para as criancas e nunca quando trazem prazer, diversao e um
desenvolvimento saudavel das habilidades humanas e psiquicas.

Por fim, podemos observar que a construcdo da Educacdo Infantil foi um grande
marco para a Educacdo Basica no Brasil. Desde a Constituicdo de 1988 até a Base Nacional
Comum Curricular, foram necessarios muitos estudos, pesquisas, implementacdes e inovacdes

para a construcao do direito das criangas e para a formacao da mesma como individuo social.

2.2 A Importancia do Ludico na Educacédo Infantil

A infancia é uma fase muito importante para a constru¢do do individuo. A educacéo

infantil € um processo que contribui muito para o desenvolvimento e a formacao desse ser. De
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acordo com Brites (2020) “todas as experiéncias que seu aluno vivenciar nos primeiros anos
vai impactar a sua aprendizagem, assim como seu comportamento”.

Diante disso, devemos pensar quais sdo 0s melhores meios de promover a
aprendizagem e o desenvolvimento na educacdo infantil. Para a crianca, brincar é uma
necessidade bésica, brincar é parte da sua vida. Brincar e aprender vao caminhar juntos no
processo educacional, porque “para brincar e aprender, tudo que uma crianca precisa ¢ de
oportunidade” (BRITES, 2020, p. 20)

A brincadeira esta ligada a acdo espontanea do brincar. Os jogos sdo, normalmente,
brincadeiras que contém regras. O brinquedo é o objeto do brincar. O ludico, que contempla
todos os conceitos, é peca chave no processo de construcdo do desenvolvimento infantil e

atraves dele é possivel uma aplicacéo educacional de qualidade. Para Kishimoto:

Utilizar o jogo na educacdo infantil significa transportar para o campo do ensino
aprendizagem condicBes para maximizar a construcdo do conhecimento,
introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciacdo e agao
ativa e motivadora. (2008, p.37)

A crianca brinca porque brincar é divertido e esta na esséncia da infancia. A
brincadeira esta ligada ao prazer que a crianga busca e sente diante das coisas e das pessoas, a
falta dessa acdo pode mostrar que algo esta errado ou, até mesmo, ajudar a identificar algo
que esta desordenado nas emocgdes, pois € brincando que a crianca transmite aquilo que tem
ganhado espaco dentro dela, podendo ser a tristeza, angustia, nervosismo e etc. A relacdo com
0 brinquedo e com a brincadeira vai fazer com que a crianca crie uma estrutura afetiva,
criativa, capacidade de raciocinio, e até mesmo, aprenda a lidar com situacdes e entenda o
mundo que a cerca.

Nas palavras de Dallabona e Mendes (2004) em relacdo ao papel do brincar na vida da
crianca, temos:

A crianca aprende a brincar brincando e brinca aprendendo. A crianca brinca porque
brincar € uma necessidade basica, assim como a nutri¢do, a salde, a habitagdo e a
educacgdo sdo vitais para o desenvolvimento do potencial infantil. Para manter o
equilibrio com o mundo, a crianga necessita brincar, jogar, criar e inventar. Estas

atividades ludicas tornam-se mais significativas & medida que se desenvolve,
inventando, reinventando e construindo.

Como professores, precisamos construir nossas praticas pedagdgicas mediadas pela
ludicidade, pois através do brinquedo e da brincadeira a crianca desenvolve a criatividade,
raciocinio l6gico, afetividade, aprende a lidar com situagdes do cotidiano, entende o mundo e
as pessoas que a cercam, aumenta sua autonomia, socializa, valoriza sua cultura, treina sua

imaginacédo, exercita as habilidades motoras, expressa emogOes, conhece, aprende, dentre
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outros. Nas palavras de Brites (2020) “com o devido incentivo, acredito que toda crianga pode
desenvolver todo o potencial a que foi programada”.

Educar é uma grande responsabilidade. Educar ludicamente é responsabilidade da
escola e do professor. Os educadores devem analisar suas ac¢Oes educativas, a fim de
proporcionar aos alunos um ambiente mais acolhedor, uma relacéo de cuidado e brincadeiras
no processo de ensino e aprendizagem, com o objetivo de alcancar qualidade na formacéo
cognitiva, social, educacional, psiquica e relacional das criancas.

A crianca vai passando por vérias fases do desenvolvimento e as brincadeiras vao se
destacando de acordo com as descobertas. Os primeiros brinquedos séo objetos que se tornam
brincadeira quando sdo levados a boca ou atirados longe, onde o reencontro se torna motivo
de satisfagdo. Um pouco mais velha, a crianca vai passar pelas brincadeiras de perceber e
explorar, que as fardo se interessar pelas formas, cores, rabiscos, rasgar papel e fazer sumir o
que obtém na mao ou até mesmo a descoberta e a manipulacdo da agua e do ar. Logo apds,
ter e guardar tomara conta das brincadeiras, estar sempre agarrado aos brinquedos ou coloca-
los todos dentro de uma bolsa ou de uma sacola e carregar para todo lado, vai ser o ponto de
satisfacdo dessa brincadeira. Também terdo brincadeiras de encaixe, quebra-cabeca e
brincadeiras em grupo. Fato € que, todos os brinquedos e brincadeiras contribuirdo para o
desenvolvimento da coordenacdo motora, uso da criatividade, estimulo do raciocinio e

inteligéncia. Nas palavras de Kishimoto:

Se considerarmos que a crianga aprende de modo intuitivo, adquire nocGes
espontaneas, em processos interativos, envolvendo o ser humano inteiro com suas
cognicBes, afetividade, corpo e interagBes sociais, o brinquedo desempenha um
papel de grande relevancia para desenvolvé-la. (1999, p.36)

Por fim, podemos perceber que a Educacdo Infantil ndo € um processo onde a crianca
vai passar um tempo na escola, e sim uma fase de aprendizados muito significativos. Que para
guem educa, a brincadeira ndo seja vista apenas como uma distra¢cdo, mas como o grande
potencializador de aprendizagem que ela é. O ludico esta para além do prazer, possibilitando
um desenvolvimento significativo e divertido para as criancas. O brincar é peca fundamental
nesse processo e se torna a parte mais importante da infancia, onde a crianca vai reproduzir o
interno e explorar o externo. As criangas precisam ser estimuladas a brincar, explorar,
imaginar, entre outros, para alcancar um desenvolvimento saudavel das habilidades humanas

e psiquicas.
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2.3 O Ensino de Matematica na Educagéo Infantil

J& abordamos que as experiéncias vividas nos primeiros anos da infancia formardo o
adulto que cada crianca sera no futuro. Toda forga exercida nesses anos, terdo forte influéncia
nos anos seguintes. Unir isso com o ensino da matematica na Educagdo Infantil nos mostrara
que essa frase é uma verdade absoluta. Integrar as criangas ao quanto essa disciplina nao é
apenas uma disciplina, mas também algo essencial nas nossas vidas pra muitas coisas fara
com que eles percebam que a matematica ndo é apenas algo escolar, mas que ela é também
tudo o que fazemos e precisamos dentro da nossa rotina.

Estamos imersos em um mundo que nos permite contato integral com a matematica.
Esse contato comeca desde 0 nascimento e nos acompanha a todo 0 momento na nossa vida e
rotina. O desenvolvimento e a imaginagdo promovem um mundo de descobertas para as
criangas, 0 que provoca a curiosidade delas até as indagacGes comecarem a aparecer.
Questionar sobre a vida e o cotidiano faz com que, naturalmente, elas questionem e conhegam
0 universo matematico que elas estéo inseridas.

Quando afirmamos sobre a matematica no cotidiano, estamos falando sobre tudo que
ela possibilita dentro da nossa rotina. Segundo o Referencial Curricular Nacional para
Educacéo Infantil - RCNEI — (BRASIL, 1998):

As criancas participam de uma série de situacbes envolvendo ndmeros, relagBes
entre quantidades, nocbes sobre espaco. Utilizando recursos préprios e pouco
convencionais, elas recorrem a contagem e operacfes para resolver problemas
cotidianos, como conferir figurinhas, marcar e controlar os pontos de um jogo,
repartir as balas entre os amigos, mostrar com os dedos a idade, manipular o
dinheiro e operar com ele etc. Tambeém observam e atuam no espago ao seu redor e,
aos poucos, vao organizando seus deslocamentos, descobrindo caminhos,
estabelecendo sistemas de referéncia, identificando posi¢des e comparando
distancias. Essa vivéncia inicial favorece a elaboracdo de conhecimentos
matematicos. (BRASIL, 1998, p.207)

Todas essas descobertas e manipulacdes com a matematica no dia a dia vao colaborar
com a aprendizagem da matematica na escola. Essa descoberta na Educacdo Infantil trard
resultados colaborativos para a matematica enigmatica dos anos seguintes.

Sabemos que podemos ensinar e aprender sempre e dentro de qualquer ambiente, mas
quando falamos sobre a sala de aula, com uma educacdo intencional e direcionada,
precisamos nos atentar a pontos importantes que nao podem passar despercebidos por quem

educa. Conforme Farias (2015) aborda:

A matematica deve ser vinculada em ambientes e situacdes que sejam interessantes
para as criancas. Os conceitos matemdticos podem ser inseridos em jogos,
brincadeiras e até nas contacfes de historia. O ambiente escolar também deve ser
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fonte de informagBes matematicas, onde imagens, numerais e jogos podem estimular
0 interesse da crianga.

Educar é uma grande responsabilidade e exige buscas e estudos constantes ndo apenas
sobre contetidos, mas também sobre 0 que cada crianca representa dentro de sala de aula. O
professor precisa se inteirar de todas as realidades que ele esta tocando naquela turma. Mesmo
que ainda sejam muito novos, cada crianga chega com uma carga vivencial que precisa ser
considerada dentro do seu desenvolvimento e de seu processo de aprendizagem.

Conhecer cada crianga permitira que o professor crie vinculos maiores e mais
profundos com elas, possibilitando uma troca com cada um deles e mostrando empatia e
cuidado com cada situacdo individualmente. Essa troca permitira que a crianca tenha prazer
em estar ali. Ao educador, essa experiéncia trard, além do carinho das criangas, a
oportunidade de transmitir conhecimento de forma que todos absorvam 0s ensinamentos
dentro daquilo que séo e vivenciam.

A relacdo da brincadeira com a matematica atrelada as pluralidades, aos meios
culturais, contextos familiares e singularidades de cada crianca, vai possibilitar relactes
sociais e contato com a propria realidade e com a realidade do outro. Proporcionar condigdes
para a crianca se atentar ao conhecimento matematico, a fim de que ela possa se envolver com
a beleza da matematica e apreciar novas descobertas, passa a ser tarefa do professor. Dentro
do desenvolvimento a crianca vai construir sua identidade - estimulando sua autoconfianga e
autoimagem - desenvolver vinculos, se divertir e encontrar prazer na matematica que enlaca

sua vida e sua rotina. De acordo com Lorenzato (2018, p. 9):

Se desejamos que as criancas construam significados, é imprescindivel que, em sala
de aula, o professor Ihes possibilite muitas e distintas situacdes e experiéncias que
devem pertencer ao mundo de vivéncia de quem vai construir sua propria
aprendizagem, e mais, essas situacBes devem ser retomadas ou reapresentadas em
diferentes momentos, em circunstancias diversas.

Em termos praticos em sala de aula, o processo de aprendizagem deve ser
acompanhado, pois 0 objetivo é que ele seja significativo a todos os alunos. E importante que
o0 professor esteja atento na quantidade de absorcdo de contetudo que o aluno apresenta, usar
meios e objetos da vivéncia deles para explicacdes, dar mais um passo no processo de ensino
apenas depois de se assegurar que todos compreenderam o que foi ensinado, caminhar sempre
no ritmo da turma sem se preocupar com um cronograma a ser seguido e valorizar as
participacGes em sala de aula dando importancia ao que o aluno esta dizendo, porque “elas
sempre revelam percepcBes, concepcdes, estados ou raciocinios. Por isso toda resposta é
preciosa para o educador.” (LORENZATO, 2018, p.12)
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Explorar a matematica € o mesmo que trilhar um 6timo caminho rumo ao crescimento
intelectual, social e emocional de cada crianga. Explorar essa area na Educacgdo Infantil serd
um passo que permitira o contato primario das criangas com o ambiente das quantidades e das
formas. Se esse primeiro contato for bem direcionado, a aprendizagem acontecerad de forma
leve e divertida.

Reunindo tudo que ja falamos aqui sobre a importancia de todo ensinamento nos anos
iniciais da vida, sobre a presenca integral da matematica no nosso cotidiano e sobre o vinculo
entre professor e aluno, partimos para a compreensao dessa matematica aplicada na Educacédo
Infantil e seus recursos de aprendizagem.

A matemaética é vista como uma grande possuidora de signos, simbolos, contagens,
formulas e formas, mas essas ndo sao suas Unicas caracteristicas. Ela é mais ampla e pode ser
aplicada através de jogos, brinquedos e brincadeiras. Levando em conta que a Educacéo
Basica enraiza conceitos nas criangas, a unido da brincadeira com a disciplina sera uma forma
de realizar tal acdo de forma divertida e descontraida.

Devemos considerar nesse processo de ensino e aprendizagem a carga que a crianca ja
traz de casa e da vida para a escola, devemos compreender que ela j& domina alguns
conhecimentos e habilidades fisicas e psiquicas. Esse conhecimento vai ser diferente entre as
criangas, mas ele precisa ser considerado, pois se torna decisivo em relagdo aos objetivos.

Trabalhar com objetos que fazem parte do meio cultural de cada crianca, dando
prioridade ao que é real e manipulavel vdo contribuir para o desenvolvimento intelectual,
social e emocional do aluno. Trazer essa forma de trabalhar vinculada com a matematica vai
conduzir as criangas ao mundo dos numeros, formas, espagos e quantidades e fara com que
eles percebam a matematica ndo s6 no contexto escolar, mas também nas acdes do dia.

Como nos memora Cambraia (2018) em seu artigo sobre ludicidade e matematica:

Conforme Vygotsky (2000), a crianca, ao aprender, desenvolve-se e, ao se
desenvolver ela aprende, ou seja, ela defende a ideia de que a interagdo com 0 meio
¢ extremamente indissociavel ao aprendizado, pois ambos estdo intimamente
entrelacados pelas experiéncias vivenciadas pelo individuo.

A Matematica ndo constroi seu conhecimento de forma solta, uma informacdo esta

ligada a outra. Conforme Farias (2015) contempla:

E na educagdo infantil que estas informagdes ganham significados, conectando
conhecimentos ja vivenciados, indiferente & idade, com novos conceitos
apresentados. Conceito, essa é a grande chave da matematica na educagdo infantil,
pois neste ambiente ndo serdo apresentados férmulas complicadas, contas a se
resolver, muito menos problemas que exigem um pensamento além da compreenséo
do individuo, mas serdo apresentados conceitos na sua forma mais pura, preparando
significativamente o individuo para futuramente compreender elementos complexos
da matematica.
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A educacdo infantil dentro do processo de desenvolvimento infantil possui varios
elementos que colaboram na aprendizagem da crianca. Ela ndo se divide em disciplinas, ela é
aplicada de forma multidisciplinar, para que os alunos aprendam e vivenciem todos 0s
elementos apresentados.

Evidenciamos alguns conceitos importantes para 0 processo cognitivo e contemplamos
os trés campos de estudo discutidos por Lorenzato (2018), que sdo: numérico, espacial e de
medidas. Essa pesquisa, especificamente, tratara de forma profunda apenas o campo espacial
aplicado na Educacéo Infantil.

As criangas vivenciam suas primeiras experiéncias de vida manuseando, vendo e
ouvindo, mas € com a percepcdo espacial que ela realiza suas descobertas, como aborda
Lorenzato (2018):

Somente por isso a percepcdo espacial ja deveria merecer especial atencdo dos
professores. A importancia que a percepcdo espacial assume no desenvolvimento
infantil torna-se maior ainda se considerarmos que a crianca se utiliza dessa
percepcdo ao tentar ler, escrever, desenhar, andar, jogar (com objetos ou com o
préprio corpo, sobre tabuleiros ou em quadras), pintar ou escutar musica.

Dessa forma, podemos observar que a percepcao espacial ndo auxilia a crianca apenas
no conhecimento das formas geometricas, no entanto, quanto maior for o conhecimento mais
facilidade a crianca tera na geometria.

A percepcéo espacial engloba algumas habilidades que a favorecem, sdo elas:

e Discriminacdo visual, que se constitui da habilidade de reconhecer e apontar

semelhancas e diferencas entre dois ou mais objetos e desenhos ou em um grupo de
figuras ou objetos a crianga conseguir reconhecer quais sao iguais/diferentes. Essa

habilidade é requerida em grande parte das atividades das criancas.

e Memoria visual é uma habilidade de percepcdo espacial que estd ligada ao

armazenamento de informacdo de objetos que ndo estdo diante dos olhos da crianca.

Essa acao fortalece a memdria.

e Decomposicdo do campo, que precisard de muito foco, pois a crianca precisara
reconhecer partes isoladas dentro de um todo. E bem possivel que o professor precise

auxiliar para compreensdo dos objetivos.

e Conservacdo de forma e de tamanho exigird que a crianga perceba que os objetos sdo

diferentes em formas e tamanhos. Essa habilidade necessita de um conhecimento

geomeétrico, quanto maior ele for mais facilidade a crianga tera.

e Coordenacdo visual-motora, que nada mais ¢ do que a execugdo de duas agdes ao

mesmo tempo (olhar e fazer).
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e Equivaléncia de movimento, que trabalha a capacidade da crianca de observar que

dois objetos ou figuras podem se apresentar em diferentes posicdes.

Com isso, conseguimos perceber que a percepgdo espacial € um dos conhecimentos
matematicos que devem ser desenvolvidos na educacgdo infantil, pois possibilita 0 acesso a
conhecimentos matematicos basicos, construindo a aprendizagem de forma respeitosa e sem
pular etapas.

Por fim, é possivel perceber ao decorrer desta pesquisa outra visdo da matematica que
sempre ¢ intitulada como a “grande vild” do processo de ensino e aprendizagem.
Conseguimos perceber que ela pode ser trabalhada de forma lidica e que ela ndo esta
construida apenas em cima dos numeros e formulas, a mateméatica vai muito além dos
simbolos e enigmas. Conseguimos desenvolver conceitos sobre como a matematica
introdutoria é de suma importancia no processo de ensino e aprendizagem, pois constroi uma

base que sera significativa por toda vida escolar.
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3. SEQUENCIA DIDATICA

Como parte da construcdo dessa pesquisa, foi criada uma sequéncia didatica dentro da
disciplina de matematica. Sobre sequéncia didatica, Zabala (1998) afirma que ela ¢ “(...) um
conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos
objetivos educacionais, que tém um principio e um fim conhecidos tanto pelos professores
como pelos alunos” (ZABALA, 1998, p.18).

A sequéncia didatica apresentada a seguir foi elaborada para trabalhar os contetidos de
matematica, mais especificamente no campo da percepcdo espacial. As atividades propostas
sdo para criancas da Educacdo Infantil com quatro anos de idade (pré-escola), com o objetivo
de trabalhar todas as habilidades da percepcdo espacial, que sdo: discriminacdo visual,
memoria visual, decomposi¢do de campo, conservacdo de forma e de tamanho, coordenacédo
visual motora e equivaléncia de movimento. O tempo de aplicacdo € de 6 aulas/dias, podendo

se estender conforme necessidade da sala.

3.1 Atividade de Discriminacao Visual

Faixa Etaria: 4 anos (pré-escola)

Materiais: EVA colorido, caneta e tesoura

Objetivo: Observar e perceber as semelhancas e diferencas

Duracéo: 10 minutos por crianca

Descricdo da Atividade: Algumas figuras, usando numeros, formas e cores diferentes, foram

construidas pela pesquisadora. A proposta da atividade é que a crianga aponte as diferencas e

semelhancas entre as figuras apresentadas
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Figura 3.1 - Discriminagéo Visual

Fonte: Elaborada pela autora (2022).

3.2 Atividade de Memoria Visual

Faixa Etaria: 3 anos (Maternal 3)

Materiais: EVA e cola colorida

Objetivo: Observar memorizacao e repeticdo de sequéncia

Duracéo: 10 minutos por crianca

Descrigdo da atividade: Criar sequéncias a fim que a criancga repita as sequéncias propostas

pela pesquisadora



Figura 3.2 - Memoéria Visual

Fonte: Elaborada pela autora (2022).

3.3 Atividade de Decomposi¢do de Campo

Faixa Etaria: 4 anos (1° Periodo)

Materiais: EVA , copo descartavel e folha A4

Objetivo: Observar percepgéo de reconstruir campos isolados

Duracdo: 15 minutos por crianca

24
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Descrigdo da atividade: Pedir que a crianga separe as formas geométricas, das frutas e das

letras criando grupos de figuras.

Figura 3.3 - Decomposicdo de Campo

Fonte: Elaborada pela autora (2022).

3.4 Atividade de Conservacdo de Forma e de Tamanho

Faixa Etaria: 5 anos (2° Periodo)

Materiais: Brinquedo e barbante

Objetivo: Observar a percepcdo de forma e de tamanho que a criangas possui

Duracéo: 20 minutos por crianca

Descricdo da atividade: Com um brinquedo amarrado com um barbante, a crianca estara

sentada e empurrara o brinquedo para longe e depois puxard. Com o brinquedo indo e

voltando por conta do movimento, a crianga percebera os diferentes tamanhos que o

brinquedo assumira.

Figura 3.4 - Conservacéo de Forma e de Tamanho
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Fonte: Elaborada pela autora (2022).

3.5 Atividade de Coordenacéo Visual Motora

Faixa Etaria: 4 anos (1° Periodo)

Materiais: Retroprojetor

Objetivo: Observar percepcdo de coordenacédo visual motora

Duracéo: 10 minutos por crianca

Descricdo da atividade: Com a ajuda de um retroprojetor a crianga criard sombras com as

préprias maos, formando animais e tudo que vier na sua imaginacao.

Figura 3.5 - Coordenacdo Visual Motora
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Fonte: Elaborada pela autora (2022).

3.6 Atividade de Equivaléncia de Movimento

Faixa Etaria: 5 anos (2° Periodo)

Materiais: Espelho e letras em EVA

Objetivo: Observar dificuldades e facilidades da crianca na percep¢do de equivaléncia do

movimento

Duracéo: 15 minutos por crianga

Descricdo da atividade: A crianca vai colocar a primeira letra do seu nome diante do espelho

a fim de perceber que ela ficara ao contrario (reflexo).

Figura 3.6 - Equivaléncia de Movimento



Fonte: Elaborada pela autora (2022).
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4. CONSIDERACOES FINAIS

A proposta inicial desta pesquisa foi analisar a importancia da Matematica na
Educacdo Infantil apontando o ludico como mediador no processo de ensino e aprendizagem,
buscando para as criancas uma forma de aprender 0s processos basicos e iniciais da
Matematica de uma forma leve e divertida, contribuindo por toda sua vida escolar.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, as principais referéncias foram acessadas,
como: a construgdo da Educacdo Infantil na legislacdo e em documentos oficiais, a
Matematica a luz dos conhecimentos de Lorenzato (2011) e o ladico com os ensinos de
Kishimoto (1999 e 2008). Como forma de demonstrar na pratica a matematica juntamente
com a brincadeira, foi elaborada uma sequéncia didatica dentro da disciplina de matematica,
mais especificamente, sobre percepcao espacial.

Proporcionar uma visdo ampla e um vasto conhecimento acerca da introducdo da
Matematica na Educacdo Infantil, apontando sua presenca constante em nosso cotidiano e
articulando a brincadeira como item fundamental para a aprendizagem € o objetivo geral desta
pesquisa.

Dessa maneira, 0s materiais analisados para a construcdo desta pesquisa contribuem
para a descricdo de processos muito importantes para a educacao e para a crianga enquanto
aluno. Os anos iniciais da vida escolar de cada crianca sdo marcados pelas grandes
experiéncias proporcionadas em sala de aula, sendo assim, a relacdo entre o professor e o
aluno, reconhecer cada criangca como ser individual, o incentivo a aprendizagem e a
elaboracao de praticas pedagogicas que envolvem o ludico sdo pontos de reflexdo abordados
ao decorrer da pesquisa.

De acordo com os estudos realizados, concluo que a matematica brincante proporciona
para as criancas um vinculo positivo com a disciplina, contribuindo de forma significante no
processo de ensino e aprendizagem. A brincadeira tira da matematica a visdo generalizada de
dificil e de ruim, deixando-a leve e prazerosa. Nessa perspectiva, o brincar € um grande aliado
para as atividades da Matematica na Educacdo Infantil, uma vez que a crianca compreende,
aprende, imagina, cria, envolve e se desenvolve brincando.

Por fim, diante dos estudos realizados, pude refletir sobre os pontos abordados e sugiro
como continuidade da pesquisa um acompanhamento das criancas que tiveram essa
abordagem profunda da Matematica na Educacdo Infantil e com qual proporcéo isso interferiu

anos mais tarde na matematica enigmatica.
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