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Resumo

As criangas ja hascem imersas no contexto cultural e é pelo brincar que ocorre
apropriacao e entendimento da cultura na qual esta inserida. Estando integrada
a uma sociedade que perpassa por diversos cenarios € necessario revisitar e
discutir quais os tempos e espacos do e para o brincar. Nesse sentido, o trabalho
em tela visa apresentar as contribuicdes de uma iniciativa, o projeto Quarentena
Brincante, realizada pela equipe de brincantes da Brinquedoteca Universitaria do
curso de Pedagogia da Universidade Federal de Lavras (UFLA), durante o
periodo de pandemia da Covid-19. Para tanto, como procedimento metodologico,
foi realizada pesquisa de natureza basica com abordagem descritiva dos
contetdos disponiveis no canal do Youtube da Brinquedoteca utilizando o
método de andlise de conteddos de Bardin (2011). Ainda realizou-se também
uma pesquisa bibliografica notando quais as concepcdes que norteiam a
definicdo de infancia e a importancia do brincar. Os resultados evidenciaram que
as brincadeiras e os brinquedos propostos pela equipe de Brincantes oferecem
e proporcionam distintas possibilidades para o brincar. Nesse sentido,
compreende-se que as a¢des do projeto contribuem de maneira significativa para
a manutencdo do direito de brincar, além de serem comprometidas com o
protagonismo infantil, com a valorizagcdo da cultura infantil e a promocdo da
infancia.
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1 INTRODUCAO

O brincar faz parte da vida da crianca desde muito cedo, tendo inicio a
partir da necessidade de investigacdo, permitindo assim a expressao de seus
desejos e o desenvolvimento de suas capacidades psicomotoras. Pelo brincar a

crianga se torna um agente ativo do seu desenvolvimento, propiciado pela sua
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capacidade de aprender e interagir com o outro. E por meio da brincadeira que
sdo alcancados e realizados primeiramente seus desejos imediatos e,
posteriormente, o entendimento da cultura na qual se encontra inserido.

Sendo o brincar um ato inerente ao desenvolvimento da crianca, €
importante refletirmos e revisitarmos as discussfes sobre tempos e espacos para
o0 brincar, visto que este € determinado pelo fator social e pode sofrer alteracdes
conforme os cenérios vivenciados pela crianca na sociedade que vao se
modificando ao longo do tempo.

Dada a constituicdo do cenéario atual, em que atravessamos a
desnorteadora disseminacdo da pandemia do Covid-19, vivenciamos genuinas
modificagdes no modo como nos relacionamos. Ao atravessar essa experiéncia

nos deparamos com as seguintes questdes:

[...] em que tempos e espacos as criangas vém produzindo cultura e se
desenvolvendo nos tempos atuais? Quais sdo o0s elementos
mediadores que permitem a crianga acessar a cultura infantil ja
produzida e seus diferentes brincares num tempo em que a tecnologia
ganha espago, as relagfes entre adulto e crianga, e até mesmo, crianga
e crianga estdo cada vez mais escassas? (LIMA, 2017, n.p)

Mesmo se tratando de questées de um periodo onde nem se imaginava

vivenciar um momento tao delicado, elas se fizeram essenciais para a busca de
alternativas que pudessem primar pela garantia do direito de brincar que toda a
crianca tem. Diante dessa perspectiva, o trabalho em tela tem como objetivo
colaborar e contribuir com as discussfes que envolvem a importancia do brincar
e das possibilidades de provocacdes brincantes, a partir de uma iniciativa
desenvolvida durante a pandemia da Covid- 19, pela equipe de brincantes da
Brinquedoteca Universitaria do curso de Pedagogia, da Universidade Federal de
Lavras (UFLA).
Desse modo, este artigo se encontra estruturado em seis tépicos: (1)
Contextualizacéo da Brinquedoteca Universitaria do Curso de Pedagogia: O que
a define?; (2) Das bases que norteiam o brincar na Brinquedoteca Universitaria;
(3) Alinfancia e o brincar: Uma breve perspectiva histérica e cultural; (4) Percurso
Metodoldgico; (5) Analise de dados — A que se refere a proposta Quarentena
Brincante?; (6) Consideracdes Finais.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Contextualizacao Brinquedoteca: O que a define?



Localizada no Departamento de Educacdo (DED), a Brinquedoteca
Universitaria do curso de Pedagogia da Universidade Federal de Lavras (UFLA)
conta com a participacdo de um grupo de bolsistas e voluntarios que realizam
nesse espaco diversas acdes. E um laboratério de formacdo docente que atende
a demanda institucional do curso de Pedagogia e conta com a parceria do Grupo
de Pesquisa sobre Formacéo Docente e Préaticas Pedagdgicas (Forpedi). A atual
coordenadora da Brinquedoteca, Profa. Dra. Francine de Paulo Martins Lima em

entrevista, define esse ambiente como um espaco que

oferece conhecimento acerca da cultura infantil e experiéncias com
elementos ludicos estabelecendo uma articulacéo tedrica e pratica,
constituindo-se em uma intervencdo formativa verdadeiramente
comprometida com as infancias e orientadas pelo/para o brincar. (LIMA,
2020, n.p).

Ainda na mesma entrevista Lima (2020, n.p) salienta que nesse espaco:

[...] diferentes a¢des vém sendo feitas com a finalidade de aproximar as
futuras professoras de propostas pedagogicas em que o brincar é tido
como relevante, uma vez que € entendido, baseado em fundamentacéo
tedrica especifica, como a atividade principal da crianca e essencial
para o seu desenvolvimento integral. Considerando os aspectos fisicos,
emocionais, sociais e culturais, revelando-se, assim, um conhecimento
profissional importante para a formacéo de professoras.

As acles desenvolvidas nesse espaco, ainda de acordo com a
coordenadora “permitem a investigagédo e qualificacdo de questbes que cercam
o0 brincar, a crianga e a infancia, numa dimenséo potencializadora de elaboragéo
de conhecimentos profissionais a partir de elaboracdes e investigacdes tedricas,
emergindo a producédo de novos conhecimentos” (LIMA, 2020, n.p). Baseados na
perspectiva historico-cultural, acredita-se em uma formacdo docente
comprometida com o0s brincares, com o desenvolvimento infanti e na
proeminéncia da articulacdo entre universidade-escola-comunidade.

Sendo um espaco vinculado a formacdo docente atende o tripé ensino,
pesquisa e extensao, por meio do desenvolvimento de diversas a¢des de cunho
pedagadgico realizadas tanto com a comunidade interna quanto com a externa. A
Brinquedoteca atende as demandas relacionadas a formacdo continuada de
professores e as especificidades de algumas disciplinas do curso de Pedagogia,
em conformidade com o Art. 61 da Lei de Diretrizes e Bases para a Educacéao
Nacional — LDBEN 9.394/96, a qual destaca que

A formacéo de profissionais da educacédo, de modo a atender aos



objetivos dos diferentes niveis e modalidades de ensino e as
caracteristicas de cada fase do desenvolvimento do educando, terd
como fundamentos:

| - a associacdo entre teorias e praticas, inclusive mediante a
capacitacao em servico;

[...]
Il - aproveitamento da formacdo e experiéncias anteriores em
instituicbes de ensino e outras atividades. (BRASIL, 2017, p. 42).

E o I6cus de intensos movimentos de pesquisa que visam "a ampliacéo e
consolidacdo de conhecimentos profissionais que entendem e reconhecem o
brincar como elemento essencial para o desenvolvimento infantil e para a
promocéo da infancia”. (LIMA; COSTA, 2018, n.p). Ademais, de acordo com Lima
e Costa (2018, n.p) “as agdes extensionistas tem como objetivo oportunizar a
comunidade o acesso aos conhecimentos elaborados no ambito da formacéo
docente afetos ao brincar e aos servigos disponiveis [...]".

Contudo, para maior alcance e como uma forma de comunicacdo a
Brinquedoteca conta com a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos fazendo o
compartilhamento de diversos conteudos em diferentes midias sociais como
Youtube, Instagram, Facebook e também conta com um site no qual é publicado

diversas acdes realizadas, além de distintos materiais voltados a cultura Infantil.

2.2 Das bases gque norteiam o brincar na Brinquedoteca Universitaria

Sobre o enfoque da perspectiva historico-cultural abordada por Vygotsky
(1998) é possivel compreender que o desenvolvimento do psiquismo humano
ocorre a partir de sua natureza social, ou seja, a partir do convivio e das relacées
estabelecidas em sociedade, sobre como o ser humano é capaz de atingir a
complexidade de seu intelecto. (PRESTES, 2016). Uma capacidade inata que as
criangas possuem € a de aprender. Tudo é aprendido pelas criancas a partir das
relacbes estabelecidas no convivio em sociedade. A principal caracteristica
dessa perspectiva habita na maneira como € concebido o desenvolvimento do
psiquismo, que coloca em primeiro plano as relagbes de ordem interpessoais, e
em segundo o intrapessoal, ou seja, do plano social para o individual que
posteriormente parte para o plano social novamente. A aquisicdo dos
conhecimentos culturais parte primeiramente das interagdes com adultos ou

pares mais experientes e a partir de entdo ocorre a internalizagdo dessas



aprendizagens que vao constituir a individualidade de cada sujeito (VYGOTSKY,
1998 apud PRESTES, 2016)

Outra caracteristica apontada pela perspectiva historico-cultural é a Zona
de Desenvolvimento Iminente, que se refere ao estado atual em que a crianga se
encontra, para o que ela pode vir a ser, a sua possibilidade de desenvolvimento.
Em concordancia com Prestes (2013, p. 3) € a "atividade coletiva colaborativa
(com colegas ou outras pessoas) que cria condigdes para essa possibilidade™. E
a partir desse ponto que Vygotsky (1998) chama a atencgéo para o peso do fator
social nesse processo. Pois, biologicamente a crianca pode ser considerada
preparada, mas esse fator pode divergir de acordo com as condi¢cfes sociais,
culturais as quais as criancas sdo expostas. Sendo considerado um periodo
instavel marcado por irregularidades. (PRESTES, 2013).

O fator social € determinante para o desenvolvimento e ndo se trata
somente de uma deslocacdo do externo para o interno, € uma mudanca que
ocorre no em toda a estrutura geral do comportamento, que Vygotsky (1984)
denomina de enraizamento. A internalizagdo é um processo complexo em que
h& a evolucéo das funcdes elementares, necessidades primarias vitais que séo
saciadas sob a mediacdo, para as funcdes psicologicas superiores que estao
relacionadas ao desenvolvimento da memdria, do ato de planejar, de antecipar e
de compreender de forma conectada as informacdes. Cada etapa de
desenvolvimento é marcada pela formacdo de neoformacdes que guiam todo
aquele periodo de desenvolvimento, sendo responsavel pela reestruturacdo de
toda a personalidade da crianca (VYGOTSKY, 1984 apud PRESTES, 2013).
Nesse sentido, a brincadeira assume um papel de relevancia no desenvolvimento
infantil.

A brincadeira cria a zona de desenvolvimento iminente da crianca que nela
se comporta além do comportamento habitual para sua idade, a partir de entdo
vao sendo geradas mudancas na estrutura basica da crianca, formando novos
tipos de necessidades e a aquisicdo de uma nova consciéncia, originando um

novo tipo de atitude em relacao a real.

“Na brincadeira, aparecem tanto a acdo na esfera imaginativa numa
situagdo de faz-de-conta, como a criagdo das intengfes voluntérias e
as formacgBes dos planos da vida real, constituindo-se assim, no mais
alto nivel do desenvolvimento pré-escolar” (VYGOTSKY, 1998, p.117).

E por meio do brincar que as criangas conseguem realizar esse processo



de internalizacdo e de exteriorizacdo de seus desejos, por isso o brincar é a
atividade guia da crianca e a neoformacédo resultante desse processo € a
imaginagédo. Pela imaginacdo, pelo brincar de faz de conta, por exemplo, a
crianca é capaz de ser quem quiser ser, criar e dar diferentes significados aos
objetos. (PRESTES, 2013).

A brincadeira de faz de conta, também conhecida como simbdlica, de
representacdo de papéis ou sociodramatica, € a que deixa mais evidente a
presenca da situagdo imaginaria. Ela surge com o aparecimento da
representacdo e da linguagem, em torno 2-3 anos, quando a crian¢ca comeca a
alterar o significado dos objetos, dos eventos, a expressar seus sonhos e
fantasias e a assumir papéis presentes no contexto social. (KISHIMOTO, 2003).
Esta brincadeira tem um marco consideravel em uma época que as crian¢as nao
eram dissociadas dos adultos, sendo incluidas inclusive nas atividades de
trabalho. A partir do momento em que as criancas ndo podem mais fazer parte
do trabalho surge a brincadeira de faz de conta (que pode ser notada por meio
das brincadeiras de campo de trabalho), e 0 seu uso para marcar temporalmente
o periodo de desenvolvimento da crianca. Nesse momento percebemos a critica
de Vygotsky, onde ressalta a irregularidade existente entre o tempo cronoldgico
e o0 tempo de desenvolvimento e a poténcia do fator social. (PRESTES, 2013,
2016).

Sendo a brincadeira de faz de conta resultante de fatores sociais,
pressupfe regras que sado socialmente construidas, e que vao ser determinadas
de acordo com o papel da situagédo imaginaria. A situacéo imaginaria de qualquer
forma de brinquedo ja contém regras de comportamento, embora possa néo ser
um jogo com regras formais estabelecidas a priori. A crianca imagina-se como
mae da boneca e a boneca como crianga e, dessa forma, deve obedecer as
regras do comportamento maternal. (VYGOTSKY, 1998).

Um aspecto importante desse momento imaginario € a tomada de
consciéncia pela crianga das regras sociais, que vao Ihe permitir a educacao de
suas vontades. Segundo Kishimoto “ao prover de uma situagao imaginativa por
meio de uma atividade livre a crianca desenvolve a iniciativa, expressa seus
desejos e internaliza as regras sociais” (KISHIMOTO, 2003, p.43). Com isso,

salientamos a importancia do brincar como uma ferramenta pela qual se torna



possivel que a crianca se humanize, que se torna potencializadora a partir das
interacdes estabelecidas a partir do convivio em sociedade. E nesse sentido que
ressaltamos a importancia da perspectiva histérico-cultural que marca a
importancia do papel do mediador no processo de desenvolvimento das fungdes

elementares.

2.3 Ainfancia e o brincar: Uma breve perspectiva histérica e cultural

As discussbes relativas ao brincar estdo diretamente ligadas a
compreensao ou elaboracdo de uma concepcado de infancia. A definicdo de
infancia se relaciona ao tempo e ao espago em que cada um vive e ao seu
contexto social. O historiador Philippe Ariés (1981, p.156), ao tratar sobre o
surgimento do sentimento de infancia, discute que, na sociedade medieval,
tomada por ele como ponto de partida, “o sentimento de infancia nao existia”. Ele
observa, no entanto, que isso nao significava que as criancas fossem
negligenciadas, abandonadas ou desprezadas. Ariés (1981) esclarece ainda que
guando se fala em sentimento de infancia nédo esta se falando de afeicdo pelas
criancas, pois quando ele usa, e mesmo quando nGS usamos, a expressao se
refere a uma consciéncia que distingue a crianca do adulto. Essa consciéncia
nao existia na época. “Por essa razao, assim que a crianga tinha condi¢gdes de
viver sem solicitude constante de sua méde ou de sua ama, ela ingressava na
sociedade dos adultos e nao distinguia mais destes” (Ariés, 1981, p. 156). Essa
andlise sobre a descoberta do sentimento de infancia tem como base a histéria
da arte, considerando a iconografia de varios séculos. (BARBOSA;
MAGALHAES, 2013).

Em seus estudos, Ariés evidenciou, ainda, que a arte medieval ndo
apresentava a infancia em suas manifestacdes pelo fato de que nao havia lugar
para ela (a infancia) nesse mundo, pois € dificil acreditar que tal auséncia
ocorresse por causa da falta de producdo e competéncia artistica (Ariés, 1981).
Para exemplificar, Ariés descreve algumas obras de arte que parecem
representar criangas, como a cena do Evangelho de Oto lll. Relata ainda que,
aos poucos, foram surgindo alguns tipos de representacdes artisticas de criancas

um pouco mais proximas do sentimento moderno. Além das andlises das



producdes artisticas, esse pesquisador resgatou para nosso conhecimento um
conceito marcante sobre a infancia, que predominava no século XVII, época na
qual a mortalidade infantil apresentou indices altissimos. Essa situacdo gerou
nas pessoas a necessidade de nédo se apegarem a algo (criangas) que era
considerado uma perda eventual. (BARBOSA; MAGALHAES, 2013).

A indiferenca marcada em relacéo a infancia, que existiu até o século XVIII,
era representada pelo traje da época, o qual comprova o quanto a infancia era
pouco particularizada na vida real. Ao deixar de usar fraldas, a crianga passou a
ser vestida como adultos de sua condicao social. Na Idade Média, todas as faixas
de idade eram vestidas indiferentemente, ndo havendo nada que separasse a
crianca do adulto. O desenvolvimento da crianca ocorria através das relacdes
gue eram estabelecidas com os mais velhos, suas atitudes eram refletidas nas
atitudes das criancas, que eram tratadas sem nenhum tipo de discriminacao ou
pudor. (BARBOSA; MAGALHAES, 2013). Diante desse contexto, é possivel
observar que a defini¢cdo de infancia esta relacionada ao tempo e ao espaco em
gue cada um vive e ao contexto social no qual se encontra inserida.

A partir da década de 1980, o Brasil passou por um momento de
redemocratizacdo, e a educacao infantil teve destaque, tanto no campo das
pesquisas como no campo legislativo. Foi a partir da Constituicdo Federal de
1988 que se apresentou um novo olhar para a crianga, e posteriormente vieram
em 1990 o Estatuto da Crianca e do adolescente (ECA) e a Lei 9.394/96 (Lei de
Diretrizes Bases da Educacado Nacional) sob os quais as criancas obtiveram o
direito de ser atendida em creches e pré-escolas, vinculando o atendimento a
area educacional e nfo so a assistencialista. (BARBOSA; MAGALHAES, 2013).

A partir de entdo, foram surgindo outros documentos que reafirmam os
direitos das criangas como as Diretrizes Curriculares para a Educacéo Infantil

(2010), na qual a crianga é concebida como:

[...] sujeito histérico e de direitos que, nas interagbes, relacdes e
préaticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e
coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e a
sociedade, produzindo cultura. (DCNEI, 2010, p. 14).

Ja na Base Nacional Comum Curricular (2017) a crianga é vista como

um:

Ser que observa, questiona, levanta hipéteses, conclui, faz julgamentos
e assimila valores e que constroi conhecimentos e se apropria do



conhecimento sistematizado por meio da acédo e nas interagcdes com o
mundo fisico e social ndo deve resultar no confinamento dessas
aprendizagens a um processo de desenvolvimento natural ou
espontaneo. Ao contrario, impde a necessidade de imprimir
intencionalidade educativa as praticas pedagogicas na Educacéo
Infantil, tanto na creche quanto na pré-escola. (BRASIL, 2017, p.36).

Assim é notéria a valorizagdo das particularidades das criancas, onde
aprendizagem e desenvolvimento estdo relacionados quanto a capacidade de
construir “sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura”. (BRASIL,
2017).

Dessa maneira, conforme previsto em norma as criangcas devem ter
resguardados o seu direito de brincar, independentemente do contexto que estao
inseridas seja familiar ou escolar que fazem parte da sua realidade. Sendo assim,
as posturas, os papeéis assumidos pelas criangas serao resultantes das vivéncias,
experiéncias trazidas de casa e dos meios que ela interage e vive.

E importante destacar a énfase que esse documento apresenta em
relacdo a dois eixos estruturantes das praticas pedagoégicas da educacéo basica:
Interacdes e Brincadeiras, experiéncias pelas quais as criangcas sdo expostas a
aprendizagem, desenvolvimento e socializagdo. Nesse sentido, a Base Nacional
Comum Curricular traz o brincar como um dos direitos de aprendizagem e

desenvolvimento na educacéo infantil:

Brincar cotidianamente de diversas formas em diferentes espacos e
tempos com diferentes parceiros, criangcas e adultos, ampliando e
diversificando seu acesso a producdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginacdo, suas criatividades, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.
(BRASIL, 2017, p.36).

Nessa direcdo, compreendemos que a crianca brinca se lhe sao
oferecidas condicbes para brincar. Desse modo, é possivel perceber a
importancia de pares semelhantes ou mais experientes para a ampliacdo do
aprendizado, e a necessidade de oferta de diferentes espacgos e tempos para o

brincar, considerando a

[...] organizacdo e proposicdo, pelo educador, de experiéncias que
permitam as criancas conhecer a si e ao outro e de conhecer e
compreender as relagbes com a natureza, com a cultura e com a
producdo cientifica [...] (BRASIL, 2017, p.39).

Para tanto, &€ necessario considerar a evidéncia que as criangas foram
ganhando ao longo desses anos e notar a necessidade de as criangas atuarem

como protagonistas do seu processo de desenvolvimento. Mediante as



consideracdes expostas destaca-se a importancia de criar situacdes que
promovam a fruicdo de situacdes brincantes e de exploracdo da capacidade
imaginaria das criangas. Portanto, assim reconhecemos a importancia de
projetos como a quarentena brincante que oferta e provoca situacdes de
brincadeiras com os familiares, resguardando a manutencéo da vivéncia ludica

pela criangca mesmo em tempos tdo adversos.

3 PERCURSO METODOLOGICO

Em conformidade com Flick von Kardorff e Steinke (2000 apud GUNTHER,
2006) na busca de compreender a tematica estudada a pesquisa em tela
apresenta natureza basica. O intuito de utilizar este tipo de pesquisa é ampliar os
conhecimentos ja existentes em torno do tema. Para tanto, a abordagem utilizada
foi qualitativa de tipo descritiva, pois busca evidenciar a importancia do brincar e
as possibilidades de provocagbes brincantes a partir de uma iniciativa
desenvolvida durante o contexto de pandemia da COVID-19.

Entre os processos de toda a pesquisa também foi envolvido como
procedimento técnico uma pesquisa bibliografica, para colaborar com as
referéncias selecionadas. O levantamento bibliogréafico foi realizado a partir de
uma busca ampla com palavras chaves por descritores que tratam sobre a
concepcdao de infancia e a importancia do brincar para o desenvolvimento infantil
em Banco de Teses e Dissertacfes da Capes, Producdes da Revista Brasileira
de Educacdo (RBE), Revista Brasileira de Estudos Pedagdgicos (RBEP) e
Associacdo Nacional de Pds-Graduacdo em Educacao (ANPED). Das pesquisas
realizadas foram selecionados textos que tratam da infancia e do brincar sob a
perspectiva historico cultural e outras conceituacdes afim de definir as
concepcdes almejadas.

Os textos selecionados foram: A sociologia da infancia e a teoria histoérico-
cultural: algumas consideracdes (PRESTES, 2013); A brincadeira de faz de conta
e a infancia (PRESTES, 2016); O Sentimento da Infancia (ARIES, 1981); A
concepcao de infancia na visao Philippe Ariés e sua relacdo com as politicas
publicas para a infancia (BARBOSA; MAGALHAES, 2013); Jogo, brinquedo,
brincadeira e a educacéo (KISHIMOTO, 2011); Lydia Hortélio, uma menina do



sertdo: educacdo musical na cultura da crianca (TOMICH, 2016). Ademais,
também foram contempladas analises de alguns documentos oficiais, as
Diretrizes Curriculares para a Educacgéo Infantil (2010), Base Nacional Comum
Curricular (2017), Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (1996),
Estatuto da Crianca e do Adolescente (1990) e a Constituicdo Federal de 1988.

A coleta de dados, para a compreensédo dos objetivos determinados foi
realizada a partir de analises dos temas e conteudos de cinquenta e oito videos
produzidos pela equipe de brincantes da Brinquedoteca Universitaria do curso de
Pedagogia da Universidade Federal de Lavras, disponiveis no canal do Youtube
da Brinquedoteca3, a fim de verificar as contribuicdes para a manutencdo da
infancia e a provocacao de espacos e tempos do e para o brincar.

A exploracao dos videos e textos selecionados foi baseada no método de
leitura e analise de contetdos de Bardin (2011), que é definido por trés etapas:
(1) pré-andlise, (2) exploracdo do material e (3) tratamento dos resultados,
inferéncia e interpretacdo. (SILVA; FOSSA, 2015).

A utilizacdo desse método de analise nos levou a formacgéo de doze pré-
categorias, baseadas nas contribuicbes de Tizuko Kishimoto (2011) e Lydia
Hortélio (2012) sendo definidas as seguintes categorias: brincadeiras tradicionais
da cultura infantil, faz de conta, brinquedos de construcéo, brinquedo educativo,
os brincos, parlendas, trava linguas, brincadeiras de méo, de corpo, de roda, de
ninar e brinquedos cantados.

No entanto, apés a revisdo das categorias preliminares, devido a
exploracdo dos materiais, foram definidas duas categorias principais que
subsidiaram a discussao dos resultados desta pesquisa: ~“Brinquedos de

Instrucdo™ e “"Brincadeiras de Corpo .
4 Andlise dos dados — A que se refere a proposta Quarentena Brincante?
Vygotsky (1998) afirma que nés humanos criamos constantemente

diversas formas de interagir com o mundo e que toda a histéria da humanidade

esta vinculada ao convivio social. Sendo assim, pensar nas formas de interacao

3 Canal do Youtube: Brincantes DED UFLA
https://www.youtube.com/channel/UCWGYzGZdh6dsR3j8wWvREGIA



existentes na sociedade requer que seja considerado o desenvolvimento das
tecnologias, que afetam diariamente a forma como as pessoas se relacionam.

A Brinquedoteca Universitaria do curso de Pedagogia da UFLA sendo um
espaco de promocéao do brincar vinculado ao desenvolvimento infantil, resguarda
o direito que as criangas tém de vivenciar a infancia em sua total plenitude. Com
isso, busca constantemente formas de levar a comunidade o conhecimento que
€ produzido dentro da universidade, cumprindo com seu dever social e
contribuindo para o estreitamento da relacdo entre a universidade e a
comunidade.

Uma das formas encontradas pelo grupo de Brincantes para se comunicar
com a comunidade, foi fazendo o uso da comunicacao virtual por meio das midias
sociais, que sao notoriamente usadas diariamente por toda a sociedade. Com
extremo estado de fragilidade social, em razdo da disseminacdo do novo
Coronavirus, a Equipe de Brincantes iniciou o projeto Quarentena Brincante. Este
projeto refere-se a postagem de dicas de brincadeiras e jogos que sao
compartilhados pela web nas midias sociais, Youtube, Facebook e Instagram em
formato de videos.

Todo o projeto foi desenvolvido tendo por base os estudos realizados ao
longo do desenvolvimento de acbes da brinquedoteca, rendo como aporte tedrico
Brougere (2001), Kishimoto (2011), Vygotsky (1998), entre outros. O objetivo do
projeto foi o de levar para as criancas e suas familias entretenimento, diversao,
e provocar situacdes brincantes dentro de casa mediante diversas possibilidades,
além de proporcionar o estreitamento dos lacos familiares. As dicas publicadas
podem ser realizadas pelas criangcas em casa contando com a participagéo de
toda a familia. Sdo diversas brincadeiras e jogos resgatados da cultura infantil
em diferentes versoes.

Anterior a elaboracao de cada dica séo realizadas diversas pesquisas que
resultam em uma lista com diversas brincadeiras. A partir dessa lista séo
analisadas as possibilidades de adequagéao, os elementos potencializadores e
promotores de desenvolvimento de cada brincadeira. Para realizar as
brincadeiras as criancas podem utilizar o proprio corpo e/ou recursos que sao
facilmente encontrados em casa.

De acordo com Kishimoto (2011) os brinquedos e as brincadeiras podem



ser divididos em: Brinquedo educativo (jogo educativo), brincadeiras tradicionais
infantis, brincadeiras de faz de conta e brincadeiras de construcéo.

Segundo a autora, o brinquedo educativo (jogo educativo) é “entendido
como recurso que ensina, desenvolve e educa de forma prazerosa”
(KISHIMOTO, 2011, p. 40). Ou seja, pode ser entendido como aquele brinquedo
gue vai além da acéo do brincar tendo a finalidade de ensinar um determinado
conteudo ou desenvolver determinadas habilidades, por exemplo, como Jogo da
velha, Circuito Brincante, Vira Copos, Tapete sensorial, entre outras. Esses jogos
de acordo com a definicdo da autora desenvolvem diversas habilidades, as quais
podemos citar raciocinio l6gico, atencdo, concentracdo, coordenacdo motora,
equilibrio, etc.

As brincadeiras tradicionais infantis sdo aquelas que pertencem a cultura
popular, que sao transmitidas de geracdo em geracao tendo como principal forma
de expressdo a transmissdo oral. Fazem parte desse grupo Pom, pom, pom;
lapo; Fui a China; Cadé o Toucinho que estava aqui? Peito, estala, bate.

Ja a brincadeira de faz de conta “também conhecida como simbdlica, de
representacdo de papéis ou sociodramatica, é a que deixa mais evidente a
presenca da situacdo imaginaria” (KISHIMOTO, 2011, p. 43). E pelo brincar de
faz de conta que a crianca assimila as experiéncias vivenciadas, além das
diversas possibilidades de criar, recriar, dar diferentes sentidos e significados aos
objetos. Como O Monstro das Cores, Luz e Sombra, Brincando com a imaginacao
e Desenho com sombras, brincadeiras que fazem com que as crianc¢as brinquem
com a imaginacao.

As brincadeiras de construcéo perpassam cotidianamente o dia a dia das
criancas, sdo brinquedos em que a crianca explora sua capacidade de criar,
montar e desmontar diferentes objetos, estando intimamente ligada a brincadeira
de faz de conta. Brincadeiras como: Pé de lata; Massinha de modelar; Futebol de
caixas; Bilboqué; Jogo das argolas. Estas “sdo consideradas de grande
importancia por enriquecer a experiéncia sensorial, estimular a criatividade e
desenvolver habilidades da crianga” (KISHIMOTO, 2011, p. 44).

Nesse mesmo sentido, Lydia Hortélio (2012), em sua pesquisa “Musica
Tradicional da Cultura Infantil”, categoriza as can¢des de acordo com os géneros

e com as etapas da infancia. Desse modo, ressalta que cada género pode estar



relacionado ndo s6 a uma idade, como também as necessidades de
desenvolvimento e aos ritos de passagem. ~“Os Brinquedos com Mdusica surgem
na vida das Criangas desde muito cedo. Aos Acalantos e Brincos, da mais tenra
Infancia, de iniciativa materna ou dos mais préximos [...] (HORTELIO, 2012, p.
3). Podemos referenciar as seguintes propostas: Brincando com sons e afeto;
Garibaldi; Serra, serra, serrador. (TOMICH, 2016)

[...] v8o se acrescentando novos brinquedos, sempre movidos por
cantilenas e parlendas, onde os gestos iniciais da melédica infantil se
insinuam a par com o elemento ritmico da palavra. E, aos poucos, vao
chegando os Brinquedos cantados, com seu vasto repertério de
cantigas, e os Brinquedos ritmados, de extensa variedade ritmica e
expressao corporal significativa, que apresentam muitas variantes e
versdes as mais surpreendentes. (HORTELIO, 2012, p. 3).

Assim, se inserem no cotidiano das criang¢as as brincadeiras que possuem
como caracteristica marcante a transmissao oral como lapo, Fui a China, Babalu.
Ademais, ““os Contos Populares, com sua variedade de tipos e formas, também
se revestem de musica e cantigas, e contém em seu repertorio muitas Histérias
cantadas e Historias com cantigas que despertam grande interesse entre as
Criancas e se constituem género especial da Musica Tradicional da Infancia.™
(HORTELIO, 2012, p. 3).

Estes Brinquedos, de intensa a¢éo dindmica e variadas qualidades de
movimento, emergem de uma musica de raro vigo, responsavel pela
expressiva diversidade de géneros que acompanham as diferentes
fases do desenvolvimento da Crianca. (HORTELIO, 2012, p. 3).

Desse modo, tendo notado as vastas formas de expresséao do brincar, nos
deparamos com o afunilamento em duas categorias, exemplificadas no quadro
abaixo, que permitiu uma andlise mais detalhada dos materiais analisados, sendo

possivel notar inclusive o tipo de abordagem utilizada para provocar a situacao

brincante.
Quadro 1 — Categorizacdo dos videos analisados
Brinquedos de instrugéo Brincadeiras com o corpo

1 | Pé de lata (brinquedo construido por 41 | Pom pom pom

duas latas que serve com um par de

""sapatos™)
2 | Luz e sombra (brincadeira de fazer 42 | lapo

sombra na parede com as maos e/ou o0

corpo)

3 | Construindo um Colherim (Instrumento | 43 | Fui a China
musical produzido com colheres)
4 | Massinha de modelar (massa moldavel | 44 | Cadé o toucinho que estava
em pode-se fazer varios formatos) aqui?

5 | Jogo da velha (Construido com fita no 45 | Peito, estala, bate




chéo)

Circuito brincante (objetos colocados
pelo ambiente em forma de obstaculo)

46

Brincando com sons e afeto

Castanholas (instrumento musical
produzido com tampinhas)

47

Garibaldi

Vira copos (brincadeira em que o0 copo
€ batido com a mao e deve cair na
posicdo que estava)

48

Serra, serra, serrador

Pega varetas (feito com garrafa pet o
intuito do jogo é retirar as varetas do
lugar sem que as outras caiam)

49

Babalu

10

Futebol de caixas (jogo de futebol feito
com prendedores de roupa dentro de
uma caixa de sapato)

50

Tangolomango

11

Bilboqué (brinquedo construido com
garrafa pet)

51

Pezico e pezaco

12

Jogo das argolas (jogo de mira,
produzido com material reciclado é um
jogo em que deve-se acertar as argolas
nas garrafas )

52

Passarinho

13

Caixa sensorial (caixa com matérias
usados para provocar diferentes
sensagfes nos bebés e criangas
pequenas)

53

Janela, janelinha

14

Pular elastico (brincadeira em que se
deve pular sob o elastico de diferentes
formas)

54

Uma casinha bem fechada

15

Cesto de tesouros (cesto com diversos
materiais usados para despertar a
atencado de bebés e criancas pequenas)

55

Aranha

16

Boliche de garrafa pet (jogo de boliche
deito com garrafas pets e bola de meia)

56

O ratinho e o relégio

17

Pescaria de tampinhas (atividades para
criancas pequenas: varias tampinhas
séo colocadas em uma bacia com agua
e a crianca deve pegar utilizando uma
pequena peneira)

57

O menino que subia ladeiras

18

Tampa e destampa (achar o lugar
correto onde se deve rosquear a
tampa)

58

Foguete

19

Ache o par (atividade para criangas
pequenas: a forma de vérios objetos
sdo desenhados em um papel grande e
a crianga deve fazer a correspondéncia
entre o objeto e a forma)

20

Brincando com a imaginacao (um
desenho é realizado no papel toalha
gue é dobrado ao meio, quando o papel
€ mergulhado e qual revela qual
desenho foi feito)

21

Balanganda (brinquedo feito com papel
crepom, em pode-se realizar varios
movimentos)

22

Boca do palhaco (jogo produzido com
caixa de papeléo e bolinhas de papel)

23

Labirinto (jogo produzido com caixa de
papeldo e rolos. Os rolos sédo usados
para fazer labirintos por onde a bola
deve percorrer)




24 | Desenho com sombras (brinquedo feito
com rolo de papel higiénico e pedacos
de plastico transparente, consiste em
fazer um pequeno desenho no plastico
com caneta e com a lanterna fazer a
iluminacéo para que o desenho seja
refletido na parede)

25 | Pido (produzido com tampa de
detergente e barbante)

26 | Desenho sem fio a crianca desenha
com o0s dedos nas costas da pessoas
gue esta na frente e cada um vai
reproduzindo o desenho da forma que
entendeu)

27 | Corrida de lagartas (as lagartas sao
feitas de dobradura de papel e ao
serem sopradas movimentam-se para
frente)

28 | Mini golf (tacos e bolinhas produzidos
de jornais e revistas velhas)

29 | Brincando com as formas

geomeétricas e cores (atividade de
correspondéncia entre a forma
geométrica e as cores corretas)

30 | Ping pong (jogo produzido com pratos
descartaveis, palitos e baldo)

31 | Helicoptero (feito com dobradura de
papéis)

32 | Cama de gato (brincadeira tradicional
realizada com barbante nas maos)

33 | Corrida de foguetes (foguetes
produzidos em dobradura de papel com
barbante para impulsionar o
movimento)

34 | Jogo da memodria (jogo produzido com
papel e papeldo e canetinhas para
desenhar o par de figuras)

35 | Agogb (instrumento de percusséao
produzido com garrafas pets e palitos)
36 | loi6 (brinquedo produzido com garrafas
pets pequenas e barbante)

37 | Bolinha voadora (um funil construido
com papel e canudo o intuito € soprar a
bolinha feita de papel aluminio, o intuito
€ manter a bolinha equilibrada no ar)
38 | Instrumento musical (instrumento de
percussao produzido com garrafa pet)
39 | Garrafa de pontos (jogo onde as
bolinhas de gude devem ser colocadas
dentro da garrafa, quanto mais bolinhas
colocar maior a pontuacgdo)

40 | Tinta de legumes (tinta produzida com
cenoura, beterraba legumes de cores
fortes)

Fonte: Siqueira, 2022
A categoria Brinquedos de Instrucdo™ foi criada pelas autoras dada a

necessidade da criacdo de uma categoria que explicasse as brincadeiras que



dependem do uso de suporte, ou seja, que demandam o0 uso de recursos
materiais para serem elaboradas, além de um par que provoque 0 momento
brincante. A segunda categoria evidenciada foi" Brincadeiras com o Corpo™.
Nesta categoria estdo incluidas aquelas brincadeiras que ndo demandam
recursos materiais além da utilizacdo do proprio corpo, nelas estédo inseridas
grande parte das brincadeiras tradicionais da cultura infantil que sao citadas por
Lydia Hortélio (2012).

E interessante notar que a partir da divisio dessas duas categorias
durante investigacdo percebeu-se a mudanca do discurso utilizado nos materiais
analisados. Na primeira categoria, Brinquedos de Instrucdo, nos videos
analisados é notado que o discurso utilizado tem uma conotacao que convida a
crianca a fazer com, ou seja, requer a companhia de um par brincante ora do
mesmo nivel, ora um par mais experiente que possa auxiliar na construcédo do
brinquedo. Ja na segunda categoria, Brincadeiras com o Corpo, a crianca €
ofertada a possibilidade de brincar consigo mesma utilizando por exemplo, 0s
sons do préprio corpo, como também a possibilidade da companhia de um par
para o compartilhamento da experiéncia brincante.

Percebemos que a partir das atividades propostas pelo projeto,
Quarentena Brincante, houve por parte das familias a conscientizacdo a respeito
da potencialidade de partilhar de momentos brincantes com suas criangas. Com
0 projeto foi possivel interagir com familias de outros municipios inclusive e
alcancar criancas de diferentes faixas etarias. As redes sociais da Brinquedoteca
tiveram um aumento significativo de engajamento, somando um aumento de mais
400 seguidores e cerca de 600 visualizagdes nas dicas brincantes. Um fator
relevante que contribuiu para tal éxito foi a facilidade de acesso a essas dicas
pelas midias sociais que foram adotadas néo para divulgar a brinquedoteca e sim
para popularizar um repertério de brincadeiras da cultura infantil.

Desse modo, notamos que as brincadeiras categorizadas contribuem para
as diversas manifestagdes do brincar. As dicas brincantes, ofertam as criangas a
possibilidade de assumir diferentes papéis que sédo presenciados na sociedade,
e ainda a exploracdo da sua capacidade de criar dando diferentes significados
aos objetos, além da perpetuacao cultura infantil (PRESTES, 2013). Ademais, se

tornou um material importante, onde é evidente a importancia da interagdo da



criangca com pares mais experientes, pois além de atuarem como provocadores,
mediadores das situacfes brincantes, € a partir dessa relagcdo que ocorre a
internalizacdo de aprendizagens sociais que S&0 essenciais para constituir a
individualidade de cada sujeito. (Vygotsky, 1998 apud PRESTES, 2016). Com
isso, se torna importante chamar atencdo para outro aspecto destacado por
Vygotsky (1998) a Zona de Desenvolvimento Iminente. A partir das possibilidades
brincantes analisadas é possivel notar quais sdo as potencialidades e as
necessidades que as criangas possuem que sdo necessarias de serem ofertadas
para o seu desenvolvimento, provocadas pela experiéncia e vivencia brincante
com o outro, em uma atividade coletiva e colaborativa, criando condicfes para
novas aprendizagens (PRESTES, 2013, p. 3).

5 CONSIDERACOES FINAIS

A elaboracao desse trabalho teve por objetivo colaborar e contribuir para
as discussdes que envolvem a importancia do brincar e as possibilidades de
provocacdes brincantes, a partir do projeto Quarentena Brincante, uma iniciativa
desenvolvida durante a pandemia da Covid- 19, pela equipe de brincantes da
Brinquedoteca Universitaria da Universidade Federal de Lavras (UFLA).

Assim como afirma Vygotsky (1998), estamos sempre buscando diversas
formas de nos comunicar e o periodo de pandemia, com a requisicdo do
distanciamento social, devido ao isolamento, trouxe 0 uso excessivo das
comunicagfes virtuais. Desse modo, se tornou necessario no ambito da
Brinquedoteca Universitaria, discutir e pensar diferentes formas de se usar essas
ferramentas como aliadas para continuar promovendo ac¢fes brincantes,
resguardando o direito garantido, conforme ja explicitado nos textos anteriores,
gue a criangca tem de brincar. Sendo assim, ressaltamos que a ideia de
elaboracao do projeto nédo foi o de fazer do ambiente virtual um espaco brincante,
mas sim como um lugar de consulta de boas referéncias de provocacgdes
brincantes, ressaltando ainda a importancia do par brincante ou do mediador para
a perpetuacao das brincadeiras da cultura infantil.

A analise dos materiais nos levou a concluir que é notoria a necessidade

de discussoOes sobre as possibilidades de tempos e espacos do e para o brincar.



Desse modo, destaca-se a importancia de criar situacbes que promovam a
fruicdo de situacOes brincantes e de exploracdo da capacidade imaginaria das
criancas. Portanto, assim reconhecemos a importancia de projetos como a
Quarentena Brincante que oferta e provoca situacdes de brincadeiras com 0s
familiares, resguardando a manutencdo da vivéncia ludica pela criangca mesmo

em tempos tdo adversos.
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