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“O ideal da educagdo ndo é aprender ao
maximo, maximizar os resultados, mas é
antes de tudo aprender a aprender, é
aprender a se desenvolver e aprender a

continuar a se desenvolver depois da

escola”.

(Jean Piaget)



RESUMO

A presente pesquisa discute a importancia e as contribui¢fes da sequéncia didatica para
0 ensino da matematica na Educacdo Infantil. O objetivo principal da presente pesquisa
é propor uma sequéncia didatica para trabalhar as habilidades matematicas na Educacao
Infantil. A metodologia adotada na elaboragdo dessa pesquisa € qualitativa, de natureza
basica, com resultados apresentados por meio da analise de pontos de vista das
diferentes teorias que tratam o assunto.

Logo, seré utilizado carater exploratério de revisdes bibliograficas com embasamento
tedrico em artigos e livros com o objetivo de compreender os comportamentos e as
contribuicdes da sequéncia didatica para o ensino na educacéo infantil. O procedimento
adotado para coleta de dados é a pesquisa bibliogréafica, visto que, utilizara referenciais
teoricos ja analisados.

Com isso, chegou-se a conclusdo que o uso da sequéncia didatica contribui para o
processo de ensino da matematica na Educacao Infantil, sendo utilizada de forma a fazer
a crianca pensar instigar a criacdo, a sensibilidade, a interacdo, manipulacdo, o contato
com objetos e auxiliando a crianga a compreender situacdes de classificacdo. Tudo isso
é possivel, pois a Educacdo Infantil possui orientacfes estabelecidas pela BNCC para

que esses aspectos citados sejam trabalhados.

Palavras-chave: Educacdo Infantil; Sequéncia didatica; Ensino da matematica; Ladico;

Jogos educativos.
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1 - INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo discutir a importancia e as contribuigdes
da sequéncia didatica para o ensino da matematica na Educacao Infantil. Nota-se que, a
sequéncia didatica € um importante recurso capaz de melhorar o desempenho e o
processo de aprendizagem despertando o interesse das criangas. Logo, com mediacdo do
professor e objetivos estabelecidos o ensino da matemética por meio de sequéncias
didaticas proporciona novos conhecimentos de forma ludica.

Com base no que é observado nos artigos académicos e livros ja publicados e
levando em consideracdo a importancia do ludico no desenvolvimento do ensino da
Educacdo Infantil, a presente pesquisa retine exemplos coletados no intuito de responder
aos seguintes problemas de pesquisa: O uso de sequéncias didaticas contribuem no
processo de ensino da matematica na Educacdo Infantil? Como fazer o uso de
sequéncias didaticas na matematica? O uso de sequéncia didatica proporciona novas
experiéncias aos alunos? Os alunos da Educagéo Infantil respondem de forma positiva
ao uso de sequéncia didatica?

Para Zabala (1998, p.18) sequéncia didatica ¢ “um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais,
que tém um principio € um fim conhecido tanto pelos professores como pelos alunos”.
Diante disso, pode-se afirmar que por meio do uso da sequéncia didatica o processo de
aprendizagem acontece de forma mais eficiente.

As sequéncias didaticas sdo auxiliadoras do processo de ensino-aprendizagem.
Logo, o tema escolhido foi motivado pela importancia da sequéncia didatica no
desenvolvimento de habilidades matematicas nas criangas. Sendo assim, cabe aos
educadores estabelecerem o caminho a ser percorrido e mediar de acordo com as
necessidades das criancas.

Em sala de aula, é preciso oferecer inimeras e adequadas
oportunidades para gue as criancas experimentem, observem, reflitam
e verbalizem. [...] As atividades devem ser escolhidas considerando
ndo somente o interesse das criancas, mas também suas necessidades e
0 estagio de desenvolvimento cognitivo em que se encontram.
(LORENZATO, 2006, p.20).

E possivel perceber que, ao se trabalhar com sequéncias didaticas matematicas
educativas na educacdo infantil estamos utilizando também a ludicidade. O ludico

proporciona um ambiente prazeroso para as criangas, deixando-as mais a vontade e



fazendo com que percam o medo de aprender essa disciplina que esta presente em todos
0s momentos do cotidiano. Por meio do ludico, é possivel diversificar o ensino e
trabalhar a matematica de forma leve e divertida. Segundo Lorenzato “E justamente
essa diversificacdo de atividades, experiéncias e contextos, a respeito de um mesmo
conceito, que favorece a formagdo do conceito que esta sendo construido pela crianga.”
(2006, p.28).

Ja de acordo com Luckesi (2002, p.16):

As atividades ludicas, por serem atividades que conduzem a
experiéncias plenas e, consequentemente, primordiais, a meu ver,
possibilitam acesso aos sentimentos mais indiferenciados e profundos,
0 que por sua vez possibilita o contato com forcas criativas e
restauradoras muito profundas, que existem em nosso ser. A vivéncia
dessas experiéncias, vagarosamente, possibilita a restauracdo das
pontes entre as partes do corpo, assim como a restauracdo do
equilibrio entre os componentes psiquicos-corporais do nosso ser. Na
atividade ladica, o ser humano, crianca, adolescente ou adulto, ndo
pensa, nem age, nem sente; ele vivencia, a0 mesmo tempo, sentir,
pensar e agir. Na vivéncia de uma atividade ludica, como temos
definido, o ser humano torna-se pleno, o que implica o contato com e
a posse das fontes restauradoras do equilibrio.

Diante disso, esse estudo é de suma importancia para ciéncia na area de
educacdo, pois, € necessario desmistificar a ideia de que a matematica acontece somente
dentro das dependéncias escolares nos horarios determinados, para que assim, as
sequéncias didaticas sejam frequentemente utilizadas como recursos didaticos para o
ensino da matematica.

O objetivo principal da presente pesquisa € propor uma sequéncia didatica para
trabalhar as habilidades matematicas na Educacédo Infantil. Segundo Prodanov e Freitas
“A definicdo do objeto de estudo pode ser caracterizada como um desdobramento da
pergunta basica do estudo, ou seja, 0s itens que serdo pesquisados para solucionar o
problema de pesquisa.” (2013, p. 94). Logo, essa pesquisa pretende analisar as
contribuicdes da sequéncia didatica no ensino da matematica para alunos da Educacéo
Infantil, identificar os beneficios adquiridos por meio do uso de sequéncia didatica,
investigar as contribuicbes do uso de sequéncia didatica, incentivar o conhecimento
matematico dos alunos da educacdo infantil por meio do ladico e aperfeicoar o uso da
sequéncia didatica como recurso pedagogico.

A seguinte pesquisa foi realizada com base na analise de materiais tedricos, com

0 objetivo de esclarecer as contribuicdes da sequéncia didatica no ensino da matematica.
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A pesquisa é desenvolvida mediante o concurso dos conhecimentos
disponiveis e a utilizacdo cuidadosa de métodos e técnicas de
investigacdo cientifica. Na realidade, a pesquisa desenvolve-se ao
longo de um processo que envolve inimeras fases, desde a adequada
formulacdo do problema até a satisfatoria apresentacdo dos resultados.
(GIL, 2018, p.1).

A metodologia adotada na elaboragdo dessa pesquisa é qualitativa, de natureza
basica, com resultados apresentados por meio da analise de pontos de vista das
diferentes teorias que tratam o assunto. Segundo Gunther (2006, p.2), “a pesquisa
qualitativa € uma ciéncia baseada em textos, ou seja, a coleta de dados produz textos
que nas diferentes técnicas analiticas sdo interpretados hermeneuticamente.”

Logo, serd utilizado carater exploratério de revisdes bibliograficas com
embasamento tedrico em artigos e livros com o objetivo de compreender os
comportamentos e as contribuicdes dos jogos educativos para 0 ensino na educagédo
infantil. Sendo assim, a metodologia qualitativa foi escolhida com o objetivo de
compreender o universo a ser investigado com um olhar atento e cuidadoso sob o que
sera analisado.

O procedimento adotado para coleta de dados € a pesquisa bibliografica, visto
que, utilizara referenciais tedricos ja analisados.

A pesquisa bibliografica é elaborada com base em material ja
publicado. Tradicionalmente, esta modalidade de pesquisa inclui
material impresso, como livros, revistas, jornais, teses, dissertacdes e
anais de eventos cientificos. (GIL, 2018, p.27).
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2 - FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 — A Educacéo Infantil

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) € um documento que foi aprovado
em 2017, através da Resolucdo CNE/CP n. 2, de 22 de dezembro de 2017. O documento
define o conjunto de aprendizagens efetivas que todos os alunos devem desenvolver nas
modalidades da Educacdo Bésica e tem por objetivo balizar a categoria da educacdo no
pais (ALBUQUERQUE; ALMEIDA; CARVALHO, 2020).

A Educacdo Infantil é o inicio e o fundamento do processo educacional. A
entrada na creche ou na pré-escola significa, na maioria das vezes, a primeira separacao
das criangas dos seus vinculos afetivos familiares para se incorporarem a uma situacao
de socializagdo estruturada (ROCHA, 2018 apud PAIVA; OLIVEIRA, 2020).

A Educacdo Infantil € um direito das criancas e de suas familias, sustentada pela
indissociabilidade entre educar e cuidar que ocorre mediante a existéncia de corpo
docente (professoras, professores) em espacos ndo domésticos (creches e pré-escolas),
que atendem as criancas em espagos nao domesticos (creches e pré-escolas)
(ABRAMOWICZ; HENRIQUES, 2020 apud PAIVA; OLIVEIRA, 2020). A Educacéao
Infantil destaca um direito principal: o direito de as criancas viverem suas infancias. A
infancia é um periodo da vida em que os individuos apresentam uma grande
predisposicdo para exploracdes e aprendizagens. E comum observar um comportamento
curioso, abertura a interagdes denotando um momento impar para a construcdo de
experiéncias significativas (SIQUEIRA, 2012 apud PAIVA; OLIVEIRA, 2020).

A legislacdo da educacdo brasileira estabelece que a educacdo no Brasil
compreenda trés niveis de ensino: a Educacdo Infantil, o Ensino Fundamental e o
Ensino Médio. A educacao Infantil, refere-se as instituicdes de atendimento as criangas
de 0 a 5 anos de idade, e sdo mais comumente conhecidas como creches e pré-escolas,
como pode ser encontrado na Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢do Nacional - LDB
9394/96, conforme:

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis anos
de idade, em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social,
completando a agdo da familia e da comunidade. Art.30. A educacdo
infantil serd oferecida em: Creches, ou entidades equivalentes, para a
crianca de até trés anos de idade; Pré-escolas, para as criancas de até
trés anos de idade; Art. 31. Na educacdo infantil a avaliacdo far-se-a
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medida acompanhamento e registro do seu desenvolvimento, sem o
objeto de promogdo mesmo para 0 acesso ao ensino fundamental
(BRASIL, 1996, p. 20 apud NILES; SOCHA, 2014, p. 83)

A Educacdo Infantil apresenta um importante papel no desenvolvimento da
crianca durante toda sua infancia por ser um ambiente atrativo, com desafios e
organizado. Ao ser desafiada a crianca adquire novas formas de pensar, incentivando a
imaginacdo, o desenvolvimento da sensibilidade e a construcdo do conhecimento.
Segundo é apresentado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) “a educacéao
infantil € primeira etapa da Educacdo Bésica, ela é o inicio e o fundamento do processo
educacional” (2018, p. 36).

A criagdo de uma Base Nacional Comum Curricular (BNCC) esta prevista na
CF/1988 do Brasil, na LDB/1996 e no PNE/2014, com a intengdo de melhorar a
qualidade da educacdo basica e amenizar fortes disparidades entre aquilo que
€ ensinado nos diferentes locais, estados e regibes brasileiras. Como vimos
anteriormente, essas disparidades no atendimento das criangas pequenas foram
historicamente produzidas, de modo que as creches ainda hoje lutam para se
desvencilhar do cliché de lugares pobres para prestar assisténcia a criancas pobres. A
BNCC define aquilo que todos os alunos tém o direito de aprender independentemente
da regido e do local onde estudem (MARQUES; PEGORARO; SILVA, 2019).

Os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC para a Educagéo
Infantil visam o pleno desenvolvimento das criancas por meio da interacdo com o
ambiente, manipulacdo e contato com as propriedades de objetos variados, para que a
crianca compreenda situacdes de classificacdo de objetos, como, a comparacdo de
tamanho e cores. Dessa forma, a Educacdo Infantil deve oferecer condicGes, meios e
oportunidades para que a crianca utilize seus conhecimentos prévios e construa novas
aprendizagens.

O documento determina cinco campos de experiéncias para serem trabalhados
pelos docentes durante a Educacédo Infantil, voltados para conhecimentos matematicos.
Os campos definidos sdo: espaco, tempo, quantidade, relacdes e transformacdes.

[...] nessas experiéncias e em muitas outras, as criancas também se
deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos
(contagem, ordenacdo, relacBes entre quantidades, dimensdes,
medidas, comparacdo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de
distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e
reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que igualmente
agucam a curiosidade. Portanto, a Educacao Infantil precisa promover
experiéncias nas quais as criangas possam fazer observacdes,
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manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar
hipéteses e consultar fontes de informacdo para buscar respostas as
suas curiosidades e indagacBGes. Assim, a instituicdo escolar esta
criando oportunidades para que as criancas ampliem seus
conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los
em seu cotidiano. (BRASIL, 2018, p. 43).
Conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em sua verséao final de
2017, a educagdo infantil necessita estabelecer “estratégias e acdes para que as criancas
possam observar, investigar e explorar o ambiente, manejar objetos e brinquedos, criar
suposicOes e verificar as informagdes para confirmar as perguntas e curiosidades”.
Assim, a instituicdo esta dando oportunidade para que as criancas ampliem seus
conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano
(BRASIL, 2017 apud ALBUQUERQUE; ALMEIDA; CARVALHO, 2020).
Considera-se que, na Educacgéo Infantil, as aprendizagens e o desenvolvimento
das criancas tém como eixos estruturantes as interacfes e a brincadeira, assegurando-
Ihes os direitos de conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se, a
organizacdo curricular da Educacédo Infantil na BNCC esta estruturada em cinco campos
de experiéncias (O eu, o outro, e 0 nds; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons,
cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginagdo; e Espacos, tempos, quantidades,
relacbes e transformagbes), no ambito dos quais sdo definidos os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento. Os campos de experiéncias constituem um arranjo
curricular que acolhe as situacdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das
criancas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do

patriménio cultural (BRASIL, 2021).

2.2 - O Ludico na Educacao Infantil

A crianga pode ser considerada como uma etapa ou fase de um ser humano no
inicio do seu desenvolvimento. Do ponto de vista cronoldgico, a crianca é percebida
desde 0 momento do seu nascimento até a puberdade. J& a infancia pode ser definida
Ccomo a maneira com que a crianga vivencia essa etapa. Logo, a ludicidade pode ser
considerada como caminho que leva a uma variedade de conhecimentos e saberes.

A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das

criangas. Ao observar as interacOes e a brincadeira entre as criangas e delas com os
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adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expressdo dos afetos, a mediacdo das
frustracGes, a resolucédo de conflitos e a regulacdo das emogdes (BRASIL, 2021).

Evidentemente, ndo se pode negar que as brincadeiras compdem a vida das
criangas e dos centros de educagédo infantil. Embora se reconheca a importancia do
brincar, hd também uma necessidade quase enlouquecedora de descricdo da intensidade
da vida infantil. Assim, descreve-se e explica-se incansavelmente como as criangas
brincam, os porqués de tal brincadeira, 0s motivos pelos quais brincam de um jeito e
ndo de outro ou, ainda, como deve ser a brincadeira em certa idade e o que elas devem
aprender com alguma brincadeira definida. Sado iniumeras as situacdes que estabelecem
onde se pode brincar e onde se deve aprender. Ndo é raro o enquadramento da
brincadeira em metas e objetivos de aprendizagem. Nesse sentido, o brincar € pensado
como um mecanismo para aprender, como se fosse possivel descrever um plano com
estratégias, metas e avaliagdes para que determinada brincadeira produza uma
aprendizagem fixada a priori para todas as criancas (GONCALVES; CARVALHO,
2021).

Enguanto fato social, o jogo assume a imagem, o sentido que cada sociedade lhe
atribui. E este o aspecto que nos mostra por que o jogo aparece de modos tdo diferentes,
dependendo do lugar e da época. Em certas culturas indigenas, o "brincar" com arcos e
flechas ndo € uma brincadeira, mas preparo para a arte da caca e da pesca. Se em
tempos passados, 0 jogo era visto como inutil, como coisa ndo seria, depois do
romantismo, a partir do seculo XVIII, o jogo aparece como algo sério e destinado a
educar a crianca. Outros aspectos relacionados ao trabalho, a inutilidade ou a educacao
da crianca emergem em varias sociedades em diferentes tempos historicos. Cada
contexto social constr6i uma imagem de jogo conforme seus valores e modo de vida,
que se expressa por meio da linguagem (KISHIMOTO, 2021).

Segundo Piaget (1975) e Winnicott (1975) apud Dallabona e Mendes (2004, p.
108), conceitos como jogo, brinquedo e brincadeira sdo formados ao longo da vivéncia
de todo ser humano. E a forma que cada um utiliza para nomear o seu brincar. Tanto a
palavra jogo quanto a palavra brincadeira podem ser sinébnimas de divertimento.

Vygotsky (1984 apud Dallabona e Mendes 2004) atribui relevante papel ao ato
de brincar na constituicio do pensamento infantil. E brincando, jogando, que a crianca
revela seu estado cognitivo, visual, auditivo, tatil, motor, seu modo de aprender e entrar

em uma relacdo cognitiva com o mundo de eventos, pessoas, coisas e simbolos.
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O brincar é a atividade predominante na infancia e vem sendo explorado no
campo cientifico, com o intuito de caracterizar as suas peculiaridades, identificar as suas
relagbes com o desenvolvimento e com a saude e, entre outros objetivos, intervir nos
processos de educacéo e de aprendizagem das criangas (NILES; SOCHA, 2014).

A Base Nacional Comum Curricular (2017), apresenta o brincar como um dos
direitos de aprendizagem e desenvolvimento na educagdo infantil: “Brincar
cotidianamente de diversas formas” em diferentes espagcos e  tempos com
diferentes parceiros, criancas e adultos, ampliando e diversificando seu acesso a
producdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginagdo, suas criatividades, suas
experiéncias emocionais, corporais, Ssensoriais, expressivas, cognitivas, socias e
relacionais. (BRASIL, 2017 apud ALBUQUERQUE; ALMEIDA; CARVALHO,
2020).

O lidico tem sua origem na palavra latina “ludus” que quer dizer “jogos” e
“brincar”. E neste brincar estdo incluidos os jogos, brinquedos e divertimento, isto
oportuniza a aprendizagem do individuo. A introducdo do ladico na vida escolar do
educando € uma maneira muito eficaz de repassar pelo universo infantil para imprimir-
Ihe o universo adulto, nossos conhecimentos e principalmente a forma de interagirmos.
O ato de brincar estimula o uso da memdria que ao entrar em acao se amplia e organiza
o material a ser lembrado, tudo isto esta relacionado com aparecimento gradativos dos
processos da linguagem gue ao reorganizarem a vivencia emocional, eleva a crianca a
um nivel de processos psiquicos (DALLABONA; MENDES, 2004).

O ludico permite um desenvolvimento global e uma visdo de mundo mais real.
Por meio das descobertas e da criatividade, a crianca pode se expressar, analisar, criticar
e transformar a realidade. Se bem aplicada e compreendida, a educacdo ludica podera
contribuir para a melhoria do ensino, quer na qualificacdo ou formacédo critica do
educando, quer para redefinir valores e para melhorar o relacionamento das pessoas na
sociedade (DALLABONA; MENDES, 2004).

O enfoque da brincadeira ladica na Educacdo Infantil, € um dos muitos
caminhos que possibilita ver como a crianca inicia seu processo de adaptacdo a
realidade através de uma conquista fisica, funcional aprendendo a lidar de forma cada
vez mais coordenada, flexivel e intencional com seu corpo, situando-se e organizando-o
num contexto espago — temporal que Ihe é recomendavel, que comeca a fazer sentido
para sua memoria pessoal. Quando a crianga ndo brinca tem problemas de inibicéo

psiquica ou cognitiva, mesmo que uma crian¢a viva numa pendria, ela brinca com
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qualquer objeto de forma ladica, porque é inerente ao ser humano (NILES; SOCHA,
2014).

Ao analisar os pontos de vista das diferentes teorias que tratam o assunto
percebe-se que o brincar faz parte da vida das criancas e esta diretamente relacionada as
sensacdes de alegria e divertimento. Sendo assim, a atividade lidica compreende, em
um todo, os conceitos de brincar, brincadeira e de jogo. Essa afirmagdo pode ser
confirmada no seguinte trecho da BNCC “A interagdo durante o brincar caracteriza o
cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para 0
desenvolvimento integral das criangas” (2018).

A crianca brinca porque brincar € uma necessidade basica, assim
como a nutricdo, a salde, a habitacdo e a educacdo sao vitais
para o desenvolvimento do potencial infantil. Para manter o
equilibrio com 0 mundo, a crianga necessita brincar, jogar, criar
e inventar. Estas atividades ludicas tornam-se mais significativas
a medida que se desenvolve, inventando, reinventando e
construindo. (DALLABONA, 2004, p. 4).

Vygotsky (1984) apud Dallabona e Mendes (2004), atribui relevante papel ao
ato de brincar na constituicdo do pensamento infantil. E brincando, jogando, que a
crianca revela seu estado cognitivo, visual, auditivo, tatil, motor, seu modo de aprender
e entrar em uma relacdo cognitiva com o mundo de eventos, pessoas, coisas e simbolos.
A crianca, por meio da brincadeira, reproduz o discurso externo e o internaliza,
construindo seu proprio pensamento. A linguagem tem importante papel no
desenvolvimento cognitivo da crianga a medida que sistematiza suas experiéncias e
ainda colabora na organizacao dos processos em andamento.

A brincadeira deve estar presente na educacgdo infantil, ndo para ocupar tempo,
mas para que a crianca passe a desenvolver a intelectualidade, a autoconfianca, a
exploracdo, a curiosidade, o raciocinio, a emocao, a psicomotricidade, que vai leva-la a
ampliar os seus valores e agrupar-se de um modo sadio com as pessoas. A partir de
estudos sobre os vinculos existentes entre os fendmenos transacionais e o brincar, neste
contexto, o meio ladico pode ser visto como um ambiente capaz de acolher a
espontaneidade da crianca em busca do seu proprio ser, onde ela pode ser criativa,
espontanea e sentir-se segura (NILES; SOCHA, 2014).

Os jogos sempre estiveram presentes na trajetdria historica da humanidade e
devem ser usados frequentemente durante a Educacdo Infantil, pois eles interferem

positivamente nos aspectos cognitivos, psicoldgicos, fisicos e sociais. Além disso, 0s
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jogos auxiliam no desenvolvimento de habilidades cognitivas, socioafetivas e

psicomotoras.
Os jogos por serem instrumentos, quando orientados, ludicos e
prazerosos vém realmente contribuir enquanto recurso utilizado pelo
professor para o desenvolvimento de no¢des matematicas na educagao
infantil, pois a crianca aprende enquanto brinca e isto é fato presente
durante qualquer infancia. Com o jogo, o aluno além da interagcdo com
o0 colega, desenvolve a memdria, a linguagem, a atencédo, a percepcao,
a criatividade e a reflexdo para a agdo. (AZOLA, SANTOS, 2010,
p.46).

E notério que, as criangas ensinadas em um cenario lidico sdo capazes de
expressar futuramente suas ideias com clareza, conseguem tomar boas decisdes em
situacOes de pressdo, enfrentam desafios, sdo criativas e principalmente, sdo capazes de
lidar de maneira leve com frustracfes e erros, enxergando-os como um caminho que
conduzirdo ao acerto e sucesso.

Por meio das atividades ludicas, a crianca reproduz muitas situacoes vividas em
seu cotidiano, as quais, pela imaginacdo e pelo faz-de-conta, sdo reelaboradas. Esta
representacdo do cotidiano se da por meio da combinacao entre experiéncias passadas e
novas possibilidades de interpretacdes e reproducdes do real, de acordo com suas
afeicOes, necessidades, desejos e paixdes. Estas acOes sdo fundamentais para a atividade
criadora do homem (DALLABONA; MENDES, 2004).

A incorporacdo de brincadeiras, jogos e brinquedos na pratica pedagogica,
podem desenvolver diferentes atividades que contribuem para inimeras aprendizagens e
para a ampliacdo da rede de significados construtivos tanto para criangas como para 0s
jovens. O ladico pode ser utilizado como uma estratégia de ensino e aprendizagem. O
professor é a peca chave desse processo, devendo ser encarado como um elemento
essencial e fundamental. Quanto maior e mais rica for sua historia de vida e
profissional, maiores serdo as possibilidades de ele desempenhar uma pratica
educacional consistente e significativa (SALOMAOQO; MARTINI, 2007).

A importancia do jogo na educacdo tem oscilado ao longo dos tempos.
Principalmente nos momentos de critica e reformulacdo da educacdo, sdo lembrados
como alternativas interessantes para a solucdo dos problemas da pratica pedagdgica.
Tais oscilacbes dependem, basicamente, de reestruturacdes politicas e econdmicas de
cada pais. Geralmente, em periodos de contestacdo, de inquietagdes politicas e crises
econbmicas, aumentam as pesquisas e 0s estudos em torno dos jogos (KISHIMOTO,
1990).
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O jogo é uma ponte para a constru¢cdo de novos conhecimentos, nos quais a
crianca faz experiéncias e realiza testes, sendo esse um espaco rico para a intervencao
do professor, que deve conduzi-la e ensina-la a permear esse universo de brincadeiras,
tendo seus objetivos claros para que a aula seja de fato significativa, proveitosa e
prazerosa. Para que isso aconteca de forma efetiva, o professor deve, além de estar
atento ao seu planejamento, observar a significacdo que cada aluno atribuira a atividade
proposta (CUSATI, 2016). Nao obstante, fica evidente que, 0s jogos ndo podem ser
realizados somente como forma de entretenimento, mas devem ser utilizados como
recursos didaticos.

O professor tem um papel fundamental para conduzir trabalhos ludicos, levando
os alunos a atingir os objetivos especificos da aprendizagem dos conteddos,
conseguindo, assim, proporcionar a socializagdo dos educandos e desenvolver a
capacidade dos mesmos de assimilarem o contetdo exposto da melhor maneira possivel
(NILES; SOCHA, 2014).

A ludicidade quando bem trabalhada proporciona ao professor grande
produtividade no exercicio profissional desenvolvendo no aluno habilidades nunca
imaginadas numa aula tradicional. Os beneficios sdo inGmeros principalmente no que
diz respeito a interacdo dos alunos com o professor criando um clima afetivo na sala de
aula além, é claro, de desenvolver no aluno maior capacidade de concentracdo, intuicao
e criatividade frente aos desafios dos jogos que devem ser muito bem pensados para que
estimulem todas essas habilidades (CUNHA; SILVA, 2021)

Faz-se necessario respeitar o tempo de a crianca ser crianca, sua maneira
absolutamente original de ser e estar no mundo, de vivé-lo, de conhecé-lo tudo
simultaneamente. E preciso quebrar alguns paradigmas que foram sendo criados.
Brinquedo ndo é s um presente, um agrado que se faz a crianca: é investimento em
criancas sadias do ponto de vista psicossocial. Ele é a estrada que a criangca percorre
para chegar ao coracdo das coisas, para desvelar os segredos que Ihe esconde um olhar
surpreso ou acolhedor, para desfazer temores, explorando o desconhecido
(CAMBRAIA; LOBATO; NASCIMENTO, 2018).

2.3 - A Matematica na Educacéo Infantil

A crianca, desde o nascimento, estda inserida em um universo no qual o0s

conhecimentos matematicos sdo parte integrante e essencial em sua vivéncia. Durante
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0s primeiros anos da crianga, como em toda sua vida, ela participa de inUmeras
situacdes envolvendo nameros, relagdes de quantidade, nogdes temporais e espaciais.
Por isso, urge refletir sobre como auxiliar e instigar a formulagdo do pensamento
matematico dos alunos desde os primeiros passos escolares, vivenciados na Educagdo
Infantil, por representar uma etapa importante de aprendizagem da crianca (CUSATI,
2016).

As criangas estdo imersas em um mundo em que as pessoas fazem matematica a
todo momento. Elas observam os adultos nos processos de compra, no célculo de
distancias, tamanho e capacidade, no discar de um numero telefonico, no controle de
quantidades avaliando o que aumenta ou diminui, no calculo do tempo, na contagem,
entre outros (MACHADO; CARNEIRO, 2021).

Para os alunos, a matematica € tida como uma disciplina de pouca participagédo
no seu cotidiano e vista pela maioria como algo de dificil compreensédo e
desinteressante, principalmente por apresentar diversas formulas abstratas que de fato
ndo tém sentido algum antes de serem compreendidas pelo aluno. Mas ao contrario do
que as pessoas pensam, esse ramo de conhecimento esta muito mais proximo da vida
cotidiana e seus conceitos podem ser facilmente entendidos, desde que sejam oferecidas
condicOes satisfatorias para sua compreensdao. A fim de ultrapassar as barreiras
existentes entre o ensinar e o compreender € que o ludico na Matematica se mostra
como uma ferramenta poderosa no sentido de motivar o aluno para o entendimento dos
conceitos matematicos que sdo extremamente importantes para o desenvolvimento do
raciocinio légico, da coeréncia, além, é claro, da compreensdo do mundo que 0s cerca
(CUNHA; SILVA, 2021).

Uma das teorias de Piaget (1976) é ensinar que a Matematica na educacdo
infantil ultrapassa o ato de ensinar a contar. Os fundamentos para o desenvolvimento
matematico das criangcas estabelecem-se nos primeiros anos. A aprendizagem
matematica constroi-se através da curiosidade e do entusiasmo das criancas e cresce
naturalmente a partir das suas experiéncias. A vivéncia de experiéncias matematicas
adequadas desafia as criancas a explorarem ideias relacionadas com padrées, formas,
nimero e espaco duma forma cada vez mais sofisticada (PIAGET, 1976, apud
(CAMBRAIA; LOBATO; NASCIMENTO, 2018).

Na educacéo infantil o leque matematico é maior, cujas op¢des do seu uso séo
estabelecidas pelo conhecimento da informagdo e ndo pela pura e simples

sistematizacdo linear. Muitas criancas ja chegam as instituicdes formais com
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informagdes prévias sobre o uso da matematica. As criancas iniciam o seu aprendizado
de no¢Bes matematicas antes da escola, quando se dedicam a ordenar 0s objetos mais
variados (classificando-0s ou colocando-os em série). Iniciam o aprendizado do uso
social dos numeros participando de diversas situacdes de contagem e das atividades
sociais relacionadas aos atos de comprar e vender (FERREIRO, 2001, apud FARIAS).

As préticas pedagogicas juntamente com o0s saberes prévios que as criancas
trazem, a escolha de atividades e caminhos diferentes para trabalhar essa disciplina é
essencial no resultado da construgdo do conhecimento, sendo que o educador com seu
conhecimento e suas concepgdes devera ser capaz de encontrar pontos que englobam as
dificuldades e os interesses dos alunos. A abordagem dos contetdos precisa de um
contexto flexivel que adapte a cada crianca, que traga atividades diferenciadas
envolvendo brincadeiras, resolucdo de problemas, jogos e trabalhos em grupos que irdo
tratar de varios assuntos envolvendo as vivéncias do cotidiano dos mesmos (MUNDIM;
OLIVEIRA, 2013).

Ensinar Matematica na Educacéo Infantil, de acordo com Lopes e Grando (2012,
p. 5) apud Machado e Carneiro (2021, p. 8) significa entender que fazer matematica é
expor ideias proprias, escutar as dos outros, formular e comunicar procedimentos de
resolucdo de problemas, formular questdes, perguntar e problematizar, falar sobre
experiéncias ndo realizadas ou que ndo deram certo, aceitar erros e analisa-los, buscar
dados que faltam para resolver problemas, explorar o espaco em que ocupa, produzir
imagens mentais, produzir e organizar dados, dentre outras coisas. Os conceitos
matematicos, bem como as suas diferentes formas de registro (linguagem matematica)
ndo sdo definidos por fases, ou etapas de aquisicdo de linguagem matematica.
Acrescenta-se a isso a ideia de que um trabalho intencional do professor no sentido de
possibilitar a aprendizagem matematica da crianca ndo pode ser isolado de outras areas
do conhecimento, bem como definida por etapas e fases.

A importancia da matematica para a aprendizagem influencia na compreenséo
de fatos da vida que antes ndo eram entendidos e que agora vdo se tornando claros,
podendo assim atuar na resolucdo de problemas em sala de aula e nas vivéncias do
cotidiano. O uso diario da matematica tem que se tornar prazeroso e compreensivel,
pois com isso é possivel vencer etapas e ir avancando cada vez mais no ensino. O
docente ao ensinar e ser o mediador na constru¢do do conhecimento pode estimular as
criangas a relacionar qual sentido os assuntos colocados em sala de aula se encaixam

por algum lugar que ja tenham passado, podendo ser trabalhado sobre compras,
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reparticdo de objetos, as formas de objetos mais utilizadas em casa e com isso ir
familiarizando gradativamente com as praticas matematicas (MUNDIM; OLIVEIRA,
2013).

A matematica esta presente em todos 0os momentos cotidianos, sejam eles, dentro
ou fora da instituicdo de ensino, como, nas relagcdes espaco-temporais. Dessa forma, €
imprescindivel explorar o ensino da matematica durante a educagdo infantil e a Base
Nacional Comum Curricular oferece bastante representatividade ao estabelecer
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento voltados para o campo de experiéncias de
espaco, tempos, quantidades, relacoes e transformacoes.

A ludicidade é sem ddvida uma grande oportunidade que o professor de
matematica possui para desenvolver outras habilidades e competéncias no aluno. O
ludico devera ser utilizado como motivagcdo no ensino da matematica, objetivando
deixar as aulas mais atrativas e estimulantes, sendo a ferramenta mais eficiente para
desmistificar a ideia que as pessoas possuem desse campo de conhecimento como sendo
detentor de um conteddo de dificil compreenséo e para pouco (CUNHA; SILVA, 2021).

Jogos matematicos que explorem o0s conceitos geomeétricos, algébricos e
aritméticos no Ensino Fundamental possibilitam agucar a curiosidade e o interesse do
aluno que muitas vezes considera esses assuntos de forma desestimulante e fora da sua
realidade. Vale ressaltar que a interacdo promovida pelo ludico permite também o
confronto entre pontos de vista, fazendo com que o aluno defenda suas ideias de forma
l6gica e coerente tornando-se, assim, mais critico e menos passivo e, portanto,
desenvolvendo a capacidade que cada um tem para resolver problemas (CUNHA;
SILVA, 2021).

N&do obstante, os jogos ndo podem ser utilizados de qualquer maneira. E
necessario que haja objetivos estabelecidos e 0s jogos educativos devem ser utilizados e
desenvolvidos para combater os problemas e obstaculos encontrados durante o processo
de ensino da matemaética.

Ao optar por trabalhar a matematica por meio de jogos, o educador
deve levar em conta a importancia da definicdo dos contetidos e das
habilidades presentes nas brincadeiras e o planejamento de sua acéo
com o0 objetivo de o jogo ndo se tornar mero lazer. (NUNES;
SARACENI, 2013, p.21).

E necessario salientar que, durante a fase inicial do processo de ensino
matematico ndo € essencial atuar somente na pratica de célculos, mas sim ofertar

variadas possibilidades de atividades ludicas que auxiliem e colaborem para construcao
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e desenvolvimento dos seus conhecimentos. Logo, é notdrio que, a crianca ao adentrar
na educacdo infantil j& apresenta conhecimentos matematicos informais adquiridos no
contato e convivio com a sociedade que a envolve e ambiente familiar.

[...], @ medida que as criangas crescem, elas comegam a interagir com
0 meio que as rodeia, tanto com os objetos como os conhecimentos de
sua comunidade cultural. Ao chegar & escola de educagdo infantil,
possuem muitas nogGes matematicas informais que provém do meio
familiar. Se bem que percorrem um caminho similar ao da
humanidade na construgdo da Matematica - no sentido de que seus
primeiros conhecimentos sdo de carater intuitivo; nossas criangas ao
nascer encontram-se em uma sociedade que dispGe de um sistema
simbdlico que seus longinquos antepassados ndo tinham: a sucessao
numérica oral e escrita. (DUHALDE; CUBERES, 1998, p.35).

Na educacdo infantil, tratar a matematica de forma espontdnea e ludica é
essencial para o bom aproveitamento e envolvimento das criangas durante as aulas pois
0 conhecimento é construido por meio da observacdo, da troca de experiéncias, da
vivéncia e das manipulacdes de objetos de forma gradual com experiéncias concretas e
ndo teorias vazias. Por meio das atividades apresentadas nos jogos e nas brincadeiras
ludicas a crianca desenvolve o raciocinio matematico na educacgdo escolar ampliando o
seu repertorio comportamental e conceitual. O trabalho com no¢des matematicas na
educacdo infantil atende, por um lado, as necessidades das préprias criancas de
construirem conhecimentos que incidam nos mais variados dominios do pensamento e,
por outro, corresponde a uma necessidade social de instrumentaliza-las melhor para
viver, participar e compreender um mundo que exige diferentes conhecimentos e
habilidades (CUSATI, 2016).

O trabalho com no¢Ges matematicas na educacao infantil atende, por um lado, as
necessidades das proprias criancas de construirem conhecimentos que incidam nos mais
variados dominios do pensamento; por outro, corresponde a uma necessidade social de
instrumentaliza-las melhor para viver, participar e compreender um mundo que exige
diferentes conhecimentos e habilidades (BRASIL, 1998, apud MACHADO;
CARNEIRO, 2021).

Cabe ao professor alfabetizador preparar seus alunos para as proximas etapas de
escolarizacdo. Essa preparacao pode ocorrer por meio da observacdo do desenrolar das
atividades, manuseio de objetos, propostas de experiéncias inovadoras e utilizacdo de
situacOes problemas.

A Resolucdo de Problemas (RP), utilizada como uma alternativa
metodoldgica, proporciona contribuicdes no processo de ensino-
aprendizagem das criancas e nas nocdes iniciais de Matematica. O
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envolvimento desta metodologia, desde as primeiras modalidades
educacionais, oportuniza a construgdo e a ponte para O
desenvolvimento do raciocinio, da resolugdo de situagBes e do
pensamento indagador/critico. (MUNDIM; GHELLI; OLIVEIRA,
2017, p. 36).

Sendo assim, a técnica de resolucdo de problemas pode ser considerada um
facilitador no processo de ensino-aprendizagem nas aulas de matematica, pois, instiga
ao pensamento reflexivo, provoca entusiasmo nas criangas e estimula a criatividade.
Cabe aos educadores integrar o ensino matematico aos desejos da crianga. Dessa forma,
é necessario explorar brincadeiras que agreguem conhecimento e que a0 mesmo tempo
sejam ludicas e prazerosas, para que a crianga construa seus conhecimentos.

De acordo com o Referencial Curricular da Educacéo Infantil (1998),

[...] o professor podera organizar situacOes nas quais as criangas
conversem sobre suas brincadeiras, lembrem-se dos papéis assumidos
por si e pelos colegas, dos materiais e brinquedos usados, assim como
do enredo e da sequéncia de agBes. Nesses momentos, lembrar-se
sobre 0 que, com quem e com 0 que brincaram podera ajudar as
criangas a organizarem seu pensamento e emocdes, criando condigdes
para o enriquecimento do brincar.

Aprender numeros vai aléem de saber quantificar e envolve nogbes basicas
l6gicas e geométricas que comecam a ser elaboradas a partir dos quatro primeiros anos
de idade, por isto ser vital construir uma base solida, para que nela se assentem 0s
conhecimentos matematicos futuros. A crianca precisa aprender a reconhecer as
diferencas e semelhancas entre objetos, independentemente de acertos e erros, pois 0
conhecimento é construido sucessivamente quando a crianca busca caminhos para
encontrar respostas para 0s problemas. Mas vale ressaltar que estimular o raciocinio
l6gico-matematico € muito mais do que ensinar matematica, é estimular o
desenvolvimento mental, é fazer pensar (CUSATI, 2016).

O uso de jogos durante as aulas de matematica tem o intuito de fazer com que as
criangas gostem dessa disciplina e percam o0 medo e a inseguranca ao manipular
nameros e resolver problemas matematicos dentro do ambiente escolar ou em situacées
cotidianas. Logo, o professor deve realizar tracar o caminho com base nas dificuldades
dos alunos e s6 assim determinar um jogo que consiga auxiliar a suprir as caréncias
educacionais.

O jogo para ensinar Matematica deve cumprir o papel de auxiliar no
ensino do conteido, propiciar a aquisicdo de habilidades, permitir o
desenvolvimento operatorio do sujeito e, mais, estar perfeitamente



24

localizado no processo que leva a crianga do conhecimento primeiro
ao conhecimento elaborado. (NUNES, SARACENI, 2013, p.28)

A matematica deve ser vinculada em ambientes e situagbes que sejam
interessantes para as criangas. Os conceitos matematicos podem ser inseridos em jogos,
brincadeiras e até nas contacfes de histdria. O ambiente escolar também deve ser fonte
de informagbes matematicas, onde imagens, numerais e jogos podem estimular o
interesse da crianga, mas vale ressaltar que o acimulo de informagdes ou 0 mau uso
delas podem dificultar ou prejudicar o desenvolvimento do raciocinio ldgico (FARIAS,
2015).

Em relacdo a execucdo das atividades ludicas, elas podem ser realizadas
individualmente ou em grupos possibilitando a interacdo dos alunos. Por meio da
comunicagdo entre os alunos durante os jogos acontecera um compartilhamento de
conhecimentos e de informagGes distintas sobre um mesmo objetivo, resultando em
aprendizagem prazerosa e efetiva. Segundo Nunes e Saraceni (2013, p.29), “Na escola,
as professoras deveriam sempre estimular a troca de ideias entre os educandos,
ensinando-os compartilhar suas descobertas e resolver situaces- problema através do
material concreto”

Durante os jogos e brincadeiras o professor deve conversar com seus alunos,
explicar todas as regras e se certificar que todos os participantes compreenderam, pois
sdo elas que fardo com que os alunos atinjam os objetivos determinados e um processo
de ensino-aprendizagem de qualidade. Assim, & necessario também que, 0S jogos
estejam adequados ao nivel de conhecimento da turma, para que ele seja um agregador
de saberes.

O jogo deve ser usado na educacdo matematica obedecendo a certos
niveis de conhecimento dos alunos tidos como mais ou menos fixos. O
material a ser distribuido para os alunos deve ter uma estruturacéo tal
que lhes permita dar um salto na compreensdo dos conceitos
matematicos (KISHIMOTO, 2009b, p. 78).

A matematica ndo corresponde a elementos soltos, ela funciona a partir de
engrenagens, ou seja, uma informacéo é interligada a outra. E na educacdo infantil que
estas informacbes ganham significados, conectando conhecimentos ja vivenciados,
indiferente a idade, com novos conceitos apresentados. Conceito, essa € a grande chave
da matematica na educacdo infantil, pois neste ambiente ndo serdo apresentados
formulas complicadas, contas a se resolver, muito menos problemas que exigem um

pensamento além da compreensdo do individuo, mas serdo apresentados conceitos na
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sua forma mais pura, preparando significativamente o individuo para futuramente
compreender elementos complexos da matematica (FARIAS, 2015).

O uso de jogos para 0 ensino, representa, em sua esséncia, uma mudanca de
postura do professor em relacdo ao o0 que é ensinar matematica, ou seja, o papel do
professor muda de comunicador de conhecimento para o de observador, organizador,
consultor, mediador, interventor, controlador e incentivador da aprendizagem, do
processo de construcdo do saber pelo aluno, e s ird interferir, quando isso se faz
necessario, atraves de questionamentos, por exemplo, que levem os alunos a mudancas
de hipoteses, apresentando situacdes que forcem a reflexdo ou para a socializacdo das
descobertas dos grupos, mas nunca para dar a resposta certa. O professor lanca questoes
desafiadoras e ajuda os alunos a se apoiarem, uns nos outros, para atravessar as
dificuldades, leva os alunos a pensar, espera que eles pensem, da tempo para isso,
acompanha suas exploracdes e resolve, quando necessario, problemas secundarios
(SILVA; KODAMA, 2004).

E importante salientar que o ensino matematico nio deve ser baseado em uma
metodologia de ensino tradicional voltado para memorizacdo e repeticdo, onde o
professor é visto como ditador que ndo permite erros e que causa medo e angustia nas
criancas. Mas, deve ser um ensino dinamico, prazeroso, acolhedor e inclusivo.

As atividades de ensino organizadas pelos professores precisam ter como foco o
desenvolvimento da personalidade humana. Para tal, os conceitos matematicos,
enquanto instrumentos simbdlicos, devem ser ensinados de forma que as criancas deles
se apropriem em seu processo de escolarizagdo. Em relacdo as criancas pequenas, essas
atividades estdo ligadas diretamente ao processo de apropriacdo das bases dos conceitos
matematicos, tais como controle das diferentes quantidades, grandezas, espaco e formas
em sua relacdo direta com o adulto e com os instrumentos, fisicos e simbolicos. Essa
forma de desenvolver o trabalho educativo solicita uma organizacdo do espaco
e do tempo escolares em que o foco € a crianca e suas possibilidades de interacdo com
0s objetos, com as demais criancas e com o professor, isto €, seu pleno
desenvolvimento. As salas de aula precisam ser organizadas para além de mesas e
cadeiras, € importante disponibilizar variados objetos para as crian¢cas. (GONCALVES;
CARVALHO, 2021).

Portanto, o desenvolvimento da aprendizagem das criangas é diretamente
determinado pela maneira com que o docente organiza e realiza as atividades em sala de

aula. No entanto, o professor deve levar em conta a realidade em que seus alunos estéo
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inseridos, observar com um olhar diagndstico avaliativo e alterar o plano de curso
sempre que for necessario.

Assim, espera-se que a aplicagdo de atividades ludicas torne-se mais
frequente no ambiente escolar, estimulando e motivando os alunos a
um aprendizado mais eficaz. Desse modo, infere-se que o0 ensino da
matematica na Educacdo Infantil, deve oferecer oportunidade de
situacdes significativas de aprendizagem e que 0s jogos e brincadeiras
devem estar sempre presentes, auxiliando no ensino do contetdo,
proporcionando aquisicio de habilidades e desenvolvendo
capacidades motoras. (NASCIMENTO; AMARAL, 2014, p. 36).

Ademais, o ambiente escolar deve ser um espaco de acolhimento, carinho e
aconchego para que a crianga se sinta a vontade para expressar seus gquestionamentos,
opinides e sentimentos. E assim, consiga assimilar os conteldos matematicos e seus

simbolos de maneira concreta.
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4 - SEQUENCIA DIDATICA

A sequéncia didatica proposta a seguir contém sete atividades baseadas nos sete
processos mentais basicos para aprendizagem da Matematica nos anos iniciais de acorfo
com Sérgio Lorenzato. O material concreto escolhido e utilizado nas atividades é o
palito de picolé. Ele foi escolhido por se tratar de um material reciclavel que esta
presente no cotidiano das criancas. Os processos mentais basicos abordados nessa
sequéncia sdo: correspondéncia, comparacdo, classificacdo, sequenciacdo, seriacéo,
inclusdo e conservacdo. As atividades foram pensadas para criancas de 5 e 6 anos de
idade.

Atividades Contextualizadas - Processos Mentais Basicos

Correspondéncia: “é o ato de estabelecer relagdo “um a um”.” (LORENZATO, 2006,
p.25).

Contetdo:
- Matematica;

- Correspondéncia.
Turma: Educacéo Infantil
Objetivo:
- Aplicar as propriedades da correspondéncia;
- Resolver situacdes problema envolvendo ideias de correspondéncia;
- Fazer corresponder um a um ou um a Varios;
- Fazer corresponder semelhantes;

Material: Palitos de picolé coloridos.

Duracéo: 1 hora.
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Descri¢do da Atividade: Serdo disponibilizados em uma superficie palitos de picolé
coloridos e casinhas montadas com os mesmos palitos de picolé, cada casinha de uma

cor, e a crianga deve apontar qual palito corresponde a cada casinha.

@O REDMINOTE 8
QO Al QUAD CAMERA

Avaliacdo: A avaliacdo sera feita em todos os momentos da aula observando se os
alunos estdo participando e realizando as atividades propostas, com objetivo de auxilia-
los no processo de ensino aprendizagem.

Comparacdo: “¢ o ato de estabelecer diferencas ou semelhancas.” (LORENZATO, 2006,
p.26).

Conteudo:
- Matematica;
- Comparacao.

Turma: Educacéo Infantil

Objetivo:
- Aplicar as propriedades da comparagéo;
- Resolver situag6es problema envolvendo ideias de comparagédo
- Estimular a percepgéo de semelhancas e diferencas;

- Desenvolver o senso de observacao infantil;

Material: Palitos de picolé coloridos.
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Duracéo: 1 hora.

Descrigdo da Atividade: Serdo disponibilizados sobre uma superficie alguns palitos de
picolé, 3 da mesma cor e 1 de outra cor. A proposta da atividade é que a crianca
compare 0s palitos e mostre para pesquisadora qual € o diferente.

@0 REDMINOTE 8
QO AI'QUAD CAMERA

Avaliacdo: A avaliacdo sera feita em todos os momentos da aula observando se 0s
alunos estdo participando e realizando as atividades propostas, com objetivo de auxilia-
los no processo de ensino aprendizagem.

Classificacdo: “¢ o ato de separar em categorias de acordo com semelhangas ou
diferencas.” (LORENZATO, 2006, p.26).

Conteudo:
- Matematica;

- Classificacdo.

Turma: Educacéo Infantil

Objetivo:
- Aplicar as propriedades da classificacdo;
- Resolver situagGes problema envolvendo ideias de classificagéo;
- Classificar com apenas um atributo;

- Classificar conforme caracteristicas comuns ou diferentes;
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Material: Palitos de picolé coloridos e durex colorido.

Duracéo: 1 hora.

Descricdo da Atividade: A pesquisadora fard quadrados com fita durex em uma
superficie e disponibilizara varios palitos de picolé coloridos. A proposta é que a crianga
organize os palitos dentro de cada quadrado de cor correspondente a do palito,
agrupando-os.

@O REDMINOTE 8
OO Al QUAD CAMERA

Avaliacdo: A avaliacdo sera feita em todos os momentos da aula observando se os
alunos estdo participando e realizando as atividades propostas, com objetivo de auxilia-

los no processo de ensino aprendizagem.

Sequenciacdo: “¢ o ato de fazer suceder a cada elemento um outro sem considerar a

ordem entre eles.” (LORENZATO, 2006, p.26).

Conteudo:
- Matematica;

- Sequenciacao.

Turma: Educacéo Infantil

Objetivo:
- Aplicar as propriedades da sequenciago;
- Resolver situag6es problema envolvendo ideias de sequenciacao;

- Fazer sequéncia;
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Material: Palitos de picolé coloridos.

Duracéo: 1 hora.

Descricdo da Atividade: A pesquisadora disponibilizard& uma sequéncia de palitos
coloridos e a crianga deve continuar organizando os palitos na mesma sequéncia.

@O REDMINOTE 8
OO Al QUAD CAMERA

Avaliacdo: A avaliacdo sera feita em todos os momentos da aula observando se os
alunos estdo participando e realizando as atividades propostas, com objetivo de auxilia-
los no processo de ensino aprendizagem.

Seriacdo: “é o ato de ordenar uma sequéncia segundo um critério.” (LORENZATO,
2006, p.26).

Conteudo:
- Matematica;

- Seriacdo.

Turma: Educagéo Infantil

Objetivo:
- Aplicar as propriedades da seriacao;
- Resolver situac6es problema envolvendo ideias de seriacéo;

- Seriar material por meio de um s6 atributo (comprimento);
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Material: Palitos de picolé;

Duracéo: 1 hora.

Descrigdo da Atividade: A crianga deve organizar os palitos de picolé considerando os
tamanhos.

@O REDMINOTE S
QO Al QUAD CAMERA

Avaliacdo: A avaliacdo sera feita em todos os momentos da aula observando se o0s
alunos estdo participando e realizando as atividades propostas, com objetivo de auxilia-
los no processo de ensino aprendizagem.

Incluséo: “é o ato de fazer abranger um conjunto por outro” (LORENZATO, 2006, p.27).
Conteudo:
- Matematica;
- Incluséo.
Turma: Educagéo Infantil
Objetivo:
- Aplicar as propriedades da incluséo;

- Resolver situagdes problema envolvendo ideias de incluséo;

Material: Palitos de picolé.
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Duracéo: 1 hora.

Descrigdo da Atividade: A pesquisadora disponibilizara 24 palitos de picolé, 10 na cor
A, 8 na cor B e 6 na cor C, todos do mesmo tamanho. Apés entregar os 24 palitos para
as criancas a pesquisadora ira perguntar:
- H& mais palitos de cor A ou de cor B?
- H& mais palitos de picolé ou de cor B?
- H& mais palitos de picolé ou de cor C?

@O REDMINOTE 8
OO Al QUAD CAMERA

As criancas que ndo souberem contar poderdo utilizar da correspondéncia um a um para
responder e 0 mais importante que as respostas sao as justificativas das criancas as

respostas.

Avaliacdo: A avaliagdo sera feita em todos os momentos da aula observando se os
alunos estao participando e realizando as atividades propostas, com objetivo de auxilia-

los no processo de ensino aprendizagem.

Conservacdo: “é o ato de perceber que a quantidade ndo depende da arrumacdo, forma
ou posi¢do.” (LORENZATO, 2006, p.27).

Conteudo:
- Matematica;
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- Conservagéo.

Turma: Educacéo Infantil

Objetivo:
- Aplicar as propriedades da conservagéo;
- Resolver situagdes problema envolvendo ideias de conservagao;

- Favorecer a percepg¢éo da conservacao de quantidade.

Material: Palitos de picolé.

Duracéo: 1 hora.

Descricdo da Atividade: A crianca recebera 3 grupos de 6 palitos de picolé em cada e
deve montar as figuras que quiser, utilizando os 6 palitos (3 figuras de 6 palitos cada).
Em seguida, a pesquisadora mostra as 3 diferentes figuras construidas e pergunta se
todas as figuras montadas possuem a mesma quantidade de palitos ou se ha alguma
figura que tem mais de palitos.
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Avaliagdo: A avaliagdo sera feita em todos os momentos da aula observando se os
alunos estdo participando e realizando as atividades propostas, com objetivo de auxili-

los no processo de ensino aprendizagem.



35

3 - CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa buscou discutir a importancia e as contribui¢cbes da sequéncia
didatica para o ensino da matematica na Educagdo Infantil e propor uma sequéncia
didatica educativa. Com isso, foi possivel perceber que o uso de sequéncias didaticas é
capaz de melhorar o processo de ensino aprendizagem e estimular o interesse das
criancas com o auxilio da ludicidade, que torna o ambiente de ensino prazeroso.

Também foi possivel perceber que esse estudo € relevante e valoroso para area
da educacdo, pois é indispensavel refletir sobre como incentivar as criancas a formular
pensamentos matematicos ja que essa € uma etapa muito importante da Educacdo
Infantil e o0 uso da matematica se faz a todo 0 momento no cotidiano. Logo, o ludico se
mostra como uma Otima ferramenta para motivar o aluno, propondo experiéncias
inovadoras para resolucdo de situacbes problemas. Assim, o professor se torna um
mediador, consultor, observador e incentivador do aluno, deixando evidente uma
mudanca de postura do professor que é necessaria, pois 0 desenvolvimento das criancas
depende da maneira como o docente organiza e realiza as atividades em sala de aula.

Com isso, chegou-se a conclusé@o que 0s objetivos da pesquisa foram alcancados,
visto que ficou evidente que o uso da sequéncia didatica contribui para o0 processo de
ensino da matematica na Educacdo Infantil, sendo utilizada de forma a fazer a crianca
pensar instigar a criacdo, a sensibilidade, a interacdo, manipulacdo, o contato com
objetos e auxiliando a crianca a compreender situacdes de classificacdo. Tudo isso €
possivel, pois a Educacdo Infantil possui orientacGes estabelecidas pela BNCC para que
esses aspectos citados sejam trabalhados.

Portanto, a brincadeira deve estar presente na educacéo infantil, pois ela interfere
positivamente nos aspectos cognitivos, sociais e faz com que a crianca desenvolva de
forma satisfatoria a intelectualidade, a exploracdo, a autoconfianca e o raciocinio.
Diante disso, é imprescindivel afirmar novamente o brincar como um mecanismo de
aprender.

Assim, espera-se que a aplicacdo de sequéncias didaticas ludicas torne-se mais
frequente, incorporando-as aos projetos pedagogicos, de modo que estimule os alunos a
terem um aprendizado prazeroso e os professores as vejam como método de ensino e

aprendizagem de conceitos futuros.
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