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RESUMO

O presente trabalho discorre que a motivacdo ludica para a aprendizagem da Matematica na
Educagéo Infantil, resulta positivamente o desenvolvimento das criangas quando existe a
relacdo ensino-aprendizado e o brincar, simultaneamente com os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento norteados pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e 0s processos
mentais basicos ressaltados por Lorenzato (2006). Desse modo, as habilidades matematicas sdo
desenvolvidas e concretizadas pelas criangcas pequenas, através de propostas didatico
pedagdgicas possiveis de serem trabalhadas pelos educadores. Para tanto, teve como objetivo
geral estabelecer a relagdo direta entre 0s processos mentais bésicos da Matematica e 0s
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento presentes na BNCC, considerando o ludico na
Educacdo Infantil. Destarte, para se alcancar o objetivo geral, foram tragados objetivos
especificos relevantes para a pesquisa, de estudar os fundamentos do ensino de Matematica na
Educacdo Infantil; de destacar a importancia de préaticas pedagogicas lGdicas no ambito da
Educacdo Matematica; estabelecer relacbes entre 0s processos mentais basicos para a
aprendizagem da Matematica e o que é proposto na BNCC. A metodologia utilizada foi a
pesquisa bibliografica com abordagem qualitativa, embasada nas concepcbes norteadoras de
dispositivos legais da pratica educacional brasileira, Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI), Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional (LDB) e Referencial Curricular Nacional para a Educacao
Infantil (RCNEI) e das consideracdes de autores como Kishimoto (1993, 2010) autora que
disserta sobre a importancia do ludico, Lorenzato (2006) autor que discute sobre 0s processos
mentais basicos, Smole, Diniz e Candido (2000) que ressaltam o valor das brincadeiras infantis
nas aulas de matematica, entre outros, sobre temas ligados a educacdo infantil, o ensino da
Matemética e o ludico no que tange & metodologia do trabalho cientifico. A pesquisa permitiu
concluir que é de grande valia a utilizacdo do ladico na Educagdo Infantil no processo de
aprendizagem da Matematica, dessarte é necessario que na sala de aula os educadores comecem
a trabalhar ludicamente algumas no¢des importantes para a base do conhecimento matematico
da crianca.

Palavras-chave: Matematica na Educacdo Infantil. Ludicidade. Processos Mentais Basicos.
BNCC.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa tem como principal finalidade resgatar a importancia do ladico na
Educacao Infantil para o ensino da Matematica. A Matematica se faz presente no cotidiano das
pessoas e estd inserida no contexto social de todos e em todas as etapas de nossas vidas, sendo
necessario o estimulo matematico desde bebé, mas é na Educacédo Infantil que devemos como
educadores propiciar acbes educacionais de qualidade, para construcdo dos conhecimentos
matematicos das criancas.

Considerando o exposto, é de fundamental importancia a utilizacdo de técnicas ludicas
como facilitador dos processos de aprendizagem, sobretudo no ensino da Matematica, para as
criancas da Educacdo Infantil, proporcionando que o momento da aprendizagem seja mais
prazeroso, produtivo e significativo. Faz-se necessario que cada vez mais, os educadores
estejam sempre estimulando seus educandos e propiciando através de atividades ludicas, a
autoconfiangca para que elas superem os desafios com criatividade e busquem ampliar os
conhecimentos gradativamente.

As brincadeiras para o aprendizado da Matematica devem ser dirigidas e intencionais,
para aprofundar as descobertas, desenvolvendo assim capacidades como: memorizagao,
concentracédo, imaginacao, nogdo de espago, percepcao, atencdo, dentre outras. O trabalho com
a Matematica na Educacdo Infantil prima em dar sentido e contexto as a¢Ges educativas, do que
ensinar conceitos engessados. A partir disso, as criancas irdo relacionar os conceitos aprendidos
em sala de aula, no seu cotidiano, com seus familiares e reversamente.

Diante desse desafio, quais agOes os educadores podem construir para motivar as
criangas no aprendizado da Matematica? Como o ludico contribui para a percepgdo matematica
na Educacdo Infantil? Qual a énfase de se trabalhar os processos mentais basicos aliados aos
objetivos de aprendizagem da BNCC, para a aprendizagem da Matematica na Educacdo
Infantil?

A crianca inicia seu trajeto no ambiente escolar, trazendo consigo uma bagagem de
vivéncias e saberes matematicos adquiridos no dia a dia, porém muitas vezes sem consciéncia
do seu uso. Nesse contexto, surge a escola, representada pelo educador, para apresentar a essa
crianga os conceitos matematicos, de forma encantadora, prazerosa e divertida, a partir de
atividades intencionais e significativas, contribuindo para ampliar seus conhecimentos de forma
ludica.

Na Educacdo Infantil, as criangcas comegam a exercer o raciocinio l6gico-matematico e

a compreender conceitos basicos importantes da Matematica, fazendo dessa etapa significativa,
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com que as criangas se sintam mais seguras, autbnomas e pertencente ao universo que as
cercam, superando os desafios do cotidiano.

A motivacdo adequada e a idade (etapa e/ou fase) correspondentes para se trabalhar a
Matematica, contribuem significativamente para que criangas pequenas nao se tornem no
futuro, educandos com a ideia de que a Matematica é dificil e causadora de grande parte de
reprovacdes e abandono escolar. A mediacdo pedagdgica tem um papel importante na
aprendizagem e no desenvolvimento integral na criangca, mas € relevante entender que essa
mediacdo além de ocorrer na escola, na pessoa do professor, também ocorre com individuos

préximos como a familia. Isto posto, Oliveira (2008) enfatiza essa a¢&o:

[...] nas interagdes estabelecidas com o outro, a crianga passa a conviver e, ao
mesmo tempo, a se apropriar de valores, crengas, significados, cultura, os
quais ela internaliza ativamente, aprendendo sobre as normas de conduta ao
seu redor, sobre 0 mundo e sobre si mesma. Observa-se que a crianga aprende
com o auxilio do outro experiente, desenvolvendo conjuntamente certa
atividade que ainda ndo domina por completo, nivel potencial de
desenvolvimento, que se torna, posteriormente, parte das suas aquisi¢des
independentes, a qual passa a dominar no nivel real de desenvolvimento.
(OLIVEIRA, 2008, p. 47).

O planejamento de atividades e acbes ludicas, como jogos e brincadeiras, motiva a
aprendizagem e possibilita o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico, da criatividade
e do habito de pensar de forma autdbnoma nas criancas.

O brincar ja é uma constante nas vidas das criancas e resgatar essa pratica para a sala de
aula regularmente, proporciona que as criancas se identifiquem com as brincadeiras e jogos e
sintam-se mais propicias a participarem ativamente das aulas de maneira dinamica,
aproximando os saberes cotidianos aos saberes escolares.

A presente pesquisa teve como objetivo geral estabelecer a relagdo direta entre o0s
processos mentais basicos da matematica e os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
presentes na BNCC, considerando o ludico na Educacdo Infantil. Para se alcancar o objetivo
geral, foram tracados alguns objetivos especificos, conforme a seguir:

a) estudar os fundamentos do ensino de Matematica na Educagao Infantil;

b) destacar a importancia de praticas pedagogicas ludicas no ambito da Educacgdo
Matematica;

c) estabelecer relagbes entre os processos mentais basicos para a aprendizagem da

Matematica e o0 que € proposto na BNCC.
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2 METODOLOGIA

Para Prodanov e Freitas (2013) a metodologia é a observancia de técnicas e
procedimentos que devem ser aplicados para concepc¢do do conhecimento, com o proposito de
comprovar sua validade e utilidade nos diversos setores da sociedade e exercida ainda com uma
abordagem da realidade em pesquisas cientificas. Neste contexto, a pesquisa cientifica pode ser
compreendida como um conjunto de procedimentos sistematicos com objetivo de encontrar
novos conhecimentos e solugdes para problemas, trazendo assim desenvolvimento para a

ciéncia bem como para toda sociedade.

A Metodologia, em um nivel aplicado, examina, descreve e avalia métodos e
técnicas de pesquisa que possibilitam a coleta e o processamento de
informacgd@es, visando ao encaminhamento e a resolucdo de problemas e/ou
questdes de investigacdo. (PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 14)

Como futura educadora é de suma importancia atingir metas e objetivos que visam a
educacdo, por conseguinte a importancia da pesquisa na construcdo do conhecimento cientifico
para a formacao profissional.

A pesquisa bibliogréfica apresentada usou como base material tedrico pertinente,
fundamentada nas ideias mais expressivas de Kishimoto (1993, 2010), Lorenzato (2006),
Smole, Diniz e Candido (2000) com o estudo de livros, artigos, leis, dentre outros, envolvendo
temas como: educacdo infantil, ensino da Matematica, o ludico e os documentos oficiais
norteadores da pratica educacional brasileira tais como: Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI), Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional (LDB) e Referencial Curricular Nacional para a Educacgédo
Infantil (RCNEI).

De acordo com Gil (2010, p. 45), “A principal vantagem da pesquisa bibliografica reside
no fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fendmenos muito mais ampla
do que aquela que poderia pesquisar diretamente.”

A metodologia adotada na elaboracéo dessa pesquisa se deu com abordagem qualitativa

e a respeito dessa pesquisa Minayo (2007, p. 21) diz que:

A pesquisa qualitativa responde a questfes muito particulares. Ela se ocupa,
nas Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ou néo deveria
ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos significados, dos
motivos, das aspirac@es, das crencas, dos valores e das atitudes.
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Referente a natureza da pesquisa ela se dard de maneira bésica, que segundo Gil (2010),
agrega estudos realizados como o0 objetivo de acrescer uma lacuna no conhecimento,
proporcionando melhor visdo e compreensdo da motivacdo ludica para a aprendizagem da
Matematica na Educacdo Infantil, terd ainda objetivos exploratorios e de levantamentos de
referenciais tedricos para embasamento como procedimento para a pesquisa.

A pesquisa exploratoria tem como finalidade proporcionar maior familiaridade com o

objeto de estudo apresentado, segundo Prodanov e Freitas (2013, p. 51):

[...] proporcionar mais informacBes sobre o assunto [...], possibilitando sua
definicédo e seu delineamento, isto é, facilitar a delimitacdo do tema da pesquisa;
orientar a fixagdo dos objetivos e a formulagdo das hipoteses ou descobrir um
novo tipo de enfoque para o assunto.

Considerando 0 exposto, essa pesquisa bibliogréfica tem importante relevancia ao
utilizar de uma abordagem qualitativa no viés da reflexdo, no contexto de a¢bes pedagdgicas
ludicas para o ensino da Matematica na etapa da Educacédo Infantil, uma vez que coopera para
a aprendizagem dos conceitos matematicos. A natureza da pesquisa cientifica se deu de maneira
basica e com objetivos exploratdrios, com intuito de proporcionar uma ampla visdo do assunto,

objetivando a construcdo do conhecimento cientifico para a formagao profissional.
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA
3.1 Aspectos Normativos da Educacéo Infantil

A educacéo bésica brasileira faz uso de alguns documentos normativos que conduzem
0s processos planejamento, de orientacdo e pratica pedagdgica em todas as instituicdes de
ensino. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - LDB 9.394/96 é a legislacdo que
regulamenta o sistema educacional brasileiro, em seu Art. 29 estabelece que a educacao infantil
seja a primeira etapa da educagdo basica e “tem como finalidade o desenvolvimento integral da
crianga até cinco anos de idade, em seu aspecto fisico, psicolédgico, intelectual e social,
complementando a acdo da familia e da comunidade” (BRASIL, 1996). Além disso, essa etapa
da educacdo deve ser garantida em regime de colaboracdo entre a Unido, os Estados e 0s
Municipios. A Educacéo Infantil é atualmente de competéncia dos municipios, que deve ofertar
de maneira gratuita e com qualidade para criancas de 0 a 3 anos em creches e para criangas de
4 a5 em pré-escolas. A LDB ndo tem o intuito de antecipar a vida escolar da crianca, mas sim,
definir sobre os aspectos educativos e de cuidados cotidianos que toda a crianga precisa e tem
direito de receber como cidadd. Reconhece ainda a necessidade de uma proposta cujo objetivo
seja claramente o desenvolvimento integral da crianca, conciliando familia e escola na
realizacdo conjunta da educacdo. Diante do exposto a proposta da LDB para a Educacéo
Infantil, visa reformular a pratica pedagdgica, transformando o cotidiano escolar em um
momento prazeroso e, concomitantemente, desenvolver os aspectos fisico, psicolégico,
intelectual e social da crianca.

Em carater nacional, a estruturacdo dos curriculos na educacdo infantil tem no
Referencial Curricular Nacional para Educagdo Infantil (RCNEI) as reflexdes de cunho
educacional sobre objetivos, contetdos e orientacdes didaticas para os educadores de maneira
sugestiva e ndo obrigatdéria. Referente as atividades ludicas na aprendizagem das criancas da

educacdo infantil, o RCNEI, salienta que:

Na instituicdo de educacdo infantil, pode-se oferecer as criancas condicOes
para as aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras e aquelas advindas de
situagdes pedagogicas intencionais ou aprendizagens orientadas pelos adultos.
E importante ressaltar, porém, que essas aprendizagens, de natureza diversa,
ocorram de maneira integrada no processo de desenvolvimento infantil.
(BRASIL, 1998, v. 1, p. 23)

E ainda demonstra a énfase do brincar como uma linguagem propria da crianga,

essencial ao seu desenvolvimento motor, cognitivo e a sua socializag&o:
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Brincar ¢ uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianca, desde muito cedo, poder se
comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde representar determinado
papel na brincadeira faz com que ela desenvolva sua imaginacdo. Nas
brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como a atencdo, a imitacdo, a memdria, a imaginacéo.
Amadurecem também algumas capacidades de socializacdo, por meio da
interacdo e da utilizacdo e experimentacdo de regras e papéis sociais.
(BRASIL, 1998, v. 2, p. 22)
As orientacOes das Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacgdo Infantil (DCNEI)
salientam sobre a necessidade da utilizacdo de jogos e brincadeiras na educacdo infantil, de
maneira a incentivar que as criancas ja tenham contato desde pequenas com algumas nocdes

matematicas:

As praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da Educacédo
Infantil devem ter como eixos norteadores as interacfes e a brincadeira,
garantindo experiéncias que: IV — recriem, em contextos significativos para
as criancas, relagcdes quantitativas, medidas, formas e orientagcdes espaco
temporais; V — ampliem a confianca e a participacdo das criangas nas
atividades individuais e coletivas. (BRASIL, 2010, p. 25-26)

Este contato precoce embasara os contetidos mais sistematicos no ensino fundamental e
principalmente para que as criangas se apropriem do uso dessas no¢fes matematicas para o
convivio social e em sua rotina.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), aprovada em 2017, define objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento essenciais das criancas em suas especificidades para a
educacdo infantil (criancas de 0 — 5 anos e 11 meses). Nela ha concep¢do que as criancas sdo
sujeitos ativos, protagonistas e que desenvolvem sua autonomia, potencialidades e
singularidades através da construcdo de saberes interagindo com pessoas e culturas de sua
realidade. A construcdo de sua identidade, preferéncias e modo de ver o mundo da crianca sao

reafirmados, assim como na DCNEI em seu Art 4:

Sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes, relacbes e praticas
cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e
constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura.
(BRASIL, 2010, p.12)

As interacgdes e brincadeiras s@o 0s eixos de sustentacao de todas as préaticas pedagogicas
descritas nas DCNEI — Art. 9, tal como na BNCC que auxiliam no processo de aprendizagem
inserindo a crianga como centro do planejamento fazendo-a se constituir como sujeito ativo. A

BNCC entdo retoma e ressalta essa importancia, isto é, toda préatica direcionada as criangas na
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Educagéo Infantil precisa ter a interagdo e a brincadeira como eixos norteadores e estruturantes

em todo processo de aprendizagem. Segundo a Base Nacional Comum Curricular,

[...] a Educagéo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criangas
possam fazer observaces, manipular objetos, investigar e explorar o seu
entorno, levantar hipdteses e consultar fontes de informacdo para buscar
respostas as suas curiosidades e indagacOes. Assim, a institui¢do escolar esta
criando oportunidades para que as criancas ampliem seus conhecimentos do
mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-lo em seu cotidiano. (BRASIL,
2017, p. 43)

Desse modo, a BNCC apresenta seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento para
as criangas integradas a Educagédo Infantil, séo eles: conviver, brincar, participar, explorar,
expressar e conhecer-se, deliberando a necessidade de conferir intencionalidade educativa as
praticas pedagogicas. Além disso, a Base Nacional ainda traz cinco “Campos de Experiéncias”
gue apontam quais sdo as experiéncias essenciais para que a crianca aprenda e se desenvolva
objetivando garantir os direitos de aprendizagem. O Campo de Experiéncia Espacgos, Tempos,
Quantidades, Relagdes E TransformacOes, servird de base para esta pesquisa, pois nela
encontramos conceitos matematicos e a motivacao ludica nas a¢Ges pedagdgicas. O brincar de
maneira evidente engloba todos os demais direitos elencados na base curricular e € na escola
que deve haver essa intencionalidade educativa, oportunizando o direito de aprendizagem e

desenvolvimento, como reitera:

A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral
das criangas. Ao observar as interacGes e a brincadeira entre as criancas e delas
com os adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expressdo dos afetos, a
mediacdo das frustraces, a resolucdo de conflitos e a regulacdo das emogdes.
(BRASIL, 2017, p. 37)

Portanto, o ladico e o brincar oportunizam possibilidades para que as criangas se
desenvolvam, construindo significados sobre si, sobre os outros e 0 mundo que a cerca, cabendo
ao educador prover os recursos e espacos planejados para essa promogéo e desenvolvimento.
O brincar é uma atividade ludica que pode e deve ser desenvolvida dentro da escola, pois
permite a crianca desenvolver-se em diversos aspectos como: motor, fisico, cognitivo, social,
além de representar momentos vivenciados dentro da familia cotidianamente. Nas brincadeiras,
as criangas convertem o0s conhecimentos que ja possuem anteriormente em conceitos gerais
com os quais brinca.

Deste modo, temos que ponderar e assim nos desprender de uma concepcéo enraizada

que muitos professores possuem de que, o0 brincar no contexto escolar, & somente para deixar o
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ambiente agradavel, ou um passatempo para a rotina dentro da escola. O professor entender que
o0 brincar é mais do que isso, uma vez que pode contribuir para o desenvolvimento integral da
crianca, porque atraves das brincadeiras o aluno constroi um novo repertorio de informacdes,
além de proporciona-los a uma interacdo pratica com o meio social no qual esta inserido. Por

efeito € o que reforca o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil:

E preciso que o professor tenha consciéncia que na brincadeira as criancas
recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do
conhecimento, em uma atividade espontanea e imaginativa. Nessa perspectiva
ndo se deve confundir situacbes nas quais se objetiva determinadas
aprendizagens relativas a conceitos, procedimentos ou atitudes explicitas com
aquelas nas quais os conhecimentos sdo experimentados de uma maneira
espontanea e destituida de objetivos imediatos pelas criangas. Pode-se,
entretanto, utilizar os jogos, especialmente aqueles que possuem regras, COmo
atividades didaticas. E preciso, porém, que o professor tenha consciéncia que
as criangas ndo estardo brincando livremente nestas situagdes, pois ha
objetivos didaticos em questdo. (BRASIL, 1998, v. 1, p. 29)

Posto isto, o brincar no contexto escolar deve ser encarado como uma realidade
educacional, pois ainda hoje alguns educadores véem na brincadeira um simples momento de
“descanso”, deixando as criangas maneira livre sem nenhum objetivo didatico, nenhuma
mediag&o intencional, com isso muitas vezes passam a ficar desinteressados na realiza¢éo das

atividades.

3.2 Importéancia do Ludico na Educacéo Infantil

As relagdes entre o brincar, a crianga e a educagdo tém merecido uma constante atencao
no meio académico e, sobretudo nos documentos normativos educacionais brasileiros, visto
que, o brincar é fundamental para a educacéo e o desenvolvimento infantil integral. A partir do
momento em que foi fixada a imagem da crianga como um ser que brinca, a infancia passou a
carregar consigo as brincadeiras e as especificidades que expressam o ato ludico e que se
perpetuam e se renovam a cada geracdo. Desta maneira, a brincadeira ndo deve ser apontada
como um tempo ou espaco distinto do cotidiano da crianca na escola e sim o contrario, a
brincadeira deve ser um meio para favorecer todo tipo de interagdo na sala de aula e para a
aprendizagem. Assim dizendo, o educador deve propiciar ambientes para que a crianca aprenda

brincando.

Portanto, a brincadeira é uma situacdo privilegiada de aprendizagem infantil
onde o desenvolvimento pode alcancar niveis mais complexos, exatamente
pela possibilidade de interacdo entre os pares em uma situacdo imaginéria e
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pela negociagdo de regras de convivéncia e de conteldos tematicos.
(WAJSKOP, 1995, p. 35)

Segundo Kishimoto (2010) o jogo infantil e a educacdo possuiam trés percepgdes: a
primeira de recreacdo, a segunda seu uso para favorecer o ensino de conteudos escolares e
terceiro como diagndstico da personalidade infantil. Desde a antiguidade, o jogo infantil ficou
limitado a recreacao e considerado de carater “ndo sério” como apontado por Huizinga (2000),
pois eram constantemente ligadas ao relaxamento necessario as atividades que exigiam esforgo
fisico, intelectual e escolar, e ainda por sua associa¢do ao jogo de azar tdo corriqueiro na época.
A autora discute a natureza do jogo se opondo ao pensamento de Huizinga (2000), que
considerava uma atividade oposta ao que € sério, ou seja, a brincadeira nao era vista como uma
atividade que proporciona as criangas um rol de informacdes e experiéncias.

O jogo para Huizinga (2000) é muito mais que um simples fenémeno fisiolégico ou
psicolégico, € fundamentalmente um elemento cultural produzido pelo meio social e que
confere um sentido de acdo, uma atividade significante com certa imaginacdo da realidade
compreendendo-0 como fator cultural da vida. O autor salienta ainda, que o jogo abre uma
lacuna no carater “sério” do cotidiano e de suas responsabilidades fazendo com que seja

possivel introduzir o lGdico nesse espaco sério. Todavia, Kishimoto (2010) exp6e sua ideia que:

Quando a criancga brinca, ela o faz de modo bastante compenetrado. A pouca
seriedade a que faz referéncia esta mais relacionada ao cémico, ao riso, que
acompanha, na maioria das vezes, o0 ato ludico e se contrapde ao trabalho,
considerado atividade séria. (p. 27)

Uma das coisas que a crianca mais gosta de fazer é brincar e com certeza é a sua
atividade principal do dia a dia, que Ihe proporciona explorar o mundo, a si mesma e aos outros,
expressar sentimentos e valores, movimentar-se e solucionar e criar problemas, sobre isso,

Kishimoto traz as caracteristicas do brincar:

O brincar é uma acdo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida
pela crianca; da prazer, nao exige como condi¢cdo um produto final; relaxa,
envolve, ensina regras, linguagens, desenvolve habilidades e introduz a
crianga no mundo imaginario. (KISHIMOTO, 2010, p. 01)

A crianga brinca, pois, assim como a nutri¢do, a saude e a educagdo sdo necessidades
basicas, o brincar potencializa seu desenvolvimento infantil. Para esse desenvolvimento da
crianca, especialmente em seus aspectos emocional, social e cognitivo, a brincadeira e 0s
momentos de brincar se fazem riquissimos, uma vez que a crianca faz desse universo imaginario

a sua vida e a brincadeira € a representacédo da sua realidade. A crianca que tem a oportunidade
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de brincar e jogar, de imaginar, de criar, de aprender regras e respeita-las, consequentemente
conhecer mais de si e mais do outro, portanto desenvolvem o raciocinio tanto linguistico quanto
0 matematico, assim como outras inteligéncias. “Enquanto brinca, o aluno amplia sua
capacidade corporal, sua consciéncia do outro, a percep¢do de si mesmo como um ser social, a
percepcao do espaco que o cerca e de como pode explora-lo” (SMOLE; DINIZ; CANDIDO,
2000, p. 13).

A ludicidade na Educacao Infantil ajuda substancialmente o desenvolvimento integral
da crianca, e 0s jogos e brincadeiras tém o papel de contribuir com que a crianca enfrente as
suas dificuldades, obtendo solugfes para resolver os problemas que surgem no decorrer do jogo,
seja ele na proposta que a atividade proporcionar, seja na relagdo com o outro no decorrer da
atividade proposta. O brincar € uma atividade guia para a criancas e com relacdo a isso,
Marcolino et al (2016, p.125) destaca,

A brincadeira como atividade-guia da crianga pré-escolar tem seu
desenvolvimento condicionado as possibilidades que a realidade social
oferece. Quando criancas brincam fora do espacgo escolar, podem ou nédo
encontrar as condigdes necessarias para que as agdes e as relages sejam
estabelecidas com qualidade para que a atividade evolua. Na escola de
Educacdo Infantil, essa atividade deve ser intencionalmente planejada para
garantir tais condigdes.

Sobre a importancia de inserir a crianga prematuramente no ambiente escolar
estimulando o pedagdgico e o ludico para o seu desenvolvimento Ayres (2012, p. 21) reforca,
“quanto mais cedo se der o ingresso da crianga no meio escolar, maiores seréo as possibilidades
de alcancar um desenvolvimento global satisfatdrio atingindo o seu potencial criado e tendéncia
natural para a saude.” O ludico, sobretudo os jogos e as brincadeiras na Educacdo Infantil
possuem 0 objetivo desenvolver inimeras competéncias simultaneamente nas criancas,
principalmente quando se trabalha o educando como um todo e ndo de forma fragmentada. O
educador quando leva para dentro da sala de aula um jogo, 0 mesmo desenvolve varias
habilidades do educando, por exemplo: raciocinio I8gico, enfrentamento e desafios, busca de
solucBes para a situacdo-problema, organizacdo entre outras. O ladico dos jogos é uma
oportunidade muito boa para perceber e estimular as diversas inteligéncias dos educandos,
reforcando a interagé@o entre educadores e educandos com muita criatividade. A crianca deve

aprender a brincar e isso ela o faz por a¢des e convivio com o outro, neste contexto:

A crianca ndo nasce sabendo brincar, ela precisa aprender, por meio das
interacbes com outras criangas e com os adultos. Ela descobre, em contato
com objetos e brinquedos, certas formas de uso desses materiais. Observando
outras criancas e as intervengdes da professora, ela aprende novas brincadeiras
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e suas regras. Depois que aprende, pode reproduzir ou recriar novas
brincadeiras. Assim, ela vai garantindo a circulacdo e preservacao da cultura
ludica. (KISHIMOTO, 2010, p. 1)

Apos estudos e pesquisas, ao longo do tempo, de grandes estudiosos do assunto,
Kishimoto (1993, 2010) segue uma linha de pensamento em que surgiram novos paradigmas e
reflexdes sobre o tema, onde o brincar passou a ser defendido como uma atividade que permite
a crianca compreender o mundo, oferecendo novos fundamentos teéricos ao papel das
brincadeiras na Educacéo Infantil no momento em que se exploram as situa¢des ltdicas também
no ambiente escolar.

Ainda seguindo a linha de pensamento da autora supracitada, ela defende que a opgao
pelo brincar desde o inicio da Educacéo Infantil é o que garante a cidadania da crianca e agdes
pedagdgicas de maior qualidade, onde o brincar como uma acdo livre deve garantir certa
liberdade, e que seja aperfeicoada de maneira que possa oferecer possibilidades de agéo e
oportunidades oferecidas pelos adultos, sobretudo, os educadores. Por Gltimo, o brincar, tem
sua importancia por se conectar com a cultura da infancia, que coloca a brincadeira como

ferramenta impar para a crianca se expressar, aprender e se desenvolver no meio que a cerca.

Brincar é sinbnimo de aprender, pois o brincar e o jogar geram um espago para
pensar, sendo que a crianga avanga no raciocinio, desenvolve o pensamento,
estabelece contatos sociais, compreende o meio, satisfaz desejos, desenvolve
habilidades, conhecimentos e criatividade. As interagdes que o brincar e 0
jogo oportunizam favorecem a superagdo do egocentrismo, devolvendo a
solidariedade e a empatia, e introduzem, especialmente no compartilnamento
de jogos e brinquedos, novos sentidos para a posse € O CONSUMO.
(DOLLABONA; MENDES, 2004, p.07)

Na Educacdo Infantil, os educadores devem ser mediadores e facilitadores para
transformar o brincar em um trabalho pedagdgico prazeroso, produtivo e significativo, como
afirma Marcellino (apud DOLLABONA; MENDES, 2004, p.10): “E s6 do prazer que surge a
disciplina e a vontade de aprender”. Desta maneira proporcionando e priorizando ambientes
ludicos que coloquem a crianga como crianga, resgatando as brincadeiras e entrando no mundo

dela, fazendo do ludico algo essencial e motivador:

O ludico é essencial para uma escola que se proponha ndo somente ao sucesso
pedagbgico, mas também & formacdo do cidaddo, porque a consequéncia
imediata dessa acdo educativa € a aprendizagem em todas as dimensdes:
social, cognitiva, relacional e pessoal. (DOLLABONA; MENDES, 2004,
p.10)

E assim, segundo Kishimoto (2010), o ludico, a partir deste século, nos oferece através

dos jogos, brinquedos e brincadeiras novos fundamentos de utiliza-los como ferramentas
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educativas na Educacéo Infantil. O jogo e o brinquedo educativo devem ser ofertados como um

recurso que ensina e educa de maneira prazerosa.

O uso do brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para a
relevancia desse instrumento para situagdes de ensino-aprendizagem e de
desenvolvimento infantil. [...] Ao permitir a acdo intencional (afetividade), a
construcao de representacGes mentais (cognicdo), a manipulagédo de objetos e
0 desempenho de ag¢fes sensorio-motoras (fisico) e as trocas nas interacdes
(social), o jogo contempla varias formas de representacdo da crianca ou suas
maltiplas inteligéncias, contribuindo para a aprendizagem € o0
desenvolvimento infantil. (KISHIMOTO, 2010, p. 40-41)

A utilizacdo do recurso ludico nas atividades dentro de sala de aula com forte
intencionalidade pedagdgica no brincar, estimula e potencializa o ensino-aprendizagem,
motivando e maximizando o conhecimento. Enfatizando essa pratica Kishimoto (2010) nos traz
algumas consideracdes quando a funcdo lidica e educativa é reunida no brinquedo/jogo

educativo mostrando suas funcdes ludicas e educativas:

[...] fungdo ludica: o brinquedo propicia diversdo, prazer e até desprazer,
guando escolhido voluntariamente; e 2. funcdo educativa: o brinquedo ensina
qualquer coisa que complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e
sua apreensdo do mundo. (p.41)

Fica claro, que o educador deve buscar sempre o ludico para compor suas atividades e
acOes para a aprendizagem dos contetdos escolares, especialmente na Educacédo Infantil onde
o0 brincar é dotado de natureza livre, mas que ndo impede na busca de resultados dos processos
educativos. Frente a essa possibilidade singular de juncdo ludico e trabalho pedagogico,
Kishimoto (2010) defende a utilizacdo do lidico de modo metaférico para impulsionar a
concepgdo do conhecimento e assim, ocupando um lugar indiscutivel na Educacéo Infantil.

Sendo assim, é fundamental englobar as brincadeiras e jogos no meio pedagdgico, pois,
especialmente na Educacdo Infantil, essas atividades promovem instantaneamente situacdes
ludicas com uma evidente funcdo pedagdgica tdo necessaria para se trabalhar no processo de

desenvolvimento das criangas pequenas.

3.3 Ensino de Matematica na Educacéo Infantil

A Matematica esta presente em nossas vidas desde o nascimento e constante ao longo
de toda ela. Antes de entrar na escola a crianga ja tem contato com elementos matematicos,
mesmo sem compreender, eles estdo presentes nas brincadeiras e no dia a dia como um todo.

Quando a crianca ingressa na escola ela ja carrega consigo vivéncias e conhecimentos prévios
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que s&o de suma importancia para o educador, pois é atraves da escuta dessas experiéncias que
se oriunda a comunicacdo educador e educando para que haja a interacdo com a agéo
pedagdgica.

Na busca pela percepcdo matematica nos primeiros anos da crianga na escola, a
curiosidade que elas carregam para conhecer o mundo deve também ser instigada na Educacao
Infantil e apresentada através de brincadeiras, jogos, musicas e desenhos. A Educacdo Infantil
é a fase de maior importancia da crianca em sua vida escolar, pois € nela que sdo iniciadas as

construcdes de hipoteses e de seu conhecimento para a vida toda.

A exploragdo matematica pode ser um bom caminho para favorecer o
desenvolvimento intelectual, social e emocional da crianca. Do ponto de vista
do contelldo matematico, a exploracdo matematica nada mais é do que uma
primeira aproximagédo das criancgas, intencional e direcionada, a0 mundo das
formas e das quantidades. (LORENZATO, 2006, p.01)

Segundo ainda Lorenzato (2006), a pré-escola, hoje denominada Educacdo Infantil,
deixou de ser apenas assistencialista e recreativa e assumiu nova posicdo com a finalidade
principal de compor o desenvolvimento integral da crianca (fisico, psicoldgico, intelectual e
social). Nessa perspectiva, o educador reflexivo deve estimular as criancas, visando seu
desenvolvimento integral, com isso, a aprendizagem ludica e prazerosa incentiva as
descobertas, a criatividade, as interagdes e a troca de experiéncias. “E de responsabilidade do
professor de educacéo infantil a criacdo e manutencdo de um ambiente na sala de aula, tanto
fisico quanto afetivo e social, que facilite o alcance dos objetivos pedagogicos” (LORENZATO,
2006, p.19).

Na Educagéo Infantil, o educador deve ser um mediador e motivador da aprendizagem,
desenvolvendo o habito de pensar de maneira autbnoma nas criancas aliando a ludicidade ao
seu favor. O grande desafio entdo, € articular os saberes e vivéncias que as criancas ja trazem
dentro de si, com os saberes escolares e, sobretudo para a Matematica, “assim, cabe ao
profissional docente compreender a importancia da Matematica e de como ela se manifesta,
para entdo compartilhar elementos significativos e contribuir para o desenvolvimento logico-
matematico da crianga” (FARIAS, 2015, p.5761).

Visto isso, fica evidente que é na Educacdo Infantil que o estudo e a constitui¢cdo do uso
da Matematica devem ser despertados e consequentemente os conceitos edificados para o
desenvolvimento da crianga. De acordo com 0 RCNEI:

O trabalho com nog¢des matematicas na educacdo infantil atende, por um lado,
as necessidades das proprias criancas de construirem conhecimentos que
incidam nos mais variados dominios do pensamento; por outro, corresponde
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a uma necessidade social de instrumentaliza-las melhor para viver, participar
e compreender um mundo que exige diferentes conhecimentos e habilidades.
(BRASIL, 1998, v.3, p.207)

Ainda na perspectiva desse documento, a abordagem da Matematica na Educacéo

Infantil tem a finalidade de garantir oportunidades em que as criangas sejam preparadas para:

Reconhecer e valorizar os nimeros, as operacbes numéricas, as contagens
orais e as nocdes espaciais como ferramentas necessarias no seu cotidiano;
Comunicar ideias matematicas, hipdteses, processos utilizados e resultados
encontrados em situagdes-problema relativas a quantidades, espaco fisico e
medida, utilizando a linguagem oral e a linguagem matematica; Ter confianca
em suas proprias estratégias e na sua capacidade para lidar com situacGes
matematicas novas, utilizando seus conhecimentos prévios (BRASIL, 1998,
v.3, p.215).

A crianga pertencente a fase da Educacdo Infantil tem como caracteristicas a
curiosidade, as indagacdes, a busca por vivéncias, conhecimento de valores, ideias e conceitos,
com isso, constroem a base do conhecimento sobre 0 mundo e a Matematica € parte integrante
desse universo de descobertas. Portanto, o ludico como motivagdo para a aprendizagem da
Matemaética na Educacdo Infantil vem se apresentando como alternativa a um ensino baseado

em repeticBes e conceitos matematicos sem significado.

E nesta fase que conceitos serdo edificados, contribuindo de forma
significativa no desenvolvimento da crianca. Todo profissional de educagédo
infantil deve compreender que a matematica ndo corresponde apenas a signos
e simbolos soltos em um ambiente. Existe uma estrutura e uma organizagao
de fatos que viabilizam a compreensdo dos elementos matematicos. (FARIAS,
2015, p.5761)

Para a crianca o desenvolvimento do pensamento l6gico-matematico ocorre por uma
sucessdo de fatos, e reforcando essa ideia, Farias (2015) compreende que fica visivel esse
desenvolvimento quando a crian¢a confere aos recém-adquiridos significados o conhecimento
ja acolhido, porém, quando o educador ndo atinge o objetivo de atribuir esse novo significado,
cabe a ele se apropriar de novas propostas didatico pedagdgicas, “uma vez que a compreensao
matematica depende de uma sucessao de fatos; se uma delas ndo for evidenciada dificilmente

acontecera a alfabetizagdo e, consequentemente, ndo existird o letramento matematico”

(FARIAS, p.5761). E ainda:

A alfabetizacdo e o letramento possuem conceitos opostos, sendo a
alfabetizacdo o processo de aquisi¢do de uma informacgéo por meio de uma
técnica. O letramento corresponde & compreensdo dessa técnica. Os dois
conceitos sdo indispensaveis dentro de uma proposta alfabetizadora e sdo
indissociaveis. (FARIAS, 2015, p.5763)
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Nesse sentido, nos contetdos ligados a Matemaética, especialmente as atividades de
decorar e repetir, por exemplo, ndo trazem nenhum elemento significativo e ndo abrangem o
processo de construcdo do conhecimento, ocasionando na falta de compreensdo e
consequentemente na dificuldade de assimilacdo de outros elementos. Deste modo, impedem a
reflexdo do novo conceito, possiveis de serem utilizados no meio social e individual. A
alfabetizacdo e o letramento matemaético fortalecem uma préatica educacional de qualidade se
vinculados a ambientes e situacdes interessantes como em jogos e brincadeiras que facilitam a
compreensdo e ndo apenas decorar ou contar. O aprendizado matematico ocorre de maneira
sistémica e quando isso ndo ocorre de maneira evolutiva e paulatina, 0 pensamento matematico
ndo € adquirido e fortalecido.

O ensino da Matematica deve primar por uma aprendizagem significativa, criativa,
dindmica, prazerosa e desafiante para os educandos, para que seu desenvolvimento vise a

aprendizagem, conforme Smole, Diniz e Candido ressaltam:

Falar em aprendizagem significativa é assumir que aprender possui um carater
dindmico, exigindo que agdes de ensino direcionem-se para que 0s alunos
aprofundem e ampliem os significados que elaboram mediante suas
participagOes nas atividades de ensino e aprendizagem. (SMOLE, DINIZ,
CANDIDO, 2000, p. 10)

E na Educagcdo Infantil que se deve favorecer o desenvolvimento do que chamamos de
senso matematico infantil e que se tornara o alicerce para a aprendizagem da Matematica nos
anos posteriores. Professores e pais devem entender que nesta fase da crianca o que é realmente
importante € que o processo de exploracdo matematica seja simples e que acompanhe
gradativamente o seu desenvolvimento € que o mero ensino de numerais e “continhas” nado
favorecem o aprendizado matemaético (LORENZATO, 2006).

Para o processo de desenvolvimento infantil no campo da Matematica, Lorenzato sugere
uma proposta para explora-la significativamente juntando os conhecimentos e habilidades ja

pertencentes a crianca, aliado aos trés campos matematicos:

Nossa proposta, seguindo a tendéncia internacional, sugere realizar a
exploracdo matematica em trés campos aparentemente independentes: o
espacial, das formas, que apoiara o estudo da geometria; 0 numérico, das
quantidades, que apoiard o estudo da aritmética; e o das medidas, que
desempenhara a funcéo de integrar a geometria com a aritmética. (2006, p. 24)

Para que isso ocorra € necessario que inicialmente na sala de aula os educadores
comecem a trabalhar ludicamente algumas nogdes importantes para a base do conhecimento

matematico da crianca: grande/pequeno, maior/menor, grosso/fino, mais/menos, muito/pouco,
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igual/diferente, aberto/fechado, em cima/embaixo, direita/esquerda, dentre outros encontrados
em diferentes situacBes rotineiras das criancas. As exploracdes dessas nocgdes atraves de
atividades propostas pelo educador formam a base e possuem uma relacdo direta com algum
dos conceitos fisico-matematicos citados por Lorenzato (2006, p.25): “tamanho, lugar,
distancia, forma; quantidade, nimero, capacidade, tempo; posicao, medicao, operacéo, direcao;
volume, comprimento, massa”.

Além de trabalhar essas no¢Ges com as criancas, € fundamental que os educadores
conhecam os sete processos mentais basicos e 0s explorem de maneira ludica e rotineira para o

favorecimento da aprendizagem matemaética desde a Educacéo Infantil.

Se o professor ndo trabalhar com as criancas esses processos, elas terdo
grandes dificuldades para aprender nimero e contagem, entre outras no¢oes.
Sem o dominio desses processos, as criancas poderdo até dar respostas
corretas, segundo a expectativa e a l6gica dos adultos, mas certamente, sem
significado ou compreensdo para elas. (LORENZATO, 2006, p. 25)

Os conceitos préprios de cada processo mental, sdo elementos chaves para a
aprendizagem da matematica, pois eles formam a base do desenvolvimento de significados
matematicos para as criancas. Sem significado as criancas ndo conseguem aprender e quando
oportunizamos a construcdo de significados elas conseguem construir e desenvolver algumas
competéncias e habilidades que estdo presentes no letramento matematico, sendo um dos focos
da BNCC e nas palavras de Smole, Diniz e Candido (2000),

[...] o conhecimento matematico ndo se constitui em um conjunto de fatos a
serem memorizados; que aprender nimeros € mais do que contar, muito
embora a contagem seja importante para a compreensdo do conceito de
nameros; que as ideias matematicas que as criangas aprendem na Educacgao
Infantil serdo de grande importancia em toda a sua vida escolar e cotidiana.
(SMOLE, DINIZ, CANDIDO, 2000, p. 9.)

Os processos mentais basicos da aprendizagem da Matematica a que se refere Lorenzato
(2006) para a Educacdo Infantil sdo os seguintes: correspondéncia, comparacao, classificacao,
sequenciacao, seriacdo, inclusdo e conservacao.

A importancia do ensino da Matematica na Educacdo Infantil se faz pelos sensos
matematicos (espacial, numérico e medidas) e pelos processos mentais, em que seus conceitos

serdo utilizados por toda a vida.
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4 DISCUSSAO

Segundo o Professor Lorenzato (2006) se os professores na Educacdo Infantil ndo
desenvolverem de forma adequada as acGes pedagdgicas com as criancas, a aprendizagem da
Matematica atraveés dos processos mentais basicos, elas terdo enormes dificuldades para

compreender nimeros e contagem, além de outras nogoes:

[...] para o professor ter sucesso na organizacgdo de situagdes que propiciem a
exploracdo matematica pelas criangas, é também fundamental que ele conheca
0s sete processos mentais basicos para a aprendizagem da matematica, que
sdo: correspondéncia, comparacdo, classificacdo, sequenciacdo, seriacdo, e
conservagdo. (LORENZATO, 2006, p. 25)
O Quadro 4.1, abaixo, apresenta esses processos que devem permear a pratica do
educador da Educacdo Infantil que deseja que a exploracdo matematica seja realizada pela
crianca de forma significativa e integral. Além disso, apresenta também os conhecimentos

favorecidos posteriormente nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Quadro 4.1 - Processos Mentais e a aprendizagem da Matematica.

CONHECIMENTO FAVORECIDO NOS
ANOS INICIAS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

PROCESSOS
MENTAIS

EXPLORAR NA EDUCACAO
INFANTIL

Ato de estabelecer a relagéo
“um a um”. A correspondéncia é um processo mental
extremamente fundamental para a construgdo do

Correspondéncia . , N
conceito de nimero e para as quatro operagoes.

Um copo para cada pessoa.
Cada pé com seu sapato.
A quantidade um ndmero.
Ato de estabelecer diferengas e

Comparacéo

semelhangas.

Jodo mora mais longe que Maria da
escola.
A bola de basquete é maior que a
bola de gude.

A comparacgao € um processo que possibilita a
crianga intuir a adi¢do ou a subtracdo, além de
fundamental para desenvolver outros processos
como o de classificar, seriar, incluir e para a
conservacao.

Classificacdo

Ato de separar por categorias de
acordo com semelhancas ou
diferencas.

Ao separar meninas e meninos em
dois grupos.

A classificacdo € um processo que prepara a
crianca para a percepgao da inclusdo, possibilita a
ideia de conter e estar contido, de subconjuntos
dentro de um conjunto maior. Nog¢Ges
fundamentais para a construgdo do nimero.

Sequenciagdo

Ato de colocar um elemento apds
0 outro, sem considerar a
ORDEM entre eles.

A sequenciacdo/ordenagdo é um processo que
possibilita e facilita significativamente a
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aprendizagem da contagem. Todo e qualquer
A chegada dos estudantes a escola. numero sdo exemplos de ordenacéo.
Entrada de jogadores de futebol em
campo.
Ato de colocar um elemento apds oL . . .
0 outro segundo UM CRITERIO. A seriacdo é um processo_que ajuda nallntrodugao
de vocabulos especificos matematicos de
Seriacdo Fila de estudantes, do mais baixo ao ordenacdo, exemplo: primeiro, segundo e
mais alto. terceiro; antes, depois; frente, atras.
Numeracdo das casas nas ruas.
Ato de fazer abranger um
conjunto por outro. . )
A incluséo € um processo mental fundamental
) Incluir laranjas e magas no conjunto para a contagem e conceitg de nimero, necessaria
Incluséo das frutas. a compreensdo de dois outros processos
Os quadrados estao contidos no anteriores: comparacao e seriacao (ordenacao).
grupo de figuras geométricas.
O ndmero 3 inclui 0 nimero 2.
Ato de perceber que a quantidade
ndo depende da arrumacéo, A conservagdo € um processo fundamental para o
forma ou posicao. desenvolvimento do conceito de reversibilidade
. (habilidade de realizar mentalmente acGes opostas
Conservagéo . . .
Uma garrafa larga e outra estreita, simultaneamente), o qual seré a base para a
ambas com a mesma quantidade de compreensdo de conhecimentos de aritmética e
agua. geometria.

Fonte: Da autora (2021)

E primordial que se diminua a distancia entre a Educacdo Infantil e o Ensino
Fundamental no que se refere ao desenvolvimento do pensamento matematico, tanto em relacéo
aos processos mentais basicos, quanto em relacdo aos conhecimentos e técnicas. O que é
desenvolvido inicialmente na Educacdo infantil de maneira ltdica e “despretensiosa”, mas com
intencionalidade, gera consequéncias positivas nos anos posteriores, facilitando
significativamente todo desenvolvimento da crianca.

De acordo com a BNCC, seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento devem ser
assegurados as criangas na etapa da Educacdo Infantil, oportunizando desta maneira condicGes
de aprendizagem com intencionalidade educativa e sdo eles: conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se. Na organizacéo curricular da BNCC, no que se refere a
Educacao Infantil, ndo vemos a estrutura dividida em disciplinas ou componentes curriculares,
mas em cinco campos de experiéncias “[...] no ambito dos quais sdo definidos os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento” (BRASIL, 2017, p. 40). Os cinco campos séo denominados
em: O eu, 0 outro e nos; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta,

fala, pensamento e imaginacao e Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes. A
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Matematica fica mais presente no ultimo campo “Espagos, tempos, quantidades, relacdes e

transformagoes” e segundo a BNCC:

[...] as criangas também se deparam, frequentemente, com conhecimentos
matematicos (contagem, ordenacdo, relagdes entre quantidades, dimensdes,
medidas, comparacgdo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de distancias,
reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e reconhecimento de
numerais cardinais e ordinais etc.) que igualmente agucam a curiosidade.
(BRASIL, 2017, p. 43)

Dentro desses campos de aprendizagem que compreendem comportamentos,
habilidades, conhecimentos e vivéncias das criangas, a BNCC define os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento de acordo com trés grupos de faixa etaria dentro de duas
estruturas maiores: Creche: Bebés (zero a 1 ano e 6 meses) e Criangas bem pequenas (1 ano e
7 meses a 3 anos e 11 meses) e Pré-Escola: Criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses). O
foco desta pesquisa estd nas criangas pequenas de 4 a 5 anos e 11 meses que pertencem a 1°
etapa da Educacdo Basica, onde o desenvolvimento do aprendizado tem como eixos
estruturantes as interacdes e brincadeiras.

Nesse sentido, o0 Quadro 4.2 apresenta as relac6es entre os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento norteados pela BNCC, o0s processos mentais béasicos, as habilidades
matematicas a serem desenvolvidas pelas criancas pequenas e as propostas didatico

pedagdgicas possiveis de serem trabalhadas pelos educadores.

Quadro 4.2 — Obijetivo de aprendizagem (BNCC) e os Processos Mentais

CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMAGCOES”

Faixa etéria: Criangas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses)
Educacéo Infantil

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM E PII?/ICI)ECNE'SEI(;S I\TAAEék/IIR"IA'\I%i PROPOSTA PEDAGOGICA
DESENVOLVIMENTO
Ambiente e atividades
1 propostas para estimular o
(E|O3ET012 « x estabelecimento de
Estabelece relagdes de Relacéo de comparacéo de comparacdes, exemplos:
comparacéo entre objetos, Comparacdo objetos a partir de suas objetos de massés tamanhés e
observando suas propriedades. volumes diférentes
propriedades. Atividades com o intuito de
estabelecer rela¢Bes de

! Cédigo de Objetivo da BNCC, exemplo: EIO3ETO1 (El: Educacdo Infantil; 03: Criangas pequenas;
ET: Espaco, tempos, quantidades, relagdes e transformacg6es; 01: Primeiro objetivo de aprendizagem e
desenvolvimento da faixa etéria.
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mais/menos, leve/pesado,
alto/baixo, grande/pequeno,
vazio/cheio, igual/diferente e
etc.

(E103ET02)
Observa e descreve
mudancas em diferentes
materiais, resultantes de
acBes sobre eles, em
experimentos envolvendo
fendémenos naturais e

artificiais.

Nao especifico

Observar e descrever
mudangas de matérias a
partir de acBes sobre esses
materiais (transformacao).

Ambiente e atividades que
despertem a curiosidade,
desenvolvam o espirito
investigativo e formulem

hipoteses.

A construcdo matematica lida

com processos de tentativas,

erros e formulacdo de hipdteses.

(EI03ETO03)
Identifica e seleciona
fontes de informagdes,
para responder a questdes
sobre a natureza, seus
fendbmenos, sua
conservagcao.

Né&o especifico

Que as criancas tenham a
oportunidade de aprender
por meio de sua propria
curiosidade e
questionamento.

Ambiente e atividades que
propicie vivéncias
enriquecedoras, favorecendo
situacBes nas quais possam
utilizar diferentes estratégias de
busca de informacdes e
repostas, de coleta de dados e
novas vivéncias.

(EI03ETO04)
Registra observagdes,
manipulacgdes e medidas,
usando multiplas
linguagens (desenho,
registro por nimeros ou
escrita espontanea), em
diferentes suportes.

Comparacéo

Estabelecer relagtes de
comparagdo em diversos
contextos.

Atividades com uso de objetos
convencionais ou ndo
convencionais para fazer
medidas, exemplo: atividades
de culinaria com diversos tipos
de medicdes (copo, xicara e
colher).

(EI03ETO05)
Classifica objetos e
figuras de acordo com
suas semelhangas e
diferencas.

Comparacéo
Classificacdo

Oportunizar que as
criangas observem,
explorem e manuseiem.
Diferencas e semelhancas.

Geometria

Ambiente e atividades ludicas
(brincadeiras) com riqueza de
intencionalidade pedagdgica,
exemplos: comparacao de um
quadrado com um cubo, de uma
pirdmide e um tridngulo;
relacdo de semelhanca das
figuras geométricas e os objetos
presentes no cotidiano das
criangas.

(E103ETO06)
Relata fatos importantes
sobre seu nascimento e
desenvolvimento, a
histéria dos seus
familiares e da sua
comunidade.

Comparacéo
Seriagao

Nocéo de tempo (dia, més
ano) para marcar datas
significativas de seus
familiares, grupos e
também da comunidade
escolar

Ambiente e atividades que
construam narrativas de sua
prépria histdria que relatem

mudancas no local onde vive,
transformagdes em seu corpo,
nas relag6es familiares, de
amizade e também sua
trajetoria escolar. Exemplo:
propor uma atividade com
sequéncia temporal.

(EI03ET07)
Relaciona nimeros as
suas respectivas
quantidades e identificar
0 antes, o depois e 0 entre
em uma sequéncia.

Correspondéncia
Sequenciagdo
Conservagao

O conceito de namero é
construido pelas criancas
conforme exploram
diferentes materiais e
buscam agrupa-los e conta-
los. A quantificagdo é
processo mental complexo.

Ambiente e atividades que as
criangas tenham a oportunidade
de brincar com diferentes
objetos e materiais, buscando
organiza-los em conjuntos,
atividades de contagem,
exemplos: cantigas que
envolvam a sequéncia
numeérica, jogos para relacionar

nimeros e quantidades.
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(EI03ETO08)
Expressa medidas (peso,
altura etc.), construindo

gréficos basicos.

Comparacéo
Incluséo
Conservacao

Para que as criangas
expressem essas medidas é
necessario que elas antes
conhegam essas medidas e
iSso se concretiza na
necessidade matematica de
estimula-las no
estabelecimento de
comparacgoes.

Ambientes e atividades que
explorem diferentes
procedimentos para comparar
grandezas, exemplo: atividades
de comparagdo que possam ser
medidas matematicamente
como altura, idade, nimero do
calgado com instrumentos
convencionais ou néo.

Fonte: Da autora (2021)

Em sintese, a intencionalidade das propostas didatico pedagdgicas relacionadas aos

conceitos matematicos na Educacdo Infantil, tem por objetivo potencializar os sete processos

mentais que alinhado aos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC, propiciara

embasamento para o éxito de apropriacdo do raciocinio ldgico-matematico para 0s anos

subsequentes.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A Matematica esta presente em todos os momentos do cotidiano das criancas, dentro e
fora dos muros da escola. Permitir que a crianca estabeleca relacdes com diversas situacdes
matematicas presentes no seu dia a dia é de suma importancia para seu desenvolvimento e
formacao integral. O brincar faz parte da infancia, para a criancga é algo natural e necessario em
que ela expressa seus sentimentos e assimila 0 mundo a sua maneira. E notério que a jungéo do
ludico como instrumento facilitador ao processo de ensino-aprendizagem da Matematica, passa
a ser uma eficaz proposta didatico pedagogicas para a etapa da Educacéo Infantil.

Nesse sentido, na Educacéo Infantil, o ltdico aliado aos conceitos matematicos faz do
aprendizado algo concreto e com significado, pois estimula sentidos, as fungdes motoras e
sensoriais, de tal forma que contribui para seu desenvolvimento social e intelectual com
vivéncias carregadas de alegria, satisfacéo e desafios.

A presente pesquisa objetivou demonstrar que uma didatica pedagogica voltada para a
inser¢do do ludico na construcdo do processo de ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil
contribui para um adequado aprendizado dos campos matematicos, em especial 0s processos
mentais basicos que juntamente com os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento contidos
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), tornam-se sustentagdo para uma aprendizagem
significativa, dindmica.

Ademais, este contato precoce ja na Educacdo Infantil, embasara os conteddos mais
sistematicos no Ensino Fundamental e principalmente para que as criancas se apropriem do uso
dessas nogOes matematicas para o convivio social e em sua rotina.

Outrossim, por intermédio dessa pesquisa, ficou demonstrado que o ladico no contexto
escolar da Educacdo Infantil, principalmente para o ensino da Matematica, constitui-se um
desafio continuo para que os educadores busquem se aprimorar em estratégias e metodologias
que tornem o estudo da Matematica mais eficaz e prazeroso, sendo encarado como uma
realidade do processo educacional .

No decorrer do estudo, buscamos a compreensdo do que cerne as propostas didatico
pedagogicas planejadas estimulando o conhecimento matemético a partir das orientagdes
propostas pela BNCC e nos processos mentais basicos, haja vista que a interlocucdo dos
mesmos proporcionara conhecimentos expressivos e notaveis para a vida.

Consideramos relevante ressaltar que é motivador o ensino da Matematica na Educacéo

Infantil com uma proposta contextualizada, ludica definidas pelo educador, o qual terd o papel
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de mediador do conhecimento e planejando a¢des pedagdgicas cheias de significados para 0s
educandos desta etapa.

Durante a pesquisa novas ideias foram surgindo, no que se refere ao tema abordado,
dentre elas a necessidade de oportunizar cursos de formacdo de professores de maneira
continuada, possibilitando ao docente novos saberes tedricos e praticos, sobretudo uma busca
de atualizagdo profissional. Além disso, em funcdo da pandemia da COVID-19, houve a
impossibilidade de se realizar atividades praticas dentro de sala de aula, que seriam
interessantes para a continuidade da pesquisa. Futuramente, tem-se o propdsito de trabalhar
com a aplicagdo prética, a partir da realizagdo de sequéncias didaticas, considerando as

propostas pedagdgicas indicadas no estudo.
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