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Resumo

Com a significativa evolucéo tecnoldgica vivenciada pela sociedade nos Gltimos anos, houve
uma transmutacdo de géneros textuais e, em decorréncia, tém surgido novos modos de
interacdo. Assim, com as possibilidades de acesso aos géneros que circulam em espacos
digitais, é fundamental que as escolas insiram em seus curriculos propostas de estudos com
relagdo aos textos multimodais, a fim de desenvolver nos alunos a capacidade de ler tais textos
e compreendé-los. Nesse viés, a presente pesquisa busca analisar recursos semioticos
constitutivos da videoanimagéo “Morte e Vida Severina”, embasada no poema do mesmo nome,
com vistas a demonstrar as potencialidades que a combinacdo de semioses pode trazer para 0
processo de producdo de sentidos. A pesquisa parte de uma metodologia bibliogréfica que
busca compilar estudos acerca da teoria da Semiotica Social (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006;
HODGE; KRESS, 1988; HOLANDA, 2013; GUALBERTO; SANTOS, 2019) sobre o género
videoanimacdo (ALVES; BATTAIOLA; CEZAROTTO, 2016; ALMEIDA; ALMEIDA, 1998;
STEIN, 2000; VILLARTA-NEDER; FERREIRA, 2019). A analise compreendeu uma selecéo
de excertos do poema e de cenas correspondentes a cada excerto, para que se pudesse comparar
0s modos de representacdo em uma configuracao audiovisual. Como resultado, verificou-se que
a videoanimacdo analisada apresenta potencialidades para o aperfeicoamento de habilidades de
leitura por parte dos estudantes, uma vez que 0S recursos semidticos usados na animagao
contemplam dimens@es linguisticas e discursivas que mobilizam conhecimentos culturais,
incitam a curiosidade e a percepcdo, estimulam o envolvimento emocional e a criticidade.

Palavras-chave: Semiotica Social. Videoanimacdo. Textos Multimodais. Géneros textuais.
Espacos digitais



Abstract

With the significant technological evolution experienced by society in recent years, there has
been a transmutation of textual genres and, as a result, new modes of interaction have emerged.
Thus, with the possibilities of accessing the genres that circulate in digital spaces, it is essential
that schools include in their curricula proposals for studies in relation to multimodal texts, in
order to develop the students’ ability to read such texts and understand them. In this perspective,
this research aims at analyzing the semiotic resources constituting the video animation “Morte
e Vida Severina”, based on the poem of the same name, in order to demonstrate the potential
that the combination of semiosis can bring to the process of producing meanings. The research
is based on a bibliographic methodology that seeks to compile studies on the theory of Social
Semiotics (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006; HODGE; KRESS, 1988; HOLANDA, 2013;
GUALBERTO; SANTOS, 2019) on the video animation genre (ALVES; BATTAIOLA,
CEZAROTTO, 2016; ALMEIDA; ALMEIDA, 1998; STEIN, 2000; VILLARTA-NEDER;
FERREIRA, 2019). The analysis included a selection of excerpts from the poem and scenes
corresponding to each excerpt, so that the modes of representation in an audiovisual
configuration could be compared. As a result, the analyzed video animation has potential for
the improvement of reading skills by students, since the semiotic resources used in animation
include linguistic and discursive dimensions that mobilize cultural knowledge, incite curiosity
and perception, they encourage emotional involvement and criticality.

Keyword: Social Semiotics. Video animation. Multimodal Texts. Textual genres. Digital
spaces
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1 Introdugéo

Nas ultimas décadas, temos observado iniUmeras mudancas nas interagdes sociais com
a ampliacdo da disseminacgéo das tecnologias de informacao e comunicagéo (TIC). Essas a¢oes
tém contribuido para a socializacdo de informagdes, para a aquisi¢do de conhecimentos e para
o desenvolvimento de diferentes habilidades relacionadas as praticas de leitura e de producdo
textual. Além disso, elas possibilitaram o surgimento ou a transmutacdo de géneros textuais?.
Nesse interim, os diferentes géneros textuais e a multiplicidade de semioses constitutivas desses
géneros tém sido objeto de estudo de estudiosos de Vérias linhas teoricas. Esse crescimento do
interesse pelos textos multimodais?, que fazem uso de diferentes elementos semio6ticos em sua
estrutura organizacional, ocorre pelo fato desses géneros terem uma circulagdo mais ampla, em
func@o do maior acesso a Internet.

No entanto, ndo nos parece suficiente garantir o acesso aos diferentes géneros, é
relevante que as instituicdes escolares insiram em seus curriculos propostas de exploracao de
textos multimodais, de modo a desenvolver nos alunos habilidades que possam garantir a
participagdo significativa e critica nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas por
préticas de linguagem (oralidade, leitura, produgdo de textos, analise linguistico-semidtica e
discursiva). Nesse sentido, o trabalho tem por objetivo analisar recursos semioticos
constitutivos da videoanimacao “Morte e Vida Severina”, juntamente com o poema de mesmo
nome, a fim de compreender as potencialidades que a combinacéo de semioses pode trazer para
0 processo de producéo de sentidos.

A abordagem curricular de textos multimodais na sala de aula ndo contribui apenas com
a formacdo linguistico-semiotico-discursiva dos estudantes, tal como prop6e a BNCC — Base
Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), mas também para ampliar as possibilidades de
participacdo na vida social. Nessa direcao, este artigo elege como objeto de estudo as diferentes

semioses presentes na videoanimacao “Morte e Vida Severina”, ou Seja, 0S recursos semioticos

1 Em conformidade com Marcuschi (2008, p.155), o género textual “refere os textos materializados em situagdes
comunicativas recorrentes. Os géneros textuais sdo 0s textos que encontramos em nossa vida didria e que
apresentam padres sociocomunicativos caracteristicos definidos por composi¢des funcionais, objetivas
enunciativas e estilos concretamente realizados na integracéo de forcas historicas, sociais, institucionais e técnicas.
Em contraposicdo aos tipos, 0s géneros sao entidades empiricas em situacdes comunicativas e se expressam em
designagdes diversas, constituindo em principio listagens abertas.”.

2 Embora alguns pesquisadores facam a distingdo entre textos multimodais e multissemiéticos, nesta pesquisa essa
distincdo ndo sera objeto de discussao. Parte-se do pressuposto de que todo texto é multimodal, mas, com o avango
das tecnologias de informacdo e comunicacao, a combinacdo de modos e recursos semidticos foi intensificada e
ampliada, uma vez que houve alteragdes significativas no processo de circulacdo dos textos e no processo de
coprodugdo por parte dos interlocutores, seja por meio de (re)edigdes, seja por meio de comentarios.
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utilizados pelos produtores para a construgdo do projeto de dizer e para a interacdo com leitores-
espectadores.

Desse modo, esta pesquisa € constituida por um estudo bibliografico, que busca
compilar estudos acerca da teoria da Semiotica Social (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006;
ODGE; KRESS, 1988; HOLANDA, 2013; GUALBERTO; SANTOS, 2019) sobre o género
videoanimacdo (ALVES; BATTAIOLA; CEZAROTTO, 2016; ALMEIDA; ALMEIDA, 1998;
STEIN, 2000; VILLARTA-NEDER; FERREIRA, 2019). Além disso, a pesquisa contempla
uma analise de “Vida e Morte Severina®’, em duas configuracdes de géneros textuais: poema e
videoanimacdo. Problematizar as praticas de leitura literdria, em diferentes multiplas
possibilidades significantes permite uma analise sobre os modos de organizacéo dos textos e
sobre as potencialidades das escolhas linguistico-semidtico-discursivas para o processo de
producdo de sentidos, seja para possibilitar o desenvolvimento do senso estético, seja para
compreensdo do valor do texto literario e outras manifestagdes artistico-culturais como formas
de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, bem como ao potencial
transformador e humanizador da experiéncia com a literatura. A analise comparativa de
diferentes géneros pode propiciar a compreensdo de producgdes que trazem o mesmo enredo,
mas com diferentes modos de representacdo. Soma-se a isso, a possibilidade de demonstrar que
0s processos de retextualizagdo* demandam novos comportamentos e novas habilidades de
leitura, o que é relevante para a formagdo de um leitor ativo responsivo®.

Assim, considerando a articulacdo com os processos de ensino e de aprendizagem que
este trabalho busca construir, a reflexdo acerca da formacdo de leitores proficientes se constitui
como uma preocupacdo metodolégica, seja para um olhar critico acerca do trabalho com a
multimodalidade em sala de aula, seja para a analise critica de géneros textuais que estdo

presente no cotidiano dos alunos.

3 “Morte e Vida Severina” de Jodo Cabral de Melo Neto, obra publicada no ano de 1955. As referéncias utilizadas
neste artigo, encontram-se disponivel em: livro com o poema: < http://bibliotecadigital.puc-
campinas.edu.br/services/e-books/Joao%20Cabral%20de%20Mel0%20Neto.pdf>; videoanimacao: <
https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Y gyw>

4 De acordo com Matencio (2003, p. 4)"textualizar é agenciar recursos linguageiros e realizar operacdes
linguisticas, textuais e discursivas. Retextualizar, por sua vez, envolve a producdo de um novo texto a partir de um
ou mais textos base, o que significa que o sujeito trabalha sobre as estratégias linguisticas, textuais e discursivas
identificadas no texto-base para, entdo, projeta-las tendo em vista uma nova situacdo de interagdo, portanto um
novo enquadre e um novo quadro de referéncia”

5 Em conformidade com Bakhtin e Volochinov (2004, p.132) "A cada palavra da enunciacdo que estamos em
processo de compreender, fazemos corresponder uma série de palavras nossas, formando uma réplica. Quanto
mais numerosas e substanciais forem, mais profunda e real é a nossa compreensdo.". Nessa perspectiva,
entendemos que compreender ndo é se posicionar discursivamente sobre algo, mas contra argumentar o discurso
do outro. Assim, o leitor ativo responsivo é aquele que ao ler o texto se posicionar perante ele.
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2 Contextualizando a Semiética Social

Ao discorrermos sobre a Semidtica Social, partimos do conceito de van Leeuwen
(2005), que considera que esse campo tem como objeto de estudo 0s modos como 0s recursos
semioticos sdo escolhidos e organizados pelas pessoas para produzirem textos ou para
interpretarem eventos, nos diferentes contextos de situacdes sociais e praticas de linguagem
especificas.

Complementando o exposto, Santos e Pimenta (2014) consideram que a Semiética
Social contempla trés dimensdes: escolha, contexto e funcdo. A primeira delas corresponde a
nocdo de escolha do sistema de linguagem. Para as autoras supracitadas, “quem produz um
signo escolhe o que considera ser a representacdo mais apropriada do que se quer significar, ou
seja, 0 interesse orienta a selecdo dos atores sociais guiados pelos meios formais de
representagdo e comunicagdo” (SANTOS; PIMENTA, 2014, p. 299). Nesse Vviés, as autoras
defendem que a Semidtica Social propde uma leitura de “processos ideoldgicos e de poder,
tomando a dimensdo de analises politicas, historicizadas e criticas, pois procura desvendar o0s
caminhos seguidos pelos produtores [...].” (SANTOS; PIMENTA, 2014, p. 299).

Assim, podemos considerar que as escolhas semioticas sdo realizadas em conformidade
com o contexto de producdo (género discursivo, (potenciais) interlocutores, suporte textual,
conteddo tematico, prop6sito enunciativo, momento historico, questbes cultural-ideoldgicas
etc.). De acordo com Santos e Tiburtino (2019, p. 155),

Nas interagdes linguisticas do dia a dia, desejamos comunicar, construir
sentidos. Para isso, temos a disposicdo um grande nimero de escolhas, um
grande nimero de recursos semiéticos que podemos utilizar na criacdo de
varias composicBes. Logo, nas interagdes por meio da linguagem, modos
semioticos distintos podem ser combinados e até mesmo transformacdes
podem ser criadas. Podemos transformar a escrita em uma imagem, a imagem
em texto escrito ou fala, o texto escrito em gestos dentre outras mudancas.

A segunda dimens&o diz respeito as configuracGes de significado a partir do contexto.
Nessa direcdo, € relevante considerar a importancia do signo e suas contribui¢bes ao
significado/sentido.

A ideia de significado favorece a manutencao da estabilidade/previsibilidade dos signos

(relacéo significante e significado) o que se configura como uma forga estabilizadora para uma
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determinada comunidade de interlocutores. A ideia de sentido(s) favorece o potencial plastico

dos signos, segundo 0s usos sociais nos diversos contextos textuais.

Na otica de Kress (2010), essa forca social retira do individuo qualquer
possibilidade de mudanca nos signos ou na rela¢do destes com o sistema de
signo. Tomando como premissa que 0s signos sdo motivados, mesmo que
admitissemos que o0s signos fossem arbitrarios, essa arbitrariedade ndo
residiria no préprio signo e sim no poder social em manter a relacdo forma/
sentido. Pensar a natureza dos signos pelo viés sociossemiotico é agasalhar a
ideia de que os “signos sdo construidos - ndo usados - por um produtor de
signo que da sentido a uma combinacdo adequada com a forma, uma
selecdo/escolha moldada pelo interesse desse produtor® (Kress, 2010, p. 62)

Desse modo, ao considerar o processo de producdo de sentidos, ndo se leva em
considera¢do apenas o ‘“‘signo” pOr si, mas também “a realizacdo material, de acordo com
as possibilidades (affordances) de cada modo” (GUALBERTO; SANTOS, 2019, p. s/p - grifos
das autoras). Para as autoras, na fala, por exemplo, a intensidade (altura e tom de voz) pode ser
marcada na escrita por recursos graficos (negrito ou caixa alta) e na imagem, por recursos de
modalizacdo (cor e brilho). Nessa perspectiva, o texto literario se configura como uma producéo
notadamente potencializadora de aprendizagens, uma vez que explora diferentes modos para o

processo de producéo de sentidos.

No que se refere aos modos, estes sdo definidos como os meios pelos quais 0
signo se torna evidente - visivel, tangivel, audivel (Gualberto; Kress 2019:1).
O termo também ¢é utilizado para se referir a um conjunto de recursos
socialmente e culturalmente moldados para a produgdo de sentido. Assim,
segundo Kress (2010), o modo € o que uma comunidade considera como tal e
utiliza em suas praticas sociais. Logo, o que uma comunidade decide
considerar e usar com regularidade como modo € um modo. Se h4d uma
comunidade que usa, por exemplo, fonte, layout, cor, com uma regularidade,
consisténcia e premissas compartilhadas, esses recursos sdo modos para este
grupo. (GUALBERTO; SANTOS, 2019, p. s/p) (grifos das autoras)

Assim, ao nos reportar ao contexto, € relevante considerarmos que as producdes
multimodais sdo constituidas por um conjunto de recursos semidticos que circulam em uma
comunidade, configurando-se, desse modo, como uma producdo cultural. Dessa forma, os

significados sdo acordos sociais que orientam o processo de comunicagdo entre sujeitos e 0s

6 ““In the view of Kress (2010), this social force removes from the individual any possibility of change in signs or
in their relationship with the sign system. Taking as a premise that signs are motivated, even if we admitted that
the signs were arbitrary, this arbitrariness would not reside in the sign itself, but in the social power to maintain
the form/meaning relationship. Thinking about the nature of signs through a sociosemiotic bias is to embrace the
idea that "signs are constructed - not used - by a sign producer who gives meaning to an adequate combination
with form, a selection/choice shaped by the interest of that producer” (Kress, 2010, p. 62). Traduzido pela autora
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sentidos sdo produzidos a partir das escolhas realizadas pelos produtores para a construcao do
projeto de dizer e a partir das interagdes com os interlocutores.

A terceira dimensdo diz respeito as funcBGes semioticas da linguagem, que foram
formuladas a partir da teoria da Gramatica Sistémico-Funcional de Halliday (1985). Citando o

autor, Santos (2014, p. 2) postula que

Essa nocéo é vista como o papel gue a linguagem desempenha na vida dos
individuos, servindo aos muitos e variados tipos de demanda. A linguagem se
desenvolveu para satisfazer as necessidades humanas, e 0 modo como ela é
organizada ¢é funcional com respeito a essas necessidades. [...] O autor ainda
pontua que essas metafungdes ndo atuam de forma isolada, mas interagem na
construcdo do texto conferindo-lhes um carater multifuncional.

Analisar as producdes textuais, na perspectiva dessas metafuncdes, pode favorecer uma
abordagem mais abrangente, uma vez que cada metafuncdo abarca uma dimensao analitica.
Apoiando-se na abordagem das trés metafuncGes propostas por Halliday (1985), Kress e van
Leeuwen (2006) ampliam a teorizag&o para os textos imagéticos.

A proposta de Halliday (1985), intitulada como Gramatica Sistémico-Funcional (GSF),
determina para os componentes funcionais da lingua trés metafuncbes: 1) ideacional, 2)
interpessoal, 3) textual. De acordo com o autor, a primeira funcdo esté ligada ao processo de
contextualizacdo, ou seja, a articulacdo entre 0 mundo e a representacdo de uma realidade
existente em um texto. E por meio dessa interacéo entre referéncias e as representacdes que 0s
sujeitos produzem significados e sentidos, a partir de suas experiéncias e vivéncias e dos
conteddos que 0s enunciados suscitam.

A segunda metafuncdo € a interpessoal: que é tomada como um evento interativo,
envolvendo participantes representados (as pessoas, 0s lugares e coisas) e participantes
interativos (as pessoas que participam das interac6es). Essa metafuncéo favorece um olhar para
as interacOes entre os interlocutores.

Como ultima metafuncdo proposta no modelo de Halliday (1985), tem-se a funcgéo
textual que ocorre através do uso da linguagem na organizacao textual do texto, seja de maneira
oral ou escrita. Desse modo, nesta funcéo, diferentes significados sdo combinados em torno de
uma estrutura Tema/Rema e Dado/Novo. O constituinte tema é o ponto de partida da oracdo,
que a orienta de acordo com a situacdo, enquanto o rema € todo o restante da sentenca. Além
disso, ha a informacgédo semantica existente no texto, que é proposta pelo Dado/Novo, assim
temos que “a informacdo dada — aquela que se encontra na consciéncia dos interlocutores e
pode ser recuperada pelo contexto — estabelece pontos de ancoragem para aporte da informacéo
nova.” (SANTOS; PIMENTA, 2014, p. 311).
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Baseados na proposta de Halliday (1985), no principio das metafunc¢Ges, Kress e van
Leeuwen (2006) propuseram que as estruturas visuais se assemelham as estruturas textuais, e
idealizaram a Gramatica do Design Visual (GDV), considerando o contexto de uso de textos
imagéticos (no formato estatico), juntamente com o intuito de compreenderem como os padrdes
de experiéncia, interacdo social e as posicdes ideoldgicas sdo construidas/pensadas.

A primeira metafuncéo da GDV, elencada por Kress e van Leeuwen (2006), trata-se da
funcdo representacional, que ocorre atraves da relacdo entre as potencialidades do sistema
semidtico ao representar objetos, personagens etc. Nesse sentido, na funcdo ha dois tipos de
participantes: 1) participantes interativos, que sdo as pessoas que participam das interacoes; 2)
participantes representados, que sdo pessoas ou objetos representados na imagem. Nas imagens
estaticas, a indicacdo de agdes e/ou estados € realizada por meio de vetores, que correspondem
a ideia de verbos na modalidade verbal.

Além disso, em relacdo a natureza dos eventos representados pelas imagens, os autores
destacam dois tipos: narrativo (envolve acles, eventos e agentes) e conceitual (envolve
participantes em termos de sua esséncia: de sua classe, estrutura ou significado/sentido).

A segunda metafuncdo é a interacional, que ocorre por meio da relacdo entre as
interacdes estabelecidas dos participantes interativos (produtor da imagem e leitor) e
participantes representados (personagens da imagem). Em conformidade com Kress e van
Leeuwen (2006), tais representacfes ocorrem pelos seguintes mecanismos: olhar —
demostrando a existéncia de uma relacdo de maior ou menor proximidade; enquadramento — é
a representacdo imaginaria da imagem e ocorre por meio de diferentes planos; perspectiva: é o
angulo que é usado na imagem (angulo frontal; angulo obliquo; angulo vertical.), e por fim,
tem-se a modalidade, em que se verifica a credibilidade da imagem por meio de dimensdes que
buscam imprimir sentidos mais aproximados de contextos concretos ou abstratos.

A terceira metafuncdo é denominada composicional e se relaciona ao modo como
elementos que compdem a imagem sdo organizados e combinados para integrar a cena
enunciativa. Para a andlise, essa metafuncéo abarca trés dimensdes: valor da informacéo, que
se refere a posigcdo que cada elemento ocupa dentro da imagem; a saliéncia, que trata dos
destaques realizados nas imagens por meio de efeitos de cores, tamanho e contraste e por fim,
0 enquadramento que une ou nao os elementos de uma imagem, indicando se pertencem a parte
central da imagem ou néo.

Em linhas gerais, a primeira metafuncdo (ideacional/representacional) diz respeito aos
modos de entender o mundo e falar de coisas e eventos, a segunda metafuncdo

(interpessoal/interacional) relacdo entre os interlocutores e de agir sobre 0s outros, a terceira
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metafungdo direciona-se para a organizacdo do texto, dando relevancia a determinados
aspectos.

Desse modo, a analise de textos multimodais abarca as dimensdes linguisticas,
semidticas e discursivas. Para Hodge e Kress (1988), uma producéo textual tem direcionalidade:
ela é produzida por alguém e para alguém, emerge de um contexto social e possui um proposito
comunicativo. Os autores consideram que as producgdes semioticas ndo se circunscrevem como
uma acumulacdo de mensagens verbais. Ha4 outros modos semioticos, além da linguagem
verbal. Assim, a Semiotica Social demanda um estudo sistematico, compreensivel e coerente
do fendbmeno da comunicacdo como um todo, o que contempla, inerentemente, a dimenséo
social dos sistemas semiéticos, ou seja, as interacfes sociais e 0s papéis que cada sujeito
desempenha. Assim, esse campo contempla as funcées, os contextos e os feitos. Para Holanda
(2013, p. 37), a Semidtica Social considera “que o signo ndo deve ser tratado somente como
ligagéo de significante e significado, mas usado como um todo, para reforgar a necessidade de
dizer que a semiotica social lida com a semiose humana como fenomeno social”.

Nessa direcdo, é relevante nos reportar a dois conceitos basilares propostos por Kress e
van Leeuwen (2006) que consideram que a Semidtica Social contempla dois niveis de
organizacao textual: a representacdo e a comunicacdo. Em relacdo a representacdo, os autores
a consideram como um complexo processo de producdo de sentidos, que acontece de modo
conectado a “historia cultural, social e psicoldgica do produtor do signo e focalizado pelo
contexto especifico no qual o signo é produzido.” (KRESS; VAN LEEUWEN, 2001, p. 06).”
No que diz respeito ao processo de comunicacgdo, Kress e van Leeuwen (2001, p. 20) o definem
como “um processo no qual um produto ou evento semiotico € a0 mesmo tempo articulado ou
produzido e interpretado ou usado”®. Sendo assim, o modelo em que a articulagdo e a
interpretacdo se conjugam e a comunicagdo depende da “comunidade interpretativa” (KRESS;
VAN LEEUWEN, 2001), ou seja, € necessario que haja a interpretacdo do conhecimento
semiotico para que o os sentidos sejam compreendidos/(re)construidos.

Ao abordar a relagdo entre representacdo e comunicagdo, dimensionada em uma
perspectiva discursiva, é relevante destacar a magnitude do conceito de multimodalidade para
0 processo de producdo de sentidos e para uma adequada analise das especificidades dos

processos de producéo, de circulacdo e de recepcdo dos textos e dos discursos.

7<[...] “cultural, social and psychological history of the sign producer and focused on the specific context in which
the sign is produced” (KRESS; VAN LEEUWEN, 2001, p.06) traduzido pela autora.

8 «“a process in which a semiotic product or event is both articulated or produced and interpreted or used”
(KRESS; VAN LEEUWEN, 2001, p.20) traduzido pela autora



16

De acordo com Santos e Pimenta (2014), o campo da multimodalidade ¢ um lugar
destinado a exploragdo da producdo de significados/sentidos, levando em consideracdo 0s
diversos recursos semioticos para a analise/interpretacdo. Aprofundando o tratamento da
questdo, Santos (2011) considera que a abordagem multimodal busca compreender as diversas
articulagbes dos modos semidticos presentes em contextos sociais. Para o autor,
multimodalidade “envolve um complexo jogo entre textos escritos, cores, imagens, elementos
gréficos e sonoros, enquadramento, perspectiva da imagem, espacos entre imagem e texto
verbal, escolhas lexicais [...]” (SANTOS, 2011, p. 03). A abordagem multimodal € a juncéo de
diversos elementos semidticos que compdem os textos, principalmente os textos digitais, que
fazem uso de diferentes semioses, de modo mais recorrente®.

Diante do exposto, é relevante considerar ainda que os diversos elementos semidticos

sdo indiciadores de sentido. Vieira e Silvestre (2015, p. 117) propdem que

todos os elementos provenientes de sistemas semioticos diversos que ocorrem
na construcdo de um texto multimodal podem ser analisados, relacionados uns
com os outros e interpretados em termos das escolhas feitas entre os recursos
semioticos disponiveis e em termos das suas contribui¢es para a fungéo
social e comunicativa do texto.

Nesse viés, Kress (2010) considera que a multimodalidade se relaciona aos varios
modos semidticos (linguagem, imagem, musica, gestos, arquitetura, dentre outros) que sdo
realizados a partir de varias modalidades sensoriais (visual, auditiva, tatil, olfativa, gustativa e
cinética).

Para Kress e Van Leeuwen (2001), a teoria da comunica¢do multimodal abarca duas

questdes: (a) os recursos semioticos de comunicagdo, os modos e 0s meios utilizados, e (b) as

® Vale advertir que a conceituacdo de modos semidticos e recursos semidticos variam entre autores. Kress (2010,
p. 79) considera que “modos sdo recursos semidticos socialmente enquadrados e culturalmente dados para
produzir significado. Imagem, escrita, layout, misica, gestos, fala, imagem em movimento, trilha sonora e
objetos em 3D sdo exemplos de modos usados na representacéo e na comunicacdo. Kress complementa que o
modo é 0 “resultado de uma modelagem cultural de um material”, ele mostra regularidade pelas maneiras como
as pessoas 0 empregam, permitindo a realizacéo simultanea de discurso e tipos de inter(acdo), enquanto recursos
semidticos sdo agdes, materiais e artefatos que usamos com propdsitos comunicativos. Modo tanto na
perspectiva da semiotica social quanto na analise multimodal interacional é visto como socialmente construido,
podendo ser afetado pelos contextos historico, cultural e situacional em que é usado. Nas situag8es de interacao,
os participantes empregam os modos mais adequados, significativos para aquele contexto da situagdo. Ja em
relagdo aos recursos semidticos Van Leeuwen os define como: [...] agBes, materiais e artefatos que usamos para
comunicar, sejam eles produzidos fisiologicamente- com nosso aparato vocal; com os masculos que nds usamos
para criar expressdes faciais e gestos, ou por meio da tecnologia, com caneta, papel e tinta, com hardware ou
software do computador, em conjungdo com 0s modos no quais esses recursos podem ser organizados.” Sendo
que alguns recursos semiéticos tém um significado potencial baseado nos seus usos passados, e um conjunto de
affordances baseadas nos seus possiveis usos, e isso vai ser realizado em contextos sociais concretos em que sua
utilizacdo esté sujeita a alguma forma de regime semiético. (VAN LEEUWEN, 2005, p. 285). As affordances
sdo o potencial e as limitagdes que um material pode oferecer para a elaboracéo do potencial de significado.
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praticas comunicativas vistas como multicamadas que incluem préticas discursivas, produtivas
e interpretativas, bem como incluir préticas do design ou de distribuicdo. (KRESS; VAN
LEEUWEN, 2001). Segundo os autores, os textos multimodais sdo vistos como multiplas
articulacGes, devido a multiplicidade de conhecimentos presentes na estrutura social, desse
modo, os autores elencam trés dominios: design, producédo e a distribuicdo. Pautando-se em
Kress e van Leeuwen (2001, p.4), Santos (2011, p. 4-5) caracteriza cada um desses dominios,

afirmando que

O termo design designa os proprios recursos semidticos ou o uso desses
recursos. E a combinagio de todos os modos semiGticos utilizados, ou seja, a
organizacdo do que serd articulado. Os autores afirmam que no design
incluem-se o0 habito, a convencao, a tradi¢do e a inovacgdo, pois, 0 discurso é
realizado num contexto de uma dada situacdo de comunicacdo, o design é
criado a partir dessas convencBes e desses conhecimentos socialmente
constituidos, que somente poderdo ser alterados numa interacdo social. A
producdo é o uso comunicativo do meio e dos recursos materiais. E o trabalho
fisico seja por humano ou maquinas, um trabalho fisico de articular texto, [...]
é a organizacado da expressao ou do meio de execuc¢do do que foi elaborado no
design. O meio de producdo esta intimamente associado com os diferentes
canais sensoriais, porque cada meio esta caracterizado por uma configuragao
particular de qualidade material, e cada uma destas qualidades materiais esta
ligada por um conjunto particular de érgdos sensoriais. A distribuicdo é a
forma como é veiculado o produto para o mercado. E a distribuicdo desse
produto em um dado suporte como, por exemplo, revistas, jornais, televisdo
entre outras muitas formas de veiculagdo.

A partir dos trés dominios mencionados acima, nota-se que a multimodalidade tematiza
questdes basilares: modos de organizacdo dos textos, modos como 0s textos sdo produzidos em
sua materialidade e modos como os textos sdo socializados. Compreender como ocorre o
processo de significacdo dos elementos semidticos é de extrema importancia, pois €, por meio
dessa acdo, que os leitores poderao realizar uma interpretacdo critica das interacdes realizadas.
A andlise do processo de textualizacdo (recursos semioticos, contexto de producdo, projeto de
dizer) “pode propiciar o desenvolvimento da competéncia discursiva do espectador para
interagir nas situacOes da realidade cotidiana e na leitura das representagGes propostas pelas
produgdes filmicas ficcionais ou documentais.” (VILLARTA-NEDER; FERREIRA, 2017, p.
82)

Nesse sentindo, devemos compreender que a abordagem multimodal pode contemplar
recursos semioticos isolados (cores, expressdes faciais, gestos, sons, enquadramento etc.), mas
deve considerar a articulacdo entre as semioses, uma vez que 0 processo de producdo de

sentidos e decorrente da interligacdo estabelecida entre as semioses num determinado texto.
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Para Kress (2003), a multimodalidade exige do sujeito-leitor um papel ativo para compreender
0 jogo complexo estabelecido entre informagdo verbal, imagens estaticas ou em movimento,
cores, gestos ou efeitos sonoros presentes nos textos multimodais, o que implica novas formas
de pensar, ler, ouvir e interpretar.

Ampliando essa discussédo, Rojo (2012, p.19) defende que 0s textos impressos ou
digitais apresentam “imagens, arranjo de diagramac¢ao que impregnam e fazem significar os
textos contemporaneos.”. Tais arranjos Sdo caracterizados pelos sons (fala, musica e outros),
expressdes gestuais ou corporais, diagramacao, imagens estaticas ou em movimento, cores,
enguadramento e outros elementos que ndo afeta o sentido do texto, mas que exige que o leitor
possua “‘capacidades e praticas de compreensdo e producdo de cada uma delas
(multiletramentos) para fazer significar.” (ROJO, 2012, p. 19).

Pensando nesses “novos” textos, 0 Grupo Nova Londres (New London Group — NLG,
1996) elenca a importancia de o sujeito compreender ndo apenas as abordagens tradicionais de
leitura e escrita, mas também o que é novo nos modos como as pessoas interagem na
contemporaneidade. Assim, o NLG (1996) propbe a necessidade da pedagogia dos
multiletramentos em sala de aula, com o intuito de propor aos alunos e professores uma
redefinicdo dos textos e praticas uma vez que hd uma formacdo que os habilite para a
“reconhecer multiplas formas de comunicacgdo e construcdo de sentidos, incluindo os modos
visual, auditivo, espacial, comportamental e gestual.” (NLG, 1996, p.64).

Logo, pode-se considerar as especificidades das semioses mais relevantes, que

compdem as producdes textuais que circulam em meio digital.

Quadro 1: As semioses e suas caracterizacfes
Semioses Caraterizagéo
cores sdo producBes culturais que imprimem relevincia aos
acontecimentos que integram a situacdo discursiva, implicando
sentidos diversos aos textos. As cores carregam um conjunto de
possibilidades de significados/sentidos que podem ser selecionados
pelos produtores/intérpretes, conforme suas necessidades
comunicativas em determinado contexto (KRESS; VAN
LEEUWEN, 2002). O uso das cores segue regras basicas acordadas
entre 0s membros de uma dada sociedade.
A cor pode ser utilizada para transmitir significados interpessoais,
tais como impressionar ou intimidar o espectador com um
enderecamento de poder, alertar contra perigos ou mesmo relaxar,
estimular o leitor, ressaltando que informacGes culturais, como
costumes, crencas, religido, mitos e ritos podem ser revelados pelas
cores utilizadas em determinado texto.
movimento indica gestos de afeto, interacdo entre os elementos- sujeitos-
participantes do texto. Para Blair (1994), o movimento ocorre
através da arte, simulacdo da vida, ou através da técnica, processo
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de criar movimento. O movimento propicia uma dinamicidade as
cenas e favorece o processo de producgdo de sentidos, uma vez que
contribui para a construcdo do enredo.

imagens

influenciam comportamento, sentimento e pensamento, de acordo
com a abertura do espectador e sua capacidade de “ler” as
producBes imagéticas que compbem a narrativa filmica,
constituindo-se como um importante ponto de partida para as
diferentes formas de valoracdo do mundo. (ALMEIDA, 2017).

Recursos sonoros

sdo perceptiveis pela audicdo e contribuem para a construcdo da
textualidade do texto multimodal e podem contradizer ou reforcar
ideias ou situagdes que entdo ocorrendo no enredo do texto. A
sonoridade de textos multimodais contribui para a progressdo do
texto, dar ideia de movimento, despertar o interesse do leitor,
ideias, imprimir ritmo as acgdes das cenas, suscitando um
direcionamento para a interpretacdo. Jorge (2002) destaca a banda
sonora, gue € constituida por elementos distintos: dialogos; musica
e efeitos. Silva (2013) elenca a trilha musical (tema musical), a
masica incidental (normalmente, instrumental que permeia as cenas
do filme) e a sonoplastia (sons usados para acentuar ou suavizar
acOes). Para o autor, 0s recursos sonoros quando associados ao
material visual pode funcionar como indice de espago, tempo e
acOes, exercendo tanto a sua utilidade pratica, quanto realcar
conceitos, memorias e ideias que, em consonancia com o
imagético, sdo capazes de levar cada espectador, de maneira
particular, a interpretacdes subjetivas e, até mesmo, metaforicas,
gue exigem determinado grau de sensibilidade de seus leitores.

Enguadramento/plano

Influencia na interacdo entre 0s personagens (participantes da
imagem apresentada) e o0s leitores/espectadores, pois a
aproximacao/distanciamento de imagens/cenas pode sugerir uma
selecdo, uma énfase e/ou uma excluséo, cuja funcdo seria direcionar
ou propor caminhos interpretativos”. (SANTANA, 2018, p. 3),
“porque, de certo modo, revela mais diretamente as escolhas do
produtor em relagdo ao que sera mostrado e como sera mostrado”.
(VILLARTA-NEDER; FERREIRA, 2019, p. 86)

Perspectiva

trata-se do posicionamento que a equipe autoral ocupa ao realizar
escolhas enunciativas, ou seja, quando a equipe autoral escolher
determinado &ngulo h& um posicionamento no mundo com relagéo
a si e ao telespectador sujeito/leitor do texto em questdo.
(VILLARTA-NEDER; FERREIRA (2019). Assim, a perspectiva
retrata a imagem através de angulos e pontos de vista especificos,
que podem estabelecer relacbes de poder.

Expressédo facial

apresenta uma complexa rede de significacGes, fruto da interrelacéo
de olhos, sobrancelhas, masculos da testa, nariz, 1abios, queixo. A
combinacdo de todas essas partes do rosto, com suas diversas
nuances, resulta numa vasta gama de recursos expressivos da face.
(ROSARIO, 2019) e tem como fungdes as emogdes e as atitudes,
indicando neutralidade, felicidade, tristeza, raiva, maldade ou
vergonha. Entre essas principais expressdes faciais, destacam-se:

* olhar (dire¢@0): fornece informacdes sobre atitudes e interesses;

* pupila (tamanho): pode indicar um aumento/diminuicdo de
interesse;

* labios (movimento): pode indicar surpresa, tristeza, alegria etc.

* sobrancelha (posi¢do): pode indicar duvida, discordancia etc.

Fonte: elaborado pela autora
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Diante do exposto, pode-se pontuar que a analise mais detida das diferentes semioses
constitutivas dos variados géneros que circulam nos contextos digitais pode contribuir para o
processo de producdo de sentidos, uma vez que no processo de leitura é preciso contemplar
dimensbes formais para uma adequada andlise da dimensdo discursiva. Dessa forma, as
semioses supracitadas serdo utilizadas para compor as categorias analiticas que constituem a

proxima secao.

3 Analisando a videoanimagao “Morte e Vida Severina™: sete cenas em destaque

Para a realizacdo da presente pesquisa, foi utilizada como corpus uma videoanimacao,
que retextualiza a obra literaria “Morte e Vida Severina”, livro de Jodo Cabral de Melo Neto.
A obra é de 1954-1955 e a videoanimacao de 2012, com direcdo de Afonso Serpa. Valeressaltar
que a animacao foi construida a partir das ilustragdes da histéria em quadrinhos (HQ), de
mesmo nome criada pela Fundagdo Joaquim Nabuco em 2009. Assim, compreende-se que foi
dado movimento para as imagens presentes na HQ. Serdo utilizados os dois géneros textuais
distintos, mas que abordam a mesma tematica com o intuito de observar quais foram os
elementos semioticos usados em sua estrutura de acordo com o ano de langcamento e de acordo
com a escolha realizada pela equipe produtora responsavel, a fim de compreender e analisar o
processo semiotico.

Antes da apresentacdo da analise semidtica proposta, segue uma breve contextualizacdo
da obra literéria, publicada por Jodo Cabral de Melo Neto (1954-1955). Trata-se de uma peca
literaria regionalista que representa a vida dos nordestinos. Segundo Bispo (2009, p.189), na
obra podemos encontrar 0s seguintes tracos “tradicdo medieval, forte religiosidade, linguagem
préxima do registro oral, apresenta varios aspectos do folclore em sua construcdo formal,
distribuidos ao longo dos dezoito trechos que compdem a obra”. Além do mais temos na obra
o0 afastamento do hermetismo, ou seja, Jodo Cabral de Melo Neto escreve para ser entendido
pelo povo, atingindo assim um novo publico leitor, pessoas mais simples.

A seguir, daremos inicio as discussdes com relagdo ao corpus selecionado. Os recortes
Foram selecionados excertos do poema e frames da videoanimacao e nos atentamos em realizar
corte em ambos 0s materiais em momentos iguais, a fim de mostrar como ocorre a construgdo
verbal (poema) e a visual (animagdo) de um mesmo enunciado, mas a partir de diferentes
perspectivas. Ao longo das analises serdo propostas sinalizagdes sobre esse a utilizagdo desse
corpus em sua sala de aula como um material de ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa,

levando em consideracdo as competéncias propostas pela BNCC (BRASIL, 2018).
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Quadro 2: “meu nome é Severino”

— O meu nome é Severino,
como néo tenho outro de pia.

Como ha muitos Severinos,

que é santo de romaria,
deram entdo de me chamar
Severino de Maria;
como ha muitos Severinos
com maes chamadas Maria,
fiquei sendo o da Maria do finado Zacarias.
(excerto do poema)
Fonte: “Morte e Vida Severina”, Jodo Cabral de Melo Neto (1955)

" 0 vvassw

Fonte: Videoanimagio “Morte ¢ Vida Severina” (https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Y gyw)

Nos trechos apresentados do poema e videoanimacdo, é possivel encontrar tracos
marcantes do regionalismo nordestino, desde paisagens semiaridas, a caatinga, a questdo
religiosa e o fenétipo do povo nordestino. Na videoanimacao, uma retextualizacdo do poema,
é possivel encontrar diferentes manifestacdes signicas, representadas na obra por meio de
elementos semioticos (cores, formas, gestos etc.).

Na figura 1, por exemplo, a fala presente na videoanimagdo coincide com um dos
excertos do poema, narrado com voz masculina, em primeira pessoa, como a identidade do
personagem Severino da Maria do Zacarias. Aqui, cabe destacar que a integracdo de semioses
pode favorecer o desenvolvimento de uma reflexdo mais ampliada acerca dos recursos
utilizados pelos produtores para o processo de producéo de sentidos com relacéo ao personagem
Severino, tais como: a) modos de representacdo do personagem; b) som da viola ao fundo da
fala ; c) escolhas do fundo hachurado®® para a imagem; d) gestos do personagem; €) movimento

de cenas e inser¢do de VArios outros personagens com caracteristicas semelhantes as do

10 De acordo com o Dicionéario Online de Portugués (Dicio). Hachurado significa “Tracos paralelos ou cruzados
que se empregam nos desenhos, pinturas ou gravuras para marcar as sombras e meias-tintas.Cada um dos tracos
convencionais empregados na cartografia para representar os acidentes e o declive dos terrenos. (As hachuras
sdo tanto menores e mais unidas quanto maior ¢ o declive do terreno.)”. Disponivel em:
<https://www.dicio.com.br/hachura/>, acesso 29 de out. 2021.


https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Ygyw

22

personagem Severino; f) escolhas de cores (preto e branco); g) enquadramento do personagem
Severino etc. Essas questdes podem favorecer a ampliagédo de habilidades relacionadas aos
multiletramentos, uma vez que questdes culturais e semiéticas estardo implicadas no
encaminhamento das discussoes.

Com relacéo ao trabalho com textos multimodais em sala de aula, em especial, o recorte
em destaque, o professor pode trabalhar com os alunos a primeira (competéncia 1) competéncia
do documento norteador do ensino base que é: “compreender a lingua como fendmeno cultural,
historico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como
meio de construcdo de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.”
(BRASIL, 2018, p. 87). Além disso, no quadro 2 e figura 1, € perceptivel ao leitor/espectador
a presenca de coletividade, em que Severino tenta se apresentar, mas sempre indicia a
coletividade. 1sso ocorre pelo olhar que ha sobre o povo nordestino, chegando a ser algo de teor
xenofoébico, o préprio personagem chega a citar caracteristicas da populacdo pernambucana que
sdo hostilizadas, como: “cabega grande, ventre grande, pernas finas [...]”. Diante disso, o
professor pode trabalhar com os alunos questdes sociais importantes para o respeito ao proximo
por meio de géneros textuais complementares e com o auxilio do artigo 5 da Constituicdo

Brasileira.

Figura 2: Os varios Severinos (2:21)
Mas isso ainda diz pouco:
Se a0 menos mais cinco havia
com nome de Severino
filhos de tantas Marias
mulheres de outros tantos,
ja finados, Zacarias
(excerto do poema)

\\

Fonte: “Morte e Vida Severina”, Joao Cabral de Melo Neto (1955) / Videoanimagdo “Morte e Vida
Severina” (https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Y gyw)

Na figura 2, é possivel problematizar a imagem dos cactos compostos por cabecas
humanas falantes. Tem-se, aqui, a presenca de uma metéafora visual, em que o personagem
Severino tenta se apresentar como um sujeito singular, mas falha, mostrando ao
telespectador/leitor que ele € apenas “mais um” Severino entre tantos outros. Na figura, tem-se
que o personagem apresenta a sua condicdo de caréncia e subordinacdo, assumindo, assim, a
“identidade da subclasse”, na qual ele ndo consegue se identificar como sujeito individual

perante a tanto outros “Severinos iguais em tudo”. Em conformidade com Hall (2006, p. 39),


https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Ygyw

23

“[...] A identidade surge ndo tanto da plenitude da identidade que j& estd dentro de nés como
individuos, mas de uma falta de inteireza que ¢ “preenchida” a partir de nosso exterior, pelas
formas através das quais n0s imaginamos ser vistos por outros.”.

Ao abordar essa questdo, é relevante considerar as condi¢des de vida de milhares de
brasileiros que apresentam dificuldades de insercdo social. Severino sofre uma crise de
identidade quando se identifica a tantos outros iguais em tudo na vida. Aqui, merecem destaque
as escolhas realizadas pelos produtores, que apresentam os personagens sob a forma de um
cacto, vegetacdo tipica nordestina, propria de espacos aridos e de contextos com baixa situacao
econdmica. No excerto, 0s personagens aparecem representados de modo semelhante, ou seja,
todos possuem as mesmas caracteristicas fisicas e como elemento sonoro é possivel identificar
um coro de vozes Severinas, 0 que denota a ideia de falta de singularidade.

Com relacdo ao uso da figura 2, em sala de aula, os professores podem fazer uso da
competéncia 6 (seis) do documento parametrizado, que defende a relevancia de se: “analisar
informagdes, argumentos e opinides manifestados em interagdes sociais e nos meios de
comunicacdo, posicionando-se ética e criticamente em relacdo a conteidos discriminatdrios que
ferem direitos humanos e ambientais.” (BRASIL, 2018, p. 87). A partir dessa competéncia, 0s
docentes possuem a possiblidade de trabalhar com os alunos a leitura critico-reflexiva diante

dos posicionamentos éticos e discriminatdrios existentes no trecho elencado.

Quadro 3: Representacao dos tipos de morte

E se somos Severinos
iguais em tudo na vida,
morremos de morte igual,
mesma morte Severina:
gue é a morte de que se morre
de velhice antes dos trinta,
de emboscada antes dos vinte
de fome um pouco por dia
(de fraqueza e de doenga
é que a morte Severina
ataca em qualquer idade,

e até gente ndo nascida)
Excerto do poema
Fonte: “Morte e Vida Severina”, Jodo Cabral de Melo Neto (1955)

Figura 3: Tipos de morte Severina (2:53 - 3:10)



24

Fonte: Videoanimacao “Morte e Vida Severina” (https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Y gyw)

Na figura 3, vérias questdes podem ser exploradas. Nessa figura, € demonstrada a rigidez
da vida nordestina, a partir da batida do bastdo no chéo seco e das imagens das mortes de bebés.
Ao representar uma sequéncia de criancas doentes, ha um apelo emocional, substanciado pelas
imagens de anjos saindo do corpo dos bebés. Novamente, existe a possibilidade de articulagcdo
com conhecimentos prévios sobre a condicdo historica dos estados nordestinos. De acordo com
dados do IBGE- 2010 (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica), os estados do Nordeste
brasileiro possuem uma taxa de mortalidade infantil duas vezes maior do que estados do
Sudeste, sendo assim, a taxa de mortalidade no Nordeste € de 33,2%. Ao analisar a producéo
da cena, é possivel explorar o uso de cores e da iluminagdo, 0s sons, 0s movimentos, 0s
enguadramentos, uma vez que esses recursos sao selecionados para a construcdo do projeto de
dizer. As escolhas indiciam o cenério de tristeza representado pelo excerto do poema.

No que tange quadro 3 e da figura 3, os professores podem fazer uso da competéncia 8
(oito) que sugere que haja uma selegdo de “[...] textos e livros para leitura integral, de acordo
com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacdo pessoal, entretenimento,
pesquisa, trabalho etc.).” (BRASIL, 2018, p. 87). O recorte selecionado faz uso em sua
construcdo de informacbes regionais, é interessante que os alunos busquem por novas
informacdes para que possam compreender as questdes exploradas e, desse modo, se posicionar
perante elas.

Figura 4: Saida do campo (3:39)
Mas, para que me conhecam %
melhor Vossas Senhorias
e melhor possam seguir
a histéria de minha vida,
passo a ser o Severino
que em vossa presenga emigra
(excerto do poema)
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Fonte: “Morte ¢ Vida Severina”, Jodo Cabral de Melo Neto (1955) / Videoanimagdo “Morte ¢ Vida
Severina” (https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Y gyw)

Na figura 4, o destaque ¢ para a metafora visual. A representacao da ferramenta enxada
em primeiro plano e do personagem Severino focalizado em posicdo “de costas” apresenta-se
como uma provocacao para o leitor, que precisara proceder a articulagdo entre o signo verbal e
0 signo imagético, para o processo de producdo de sentidos, compreendendo como um
abandono da vida no sertdo por parte do personagem representado. O texto mostra em seus
versos a retirada do protagonista do nordeste, rumo ao litoral pernambucano, carregando
consigo apenas a ideia de pertencimento de vida Severina, ele mostra o quanto ele é vitima do
sistema social e geografico ao longo de sua peregrinagao.

No processo de construcdo dos sentidos, os planos usados nos enquadramentos das
cenas sdo de extrema importancia, uma vez que € por meio deles que se torna possivel
compreender e analisar como ocorreu a transposi¢cdo do poema para a animagao. Assim, na
figura 4, temos Severino deixando para tras a sua enxada de lavrador para ir em busca de uma
situacdo melhor de vida e, consecutivamente, fugir da miséria que o assola. Nesse sentido,

Villarta-Neder e Ferreira (2019, p.85) propdem que:

A percepcdo dos diferentes planos orienta a interpretagédo, uma vez que aponta
direcdes para a compreensdo do enredo da producdo filmica, além de
mobilizar para a criacdo de novos sentidos, em que os significados ndo séo
transparentes... revela mais diretamente as escolhas do produtor em relagdo ao
que serd mostrado e como serd mostrado, além de determinar o modo que esta
sendo criado pela produgéo filmica.

Assim, o plano/perspectiva utilizada pela equipe autoral na elaboragdo da animagao
contribui para que o leitor/telespectador possua uma maior interacdo com o texto multimodal.
Nesse viés, na figura 4, nota-se a existéncia de uma camera baixa (VILLARTA-NEDER;
FERREIRA, 2019) que forma um angulo ascendente, que coloca a enxada em primeiro plano,
causando a ideia ao leitor de abandono do principal meio/ferramenta de trabalho do
personagem, mas pelo fato de se tratar de um primeiro plano inclinado, a equipe autoral elenca
a perspectiva de saida para Severino, que de costas viradas para o leitor e para a enxada torna-
se protagonista de sua propria vida e comeca a sua persegui¢do rumo a uma situacao melhor de
vida com relacdo a questdes geograficas e financeiras e em busca de sua prépria identificacdo
como sujeito.

No que se refere a figura 4, é notavel que o texto multimodal faz uso de semioses que

dao um sentido visual para o texto verbal, a fim de o completar e ndo apenas ilustrar, diante
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disso, sugere-se 0 uso da competéncia 10 (dez), em que ¢é proposto “mobilizar praticas da
cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de
produzir sentidos (nos processos de compreensdo e producao), aprender e refletir sobre o mundo

e realizar diferentes projetos autorais.” (BRASIL, 2018, p. 87).

Figura 5: Conversa de Severino com a Rezadora (13:35)
— Muito bom dia, senhora,
gue nessa janela est4;
sabe dizer se € possivel
algum trabalho encontrar?
— Trabalho aqui nunca falta
a quem sabe trabalhar;
0 que fazia o compadre
na sua terra de 18?
(excerto do poema)

Fonte: “Morte ¢ Vida Severina”, Jodo Cabral de Melo Neto (1955) / Videoanimagdo “Morte e Vida
Severina” (https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Y gyw

A linguagem corporal € um importante recurso utilizado ao longo da videoanimacéo.
Assim, pode-se notar que a construcdo dos personagens representados buscou explorar essas
potencialidades das expressdes faciais, dos gestos, da postura etc. para o processo de producao
de sentidos. Na figura 5, inicialmente Severino com o seu chapéu em maos conversando com
uma senhora. Aqui, a analise dos gestos pode favorecer leituras interessantes sobre 0s processos
de producdo de sentidos. O gesto de tirar o chapéu da cabeca pode ser compreendido como uma
acao de respeito. Os olhos fixos ao chdo, os olhos distantes podem causar uma ideia de falta de
interesse, mas, no caso em especifico, podem sugerir outros sentimentos, tais como timidez,
consideracao.

Além disso, o personagem principal esta curvado para baixo, esse movimento corporal
pode ser analisado como um ato de cansaco pela viagem em conjunto com a emoc¢do de
esperanca de ter encontrado um lugar onde ha trabalho. Com relacdo a idosa, observa-se que
ela olha diretamente para o peregrino, sugerindo a ideia de que ela esta atenta ao que ele se pde
a falar e inclusive tem desejo de ajuda-lo. A analise da linguagem corporal apresenta
potencialidades para a construgdo dos personagens representados e, consequentemente, para a
progresséo da narrativa.

Ao longo de sua trajetoria rumo ao litoral de Pernambuco, 0 personagem Severino se
depara com alguns veldrios e enterros, devido a sua grande fé ele sempre se aproximava do
caixdao para realizar as suas oragdes pelas “almas penadas”, mas ao se aproximar, 0 personagem

percebe que todos os rostos que ele enxerga tém a face dele. Esse recurso de imagem ocorre
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para que o leitor/telespectador possa ler as producgdes imageticas. Assim, o termo Severino
deixa de ser um substantivo préprio e comeca a ser um adjetivo. Tal recurso pode ser observado
mais nitidamente na figura 6 e em todo o percurso enunciativo até ela.

No dialogo que integra a figura 5, € possivel encontrar tracos do regionalismo
Pernambucano, assim, sugere-se 0 estudo da competéncia 4 (quatro) que se resguarda em
“compreender o fendbmeno da variacéo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de
variedades linguisticas e rejeitando preconceitos linguisticos.” (BRASIL, 2018, p. 87).
Ademais, o professor, nesse momento, pode realizar uma aula conjugada com a disciplina de
Geografia e abordar questdes geogréficas do Nordeste brasileiro, tais como: empregabilidade,
violéncia, fontes de renda etc.

Com relacdo a figura 6, o professor explorar a competéncia 3 (trés): “Ler, escutar e
produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em diferentes campos de atuacéo
e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.” (BRASIL,
2018, p. 87). O recorte elencado explora um momento importante dos textos estudados que
necessita de uma leitura critica do leitor/telespectador devido a questdo de extrema pobreza que

ela aborda.

Figura 6: Enterro (21:31)

— Essa cova em que estas,
com palmos medida,
é a cota menor
gue tiraste em vida.
— E de bom tamanho,
nem largo nem fundo,
é a parte que te cabe
neste latifandio.

— Nao é cova grande.
é cova medida,

é a terra que querias
ver dividida.

— E uma cova grande
para teu pouco defunto,
mas estaras mais ancho
gue estavas no mundo.
(excerto do poema)

Fonte: “Morte e Vida Severina”, Jodo Cabral de Melo Neto (1955) / Videoanimacgédo “Morte e Vida
Severina” (https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Y gyw)

Na figura 6 e na sua extensdo na cena retratada, ha uma exploracdo de diferentes

recursos semioticos. Assim, é possivel uma discussao acerca dos movimentos das pas em uma
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cadéncia musical, que indicia uma tradi¢do cultural da regido nordestina. A personificacdo das
ferramentas também sugere uma abordagem que pode suscitar os leitores acerca das metaforas
visuais exploradas pela videoanimacdo. Além disso, a narracdo do poema, sob uma forma de
ladainha, também pode indiciar costumes regionais. Ao longo de toda a histdria, Severino esta
fazendo uma peregrinacdao rio abaixo em busca de encontrar um emprego. Inimeros nordestinos
fazem a mesma peregrinagdo com o mesmo intuito, mas, segundo a narrativa, nota-se que tal
acao ndo resulta em uma vida melhor, muitas dessas pessoas caminham rumo a morte, pois
mesmo realizando o éxodo rural, muitos camponeses ndao encontram ao final da caminhada o
que esperavam encontrar, assim continuam vivendo a mesma vida precaria e sem oportunidades
que resulta na morte prematura.

Nessa perspectiva, tem-se que a chegada de Severino ao litoral de Pernambuco
émarcado pelo didlogo entre os coveiros, que ressaltam que a jornada dos retirantes finaliza no
mar, uma vez que nao ha empregos para eles e ndo ha para onde retirar, 0 destino € o mar que
cerca o literal, além disso, pela falar dos personagens € possivel encontrar tracos de xenofobia
e de odio das pessoas do interior que vao em busca de uma vida. A partir desse trecho na
animacao, a equipe autoral faz uso da escolha da cor preta como predominante, causando a
ideia de negacdo, devido a quebra de expectativa com relagdo ao o que € encontrado no literal
e com a falta de empatia da populacdo de 14, Severino entra em um estado de negacdo, uma vez
que todo o seu sonho e peregrinacdo acabaram em questéo de segundos para ele. Com relagéo
ao uso da cor preta na animacéo (énfase na figura 6), ela representa morte. Na figura 6, observa-
se que a cor branca perdeu lugar para a cor preta, e nesse momento também, pode-se ver que
Severino perdeu a esperanca, assim, se ele ndo morreu de fome ou de outro tipo de morte
Severina, ele mesmo ira dar um jeito em sua vida. Assim, a tristeza que ocupava boa parte da
cena pela representatividade da cor preta, vai perdendo espaco na medida que as
pessoas/personagens de aproximam para ver o recém-nascido, que representa o nascimento da
esperanca (figura 7), com o nascimento do filho do Seu José, ha o nascimento da cor branca

novamente, que retorna a ocupar o seu lugar de predominancia na animacgao.

Figura 7: O nascimento (43:10)
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— E este rio de agua, cega,
ou baca, de comer terra,
que jamais espelha o céu,
hoje enfeitou-se de estrelas.
(excerto do poema)

Fonte: “Morte e Vida Severina”, Jodo Cabral de Melo Neto (1955) / Videoanimagio “Morte ¢ Vida
Severina” (https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Y gyw)

A forma como ambos os géneros representam o nascimento da crianca parece bem
familiar, pois ha varias pessoas ao redor e, no centro, o bergo com a crianca. Tal representacdo
imageética parece fazer pensar no nascimento de Jesus, de modo semelhante a filmes religiosos
que retratam esse episodio O nascimento de Jesus representa na religido a renovacao da
esperanca, e temos que a equipe autoral ao realizar essa metéfora visual pretende destacar que
a cada novo nascimento no Nordeste, nasce a esperanca junto. Ademias, a obra literaria foi
escrita para ser um ato de Natal, como na propria capa do livro de Jodo Cabral de Melo Neto
apresenta como subtitulo, assim é possivel encontrar a presenca da verossimilhanca entre obra
é tempo.

Além disso, nas figuras (7), podemos notar o jogo de cores utilizado, outro elemento
que é usado a fim de mostrar o nascimento da esperanca. Na figura 7 temos toda a imagem €
representada pela cor preta, que nos causa ideia de luto e tristeza e no centro junto ao bergo
temos a cor branca espalhando a partir dele representando a paz a felicidade.

E por fim, na figura 7, é recomendado que o professor trabalhe com os alunos a
competéncia 9 (nove): “Envolver-se em préaticas de leitura literaria que possibilitem o
desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestaces
artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.”
(BRASIL, 2018, p. 87). Esse recorte faz uso de outras manifestagdes culturais, como a religido,

em seu desenvolvimento.

4 Consideracdes finais

Devido as novas tecnologias de informacéo e de comunicacéo, € notavel a presenca de
textos multissemidticos, os quais fazem uso de diversos e variados elementos em sua

composicao (palavras, cores, imagens, movimento, gestos, expressoes faciais, enquadramentos
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etc.). Essa configuracdo multissemidtica dos textos, que se faz presente nas producdes digitais,
pode trazer dificuldades de leitura para sujeitos que vivenciam a tradicdo marcada pelo
predominio de préaticas escolares centradas em textos verbais escritos ou que ainda nao
vivenciaram a experiéncia de leitura multimodal.

Para tanto, o presente estudo se justificou a partir da presenca de textos visuais nos
meios de informacgdo e comunicacdo, o que leva a necessidade de uma formagéao dos alunos na
perspectiva multissemidtica, visto que ha uma grande demanda da compreensdo das
informacdes visuais ndo apenas como um ‘“adorno” da informacao verbal, mas como um
elemento semiotico que agrega sentido ao texto.

Nesse viés, faz-se necessario que as instituicdes de ensino proponham em suas matrizes
escolas metodologias que possibilitem que os professores trabalhem com os multiletramentos,
para o ensino-aprendizagem dos alunos assim como suas respectivas formacgdes continuada
através do uso de textos multimodais. Ademais, o uso de videoanimagdo em sala de aula
comprova ser de grande importancia para o desenvolvimento das aulas de Lingua Portuguesa,
visto que esse género textual é contemporaneo, faz parte da realidade dos alunos sua estrutura
e repletas de semioses que contribuem para a formacéo e leitores criticos reflexivos em uma
sociedade que demanda de tal agdo. Assim, a utilizacdo da videoanimacao “Morte ¢ Vida
Severina” apresentar ser uma importante ferramenta para o ambiente educacional multiletrado.

Através da pesquisa, foi possivel constatar que a utilizacdo de retextualizagdes de obras
literarias para géneros multimodais pode contribuir para que o0s alunos possuam mais interesse
por tais obras, além da possibilidade de se realizar uma retextualizacdo de poemas da literatura
brasileira para textos multimodais, os recursos semidticos que compdem tal acdo na transi¢do
entre os géneros contribuem de forma efetiva com a interpretagdo e compreensao da obra, uma
vez que o enunciado literario, muitas vezes repleto de metéforas e de elementos escondidos no
eu-lirico, serdo representados de forma visual, possibilitando assim um maior entendimento.

Logo, pode-se compreender que a insercdo da animacao estudada na presente pesquisa
em sala de aula possibilita que alunos perante a orientacdo de seus professores realizem uma
analise do texto multimodal por meio de seus recursos semioticos constitutivos, levando em
consideragdo as representacOes visuais para compreender o enredo e, consequentemente, as
escolhas de semioses elencadas pela equipe autoral com vistas a demonstrar as potencialidades
que as suas combinagdes podem trazer para o processo de producédo de sentidos. No entanto,
vale ressaltar que a presente pesquisa ndo busca substituir a leitura e a utilizagcdo de obras
literdrias na sala de aula, mas busca trazer novas possibilidades e incentivos para que essas

obras se facam presentes no ambiente escolar e fora dele também, visto que o incentivo do texto
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multimodal que surgiu por meio da retextualizagdo, pode estimular o interesse do
estudante/leitor procurar a obra original a fim de compreender os processos de producéo e de
recepcdo dos textos, em suas singularidades composicionais semidticas, dimensionando néao
somente as questdes linguisticas e textuais, mas também culturais e ideoldgicas, e, de modo

especial, as questdes semioticas que sdo indiciadoras de sentidos na sociedade da informacao.
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