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RESUMO: O ato de brincar esta presente no dia-a-dia da crian¢a de forma natural,
desprendendo-se de objetos especificos, lugares ou tempo, possibilitando inUmeras
oportunidades de aprendizagem. Com a inteng&o de pesquisar como o ato de brincar
pode estar associado ao aprendizado, o presente artigo objetiva-se investigar a
importancia das brincadeiras para o desenvolvimento e aprendizado de criancas da
Educacao Infantil de 4 e 5 anos. A metodologia utilizada foi a revisédo de literatura com
pesquisa nas bases de dados (Scielo e Peridédicos Capes), utilizando um periodo de
10 anos. A analise dos documentos encontrados valida a pesquisa e reforca a respeito
da importancia do brincar, destacando seus beneficios em relacdo a socializacao,
desenvolvimento do sistema cognitivo e motor, além de ampliar a imaginacéo e a
criatividade. O ato de brincar além de ser uma atividade prazerosa, esta diretamente
relacionado ao desenvolvimento, ensinando de forma significativa. Dentre os
argumentos da pesquisa, foi possivel notar a questdo socializadora, voltada para a
comunicacdo e a motivacdo da crianca em desenvolver atividades pedagdgicas
quando utilizado jogos, brinquedos e brincadeiras no processo educacional,
favorecendo o seu desenvolvimento. Com isso concluiu-se que o ludico é realmente
um auxiliador do processo educacional, além de proporcionar ao professor inUmeras
formas de aplicabilidade e insercédo, propiciando avancos na aprendizagem e
desenvolvimento da crianca.

Palavras—chave: Jogos e Brincadeiras. Aprender brincando. Ludicidade.
Aprendizagem na Educacéao Infantil. Desenvolvimento infantil.

1 INTRODUCAO

Ao longo do trajeto percorrido pela autora dentro da universidade com as
disciplinas ofertadas no curso de Pedagogia e acompanhado da vivéncia com crian¢as
proximas, surgiu entdo a motivacao na qual a levou a pesquisar o tema: A brincadeira
na Educacao Infantil: O ludico como auxiliar da aprendizagem. Dentro desta tematica,

surgiu 0 seguinte questionamento que se constitui como o problema de pesquisa:
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Como o0s jogos e as brincadeiras podem contribuir para o aprendizado e
desenvolvimento das criancas de 4 e 5 anos?

Afim de esclarecer a problematica levantada e contribuir com os educadores a
respeito da eficicia das brincadeiras, esta pesquisa em questao baseia-se na procura
de respostas que qualifiquem e validem a insercdo do ensino ludico na Educacao
Infantil. Ao pesquisar a respeito de ludicidade € possivel oferecer muito mais que uma
educacdo de exceléncia as criancas, mas também abrir as portas para diversas
atividades interacionais, onde o professor se depara com um leque de opcdes e
possibilidades de jogos, brincadeiras e atividades.

Ao se pesquisar a respeito das brincadeiras na Educacao Infantil, € possivel
destacar os beneficios da ludicidade, dentre eles: desenvolver o sistema cognitivo e
motor, estimular a criatividade e o imaginario, favorecer na sociabilizacdo e tornar o
aprendizado mais significativo para as criancas. A Ludicidade € um recurso
metodoldgico importante, que possibilita ampliar o olhar do professor para as diversas
formas de ensinar e proporciona ao aluno oportunidade de ter uma aprendizagem
diferenciada.

Diante do exposto, 0 objetivo desta pesquisa foi investigar a importancia das
brincadeiras para o desenvolvimento e aprendizado de criancas da Educacéao Infantil
na faixa etaria de 4 a 5 anos.

O procedimento metodoldgico utilizado foi a revisdo de literatura, por meio da
pesquisa bibliografica em bases de dados. A revisdo de literatura visa reunir
informacdes acerca do tema, por meio da pesquisa de artigos que sejam condizentes
com o tema abordado. Para sua realizacdo sdo necessarias algumas delimitacdes,
sendo estes fatores de inclusdo e exclusédo de artigos que somem ao referencial da
pesquisa. Com isso foram escolhidas algumas palavras-chave que resumem de
maneira ampla o tema, sdo elas: Ludicidade na Educacao Infantil e Aprender
brincando. Estas expressdes foram pesquisadas nas plataformas Scielo (A Scientific
Electronic Library Online-SciELO), que € uma biblioteca eletrénica que abrange uma
colecédo selecionada de periddicos cientificos brasileiros e no portal de Periodicos
Capes, que fornece acesso a artigos cientificos.

Além da utilizacdo dessas palavras-chave para a delimitacdo da busca dos
artigos, ainda foi definido um prazo de publicacdo, no qual aceitou-se apenas
documentos publicados nos dltimos 10 anos, criando assim delimitadores da

pesquisa, onde os mesmos deveriam se enquadrar.



O presente trabalho foi dividido da seguinte forma: “Introducéo” onde consta o
tema da pesquisa e suas delimitacdes. O “Referencial Tedrico” abarcou trés
subtitulos, que foram: “Reflexdo sobre a concepc¢ao de infancia, sob a perspectiva de
Philippe Aries”, que esclarece ao leitor de que modo era vista a infancia antigamente
e nos dias atuais. No segundo subtitulo, uma reflexdo sobre a “Educacéo infantil, suas
normas, diretrizes e fundamentos”, baseada nos principais documentos que a
norteiam: Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacao Infantil (DCNEI) e na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Posteriormente uma reflexdo sobre “Jogos e
brincadeiras na Educacéao Infantil”, levantando opiniées de autores que a classifiquem
e validem sua importancia no processo de ensino e aprendizado. O proximo topico
trouxe um “Levantamento e selecdo dos artigos” em plataformas de pesquisa
relacionados ao tema e que apontam sobre sua importancia e por fim foi realizada a
“‘Analise dos Conteudos dos Dados Levantados”, onde foi possivel chegar a um
resultado para a problematica levantada na pesquisa. As “Consideracfes Finais”

trouxeram reflexdes acerca do tema abordado nesta pesquisa.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1- Reflexao sobre a concepcéo de infancia, sob a perspectiva de Philippe
Aries

A infancia baseia-se no inicio do periodo de vida da crianca e € marcada por
caracteristicas proprias, onde a descoberta, a imaginacao e a curiosidade estdo muito
presentes e afloradas. A crianca tem o direito de ter uma infancia tranquila, brincar,
criar, imaginar, falar e ser ouvida, ter colegas, fazer escolhas, ter contato com o outro
e a natureza, ser feliz, chorar, se conhecer. Ela faz sua propria leitura do mundo, o
interpretando e o reinventando, € um sujeito de direitos e protagonista da sua historia.

De acordo com as DCNEI/’s, a crianga € um:

Sujeito historico e de direitos que, nas interagdes, relagdes e praticas
cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta,
narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura. (BRASIL, 2010).

Ao analisar o conceito de infancia ao longo dos anos pode-se perceber que
nem sempre a crianga foi percebida dessa maneira. Segundo Aries (1981) citado por
Souza (2015) até o século XIll, a crianga era vista como alguém sem modos e bons

costumes, pois cabia sempre aos adultos desenvolver o carater e razdo0 na mesma,



perante suas atitudes. Eram consideradas seres totalmente dependentes dos adultos
para os cuidados basicos, os quais ndo conversavam e nem tentavam entender seus
pensamentos e duvidas. Atribuiam a elas falta de informac¢éo e conhecimento, as
consideravam “vazias”, seres que ndo tinham nem o direito de emitir qualquer opinido.
Ao atingirem um periodo onde ja conseguiam ter uma certa independéncia, no qual
nao necessitavam de cuidados excessivos, passavam a ser vistas como miniaturas
de adultos. Souza (2015) relata que a infancia passou a ser reconhecida a partir do
século XVIII, anterior a essa fase, ndo se nomeavam as fases da vida, ndo existia a
importancia a datas.

De acordo com Aries (1981):

A vida era a continuidade inevitavel, ciclica, as vezes humoristica ou
melancélica das idades, uma continuidade inscrita na ordem geral e
abstrata das coisas, mais do que na experiéncia real, pois poucos
homens tinham o privilégio de percorrer todas essas idades naquelas
épocas de grande mortalidade. (ARIES, 1981, p.8-9).

No decorrer do século XVIII, iniciou-se entdo a separacdo do adulto para a
crianca, onde as mesmas passaram a ser compreendidas. E entdo a partir desse
periodo que houve a real mudanca na concepc¢ao de infancia, dando a crianga o que
era de necessidade e garantindo o que Ihe era de direito. Essa mudanga na concepcao
de infancia deu-se pelo fato que a crianc¢a era vista como um adulto despreparado,
incapaz e ndo como uma pessoa com necessidades e sentimentos

Souza (2015) em sua analise da obra de Ariés (1981), descreve que a mudanca
do olhar para a infancia veio acompanhada de uma mudanca de como elas passaram
a ser representadas por exemplo, nas imagens religiosas e de anjos, sendo possivel
identificar as diferencas das expressoées faciais nas imagens das criangas para as dos
adultos.

E notdrio que a mudanca de pensamento da infancia atual para a de tempos
passados esta diretamente relacionada também as transformacgfes constantes da
sociedade. A partir do século XVII, onde passa-se a compreender a importancia da
infancia, sobre as necessidades da crianga. A partir de entdo Souza (2015) menciona
gue a infancia passou a ser considerada por toda a fase do periodo escolar e ainda
cita que por mais que o reconhecimento da infancia tenha surgido, muito se perdeu
com a saida das criancas da escola para ingressar nas fabricas afim de auxiliarem

nas despesas domeésticas.



Souza (2015) ainda relata que a infancia passou a ser categorizada também
com a chegada da impresséo e a acessibilidade aos livros e materiais educativos. O
interesse pelos estudos foi ganhando lugar, o que foi tornando o ser humano
individual, com vontades préprias, e por sua vez contribuiu para que o adulto
enxergasse a crianca como Unica, e compreendesse entdo a fase da infancia,
desvinculando da questdo do mini adulto.

Assim como Aries (1981) discorre, pode-se notar as mudancas nas condi¢ées
de ensino e aprendizagem, a Reforma Industrial ocorrida no século XVIII por exemplo,
possibilitou uma mudanca no sentido de separar as funcdes trabalhistas de acordo
com o nivel de conhecimento com que cada individuo possuia. Naquele tempo
entende-se que a escola tinha unicamente o papel de disciplinar, com carater
autoritario e hierarquizado.

Na atualidade, pode-se notar que o método que era utilizado visando a
necessidade daquele momento e que por muito tempo foi disciplinar para o trabalho,
hoje ndo funciona mais. A partir do periodo em que a crianca foi vista como ser
pensante e conhecedor de suas necessidades esta concepgdo mudou e com isso a
escola e os pais passaram a se posicionar de forma diferente, oferecendo atividades
gue as estimulem, instigando o desejo de descobrir e ndo so6 ofertando assuntos sem
fundamentos e descontextualizados. Quanto a esta perspectiva, Aries (1981) reflete

que:

O relaxamento da antiga disciplina escolar correspondeu a uma nova
orientacdo do sentimento da infancia, que ndo mais se ligava ao
sentimento de sua fraqueza e ndo mais reconhecida a necessidade de
sua humilhacdo. Tratava-se agora de despertar na crianca a
responsabilidade do adulto, no sentido de sua dignidade. [...]. Essa
preparacdo ndo se fazia de uma so vez, brutalmente. Exigia cuidados
e etapas, uma formacéo. Esta foi a nova concepg¢éo da educacéo, que
triunfaria no século XIX. (ARIES, 1981, p.119).

Essa maneira com que Ariés aponta sobre a fraqueza e humilhagcéo hoje néao
se faz mais presente na educacao, embora existam alguns educadores que acreditam
na forma tradicional de ensino por repeticdo. O ensino ja ndo € mais pautado nessas
bases e ndo enxerga a crianga como alguém fraco e sem reconhecimento, pois
acredita que toda crianca tem sua cultura e conhecimentos que devem ser levados
em consideragao no processo de ensino e aprendizagem.

Nota-se entdo que a concepcao de infancia ndo foi algo que surgiu de uma hora

para outra, 0s séculos passados deixaram grandes marcas e uma delas foi a



passagem da infancia onde a crianca assumiu seu papel particular, deixando de ser
um adulto em miniatura e passando a ser um ser humano em desenvolvimento. Como
a crianca era introduzida na vida adulta muito cedo, a preocupacgéo de poupé-las sobre
alguns assuntos e cenas nao existia, mas atualmente a sociedade passou a se
preocupar com a informacdo que chega para as criancas. Com isso é importante
considerar que a infancia tende a mudar com o tempo e com as novas tecnologias e

as necessidades.

2.2- Educacéo infantil: suas normas, diretrizes e fundamentos

Ao longo dos anos, a legislacdo brasileira foi abrindo espaco e garantindo a
crianca o direito a educacdo. A Constituicio Federal (BRASIL, 1988) destaca a
educacdo como um direito de todos os cidadaos, esta lei garantiu a crianga, enquanto
cidada, o direito a educacédo formal, sendo esta dever do Estado. No ano de 1996, a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (BRASIL, 1996), estabeleceu em seu
Artigo 5° que 0 acesso a educacado basica seria obrigatorio e de direito publico. As
Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacéao infantil, publicadas no ano de 2010,
trazem que as creches e instituicdes de Educacao Infantil sdo espacos institucionais,

se caracterizando como a:

Primeira etapa da educacdo basica, oferecida em creches e pré-
escolas, as quais se caracterizam como espacos institucionais ndo
domésticos que constituem estabelecimentos educacionais publicos
ou privados que educam e cuidam de criangas de 0 a 5 anos de idade
no periodo diurno, em jornada integral ou parcial, regulados e
supervisionados por 6rgao competente do sistema de ensino e
submetidos a controle social. (BRASIL, 2010, p.12).

O documento regulamenta que a Educacdo Infantil deve ser de carater
obrigatério na faixa etaria de 4 a 5 anos, considerada a jornada de no minimo 4h,
podendo ser em tempo integral com carga horaria igual ou maior que 7h. As Diretrizes
trazem ainda que a Educacéo Infantil passa a apresentar uma fungéo sociopolitica e

pedagdgica e que deve ter como objetivo:

[...] garantir & crianca acesso a processos de apropriagdo, renovacao
e articulagcdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes
linguagens, assim como o direito a protecdo, a saude, a liberdade, a
confianga, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a
interacdo com outras criancas. (BRASIL, 2010, p. 18).



As Diretrizes Curriculares desvelam os principios que devem ser respeitados

na Educacéo infantil, sendo eles:

Eticos: da autonomia, da responsabilidade, da solidariedade e do
respeito ao bem comum, ao meio ambiente e as diferentes culturas,
identidades e singularidades.

Politicos: dos direitos de cidadania, do exercicio da criticidade e do
respeito a ordem democratica.

Estéticos: da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da
liberdade de expressdo nas diferentes manifestacbes artisticas e
culturais. (BRASIL, 2010, p. 16).

A Educacéo Infantil pode ser considerada uma das fases mais importantes da
vida da criancga, pois é nela que a crianca comeca a conviver fora do ambiente familiar,
e a ter contato com outras pessoas.

Afim de assegurar ainda mais o direito a educacdo e seus principios, o
Ministério da Educacdo, em parceria com o Conselho Nacional de Secretarios de
Educacdo (CONSED) e a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacédo
(UNDIME), publicou no ano de 2018 a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A
BNCC € um documento de carater normativo que versa sobre as aprendizagens
essenciais que todos os alunos de escolas brasileiras devem desenvolver ao longo da
Educacao Basica, que engloba a Educacéao Infantil (O a 5 anos), Ensino Fundamental
(1° ao 9° ano) e Ensino Médio.

Segundo a BNCC (BRASIL, 2018), a Educacdo Infantii € o inicio da
fundamentacdo do processo educacional, juntamente com a garantia do direito ao

ensino e estabelece alguns direitos de aprendizagens, dentre eles:

Conviver com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes
grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento
de si e do outro, o respeito em relagéo a cultura e as diferengas entre
as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producgdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

[.]

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformacdes, relacionamentos, historias, objetos,
elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes
sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a
ciéncia e a tecnologia. (BRASIL, 2018, p. 38).



De acordo com a BNCC, o brincar discorre de um direito basico da criancga, pois
no ato de brincar a crianca aprende de forma vivencial. As atividades ladicas séo
consideradas significativas para a Educacéo Infantil proporcionais a socializagéo e a
interacdo, além de favorecerem a ampliacdo cognitiva, afetiva, social e fisica da
crianca.

Nesse sentido a crianca tem o direito a uma educacao de qualidade que a
propicie em seu cotidiano a busca, a investigacéo, a descoberta, a estimulagcdo da
Imaginagao, afim de agregar e auxiliar no desenvolvimento das mesmas, atribuindo
assim a responsabilidade ao educador de desenvolver atividades que auxiliam na

construcdo do conhecimento necessario para as crian¢as da Educacéao Infantil.

2.3- Jogos e brincadeiras na Educagéo Infantil

O conceito de infancia induz a pensar em algo prazeroso, alegre, onde as
criancas passam a maior parte do tempo brincando e se divertindo. As atividades de
carater ludico sdo muito mais voltadas a como sao realizadas do que o resultado final,
pensando sempre em tornar 0 mesmo uma troca de conhecimento, interacdo e
diverséo.

Esse tipo de recurso amplia as areas de desenvolvimento intelectual da crianca,
uma vez que, ao trabalhar contetdos essenciais da educacéo de forma descontraida,
facilita o aprendizado e estimula o interesse das mesmas.

Almeida (2009) reflete sobre o ludico afirmando que:

O ludico tem sua origem na palavra latina "ludus" que quer dizer "jogo".
Se achasse confinado a sua origem, o termo ltdico estaria se referindo
apenas ao jogar, ao brincar, ao movimento espontaneo. A evolugéo
semantica da palavra "ludico", entretanto, ndo parou apenas nas suas
origens e acompanhou as pesquisas de Psicomotricidade. O ludico
passou a ser reconhecido como traco essencial de psicofisiologia do
comportamento humano. De modo que a definicdo deixou de ser o
simples sinbnimo de jogo. (ALMEIDA, 2009, p. 1).

A ludicidade compreende-se por jogos e brincadeiras, mas ndo se restringe
somente a isso, as atividades ludicas sdo aquelas que permitem desenvolver
inUmeras capacidades por forma divertida, seja brincadeira, imaginagdo ou fantasia.
Ressalta-se que as brincadeiras s6 podem ser consideradas ludicas quando levarem
ao conhecimento, assim nem toda brincadeira € ludica e nem toda atividade ludica
necessita ser uma brincadeira, pois pode-se levar o conhecimento de maneira

divertida e simples, sem precisar estar relacionado a um jogo ou brincadeira.



Segundo Kishimoto (1993) os jogos na Educacédo Infantii sdo formas
privilegiadas de desenvolvimento e apropriacdo do conhecimento pela crianca, assim,
0S mesmos sao instrumentos indispensaveis na préatica pedagdgica. Por meio dos
jogos ludicos, do brinquedo e da brincadeira, desenvolve-se a criatividade, a
capacidade de tomar decisdes, além de tornar as aulas mais atrativas.

Kishimoto (2010) reflete que:

Para a crianca, o brincar é a atividade principal do dia-a-dia. E
importante porque d4 a ela o poder de tomar decisGes, expressar
sentimentos e valores, conhecer a si, aos outros e 0 mundo, de repetir
acOes prazerosas, de partilhar, expressar sua individualidade e
identidade por meio de diferentes linguagens, de usar o corpo, 0s
sentidos, os movimentos, de solucionar problemas e criar. Ao brincar,
a crianca experimenta o poder de explorar 0 mundo dos objetos, das
pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo
por meio de variadas linguagens. Mas é no plano da imaginagéo que
0 brincar se destaca pela mobilizacdo dos significados. (KISHIMOTO,
2010, p.1).

Segundo Chateau (1987, p.14) “Uma crianga que nao sabe brincar, € uma
miniatura de velho, sera um adulto que ndo sabera pensar”. Ao abrir portas para a
imaginacdo e um desenvolvimento qualitativo e significante, a introdugcdo de
atividades ludicas, qualifica o desenvolvimento dando lugar a experiéncias
satisfatorias e duradouras, além de proporcionar experiéncias unicas.

Para dar fundamentos e ampliacdo aos estudos, sobre a ludicidade e a
importancia do brincar na educacao, é possivel dizer que a Educacdo Infantil é
pautada em um conhecimento amplo, cognitivo e sensorial e que é possivel
estabelecer diversos métodos para cumprir com tal solicitacéo.

A abordagem e insercdo do lidico no processo metodolégico aponta que o
imaginario e a criatividade sdo pontos importantes a serem desenvolvidos nas
criangas da Educacéo Infantil. Brincar promove a construgdo do conhecimento, o
brinquedo apresenta a funcéo social da interatividade com o outro e com a realidade
e a imaginacdo. Segundo Kishimoto (1993), o jogo pode ser visto, além de uma
atividade com regras e objetivos, como uma modalidade de se inserir atividades do
cotidiano em um contexto social e de facil de compreensao.

Embora o ato de brincar seja amplamente reconhecido na atualidade, ainda é
possivel encontrar criangcas com rotinas atribuladas, onde o brincar se perde em meio
a outras atividades. Para muitos, uma crianca brincando de empilhar ndo passa de

uma distracao, porém neste ato, € possivel desenvolver habilidades e experimentar
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possibilidades de construcdo e recriacdo. Kishimoto (1993) ainda acrescenta que
jogos de construir e montar, criam diversas habilidades na crianca, como a criatividade
e a imaginagao.

Neste sentido, Kishimoto (1993) conclui que:

Os jogos tém diversas origens e culturas que sdo transmitidas pelos
diferentes jogos e formas de jogar. Este tem funcédo de construir e
desenvolver uma convivéncia entre as criangas estabelecendo regras,
critérios e sentidos, possibilitando assim, um convivio mais social e
democracia, porque “enquanto manifestacdo espontanea da cultura
popular, os jogos tradicionais tém a funcdo de perpetuar a cultura
infantil e desenvolver formas de convivéncia social’. (KISHIMOTO,
1993, p. 15).

Alguns educadores elaboram jogos dependendo do assunto que esta sendo
trabalhado em sala de aula com a intencdo de intensificar o ensino, uma vez que
acreditam que, ao inserir a diversdo no conhecimento, acontece também uma melhor
construcdo do aprendizado.

Ao se estudar a ludicidade, percebe-se que ao utilizar formas de ensino que
trabalham com brincadeiras, as criangcas desenvolvem posicionamentos perante ao
outro, e em consonancia a liberdade de expressao. E na interagdo com os brinquedos
e as brincadeiras que as criancas passam a se posicionar, sendo ao manusear o
brinquedo ou ao integrar falas ficticias na brincadeira.

Considerando que as brincadeiras quando utilizadas como auxiliares do ensino,
trazem resultados com fins educativos significantes, conseguimos entender que € no
ato de brincar que a crianca consegue diferenciar situacdes, interagir com o proximo,
entre outros aspectos intensificadores do aprendizado, que sdo possiveis por meio da
brincadeira. O que antes era passado dos avos, pais e tios, hoje € utilizado como
pratica educativa. A brincadeira, além de prazerosa, passou a ser vista como parte do
curriculo a Educacgéo Infantil. Brinquedos que antes eram criados no quintal de casa
com o intuito de entreter, hoje sdo criados pela industria apés muitos estudos e
pesquisas, ja com outras intencdes, aliando a brincadeira com o desenvolvimento o
brinquedo e as brincadeiras passam a ser utilizados para ensinar e ndo apenas para
se divertir. Além de oferecer entretenimento, buscam agregar saberes e auxiliar no
desenvolvimento, sendo ele motor, sensorial, imaginario, entre outros.

Os jogos e brincadeiras proporcionam para a crianga, prazer e felicidade, que
fortalecem a liberdade de expressao e relacionam-se a conquistas quando executados

com éxito. Na Educagéo Infantil, as criangas veem 0 jogo como uma maneira de
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diversdo, mas tem um significado muito maior, € por meio de brincadeiras que elas se
sentem desafiadas, seguem regras e ampliam a capacidade de se posicionar e
imaginar. Ainda é possivel que 0s jogos e brincadeiras proporcionem as criancas
vivencias reais, como a esperar sua vez, ganhar e perder, podendo estabelecer uma
linha direta com a realidade, sendo eles formas educacionais simples, mas valiosas.

A crianca brinca, pois, entende que o divertimento é uma necessidade, assim
como se alimentar, se manter saudavel, entre outros fatores basicos. A medida em
que as atividades ladicas séo acrescentadas no cotidiano da criancga, ela estabelece
ligacdes importantes com o exterior, utilizando de intermédio o brinquedo.

Passa-se a observar entdo, que a educacdo Iladica possibilita o
desenvolvimento intelectual e fisico da crianga, e o desenvolvimento do pensamento

critico e do senso de responsabilidade. De acordo com Kishimoto (1994):

Quando a crianca percebe que existe uma sistematizacdo na proposta
de uma atividade dinamica e ladica, a brincadeira passa a ser
interessante e a concentracdo do aluno fica maior, assimilando os
conteudos com mais facilidades e naturalidade. (KISHIMOTO, 1994,
p.45).

Pode-se acrescentar que, ao se compartilhar com outra crianga ou adulto um
brinquedo ou brincar junto com alguém, reforcam-se lacos afetivos. A participacdo do
outro na brincadeira desperta o interesse e possibilita a crianca novas descobertas,
viver experiéncias, 0 que tornam o brincar mais estimulante e rico em aprendizado.
De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018):

A interagcdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia,
trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o0
desenvolvimento integral das criangas. Ao observar as interacdes e a
brincadeira entre as criancas e delas com os adultos, é possivel
identificar, por exemplo, a expressdo dos afetos, a mediacdo das
frustracdes, a resolugdo de conflitos e a regulacdo das emocoes.
(BRASIL, 2018, p.37).

3 LEVANTAMENTO E SELECAO DOS ARTIGOS

Para a selecdo dos artigos na Plataforma Capes, foram utilizados alguns
refinos, afim de encontrar artigos que exemplificavam a respeito da mesma
abordagem da pesquisa. Para isso utilizou-se o descritor de pesquisa “Ludicidade na
Educacédo Infantil”, onde inicialmente foram encontrados 313 artigos. Dentre eles
delimitou-se entdo que os artigos deveriam ser dos ultimos 10 anos (2012 até 2021)
e escritos na Lingua Portuguesa. Com essa delimitacdo, foram encontrados 205

artigos, utilizou-se o topico Educacao Infantil, dentro desses delimitadores restaram
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18 textos, onde 2 artigos tinham titulos que condiziam com a pesquisa, porém nao
puderam ser abertos e 1 artigo condizente com a pesquisa néo forneceu acesso ao
texto de forma gratuita. Dos 17 que restaram, 2 foram selecionados e 15 foram
excluidos, pois ndo tratavam sobre a temética abordada na pesquisa, tinham temas
como: construcao de um curriculo, danca na Educacéo Infantil, organizacéo escola e
familia, ensino de ciéncias na Educacéo Infantil, pratica da educacao fisica, autoridade
pedagdgica, valorizacdo dos professores e sobre o professor em sala de aula.

Dos artigos selecionados os titulos foram: “A Contribuicdo da ludicidade na
Educacao Infantil” e “Brincando na Educacao Infantil: a ludicidade no desenvolvimento
da crianca”.

O mesmo foi feito com o descritor de pesquisa “Aprender Brincando”, ao
realizar a busca na plataforma foram encontrados 533 artigos, que ao refinar para data
de publicacao a partir de 2012 e em Lingua Portuguesa, foram encontrados 299, e ao
utilizar o tépico de refino Educacédo Infantil sobraram 11 artigos para serem
analisados.

Dentro dos artigos excluidos, continham temas a respeito da pratica docente,
gestao, infraestrutura escolar, formacao de curriculo, educacdo de bebés, houve
também duplicidade de um artigo com o descritor “Ludicidade na Educacgao Infantil”,
onde tratava-se sobre escola e familia. Dentre os artigos analisados, foram
selecionados 2, entre eles 1 ja estava selecionado em outro descritor, pois houve
duplicidade. Nesse caso o artigo selecionado foi: “Brincar e aprender: uma experiéncia
de praticas pedagdgicas com criancas de cinco anos no CMEI Dr. Denizart Santos”.

O mesmo foi feito na plataforma Scielo, onde ao inserir o primeiro descritor de
pesquisa “Ludicidade na Educacdo Infantil’, encontrou-se apenas 2 artigos e os
mesmos nao condiziam com a tematica da pesquisa, pois tratavam-se de assuntos
como a funcéo ludica na literatura e sobre a linguagem na Educacéo Infantil.

Ao inserir o segundo descritor de pesquisa “Aprender brincando”, encontrou-se
3 artigos no qual foi selecionado apenas 1 de titulo: “O brincar na Educacgao Infantil”,
0s outros dois artigos nédo foram selecionados, pois abordavam assuntos como:
concepcao de aprendizagem e jogos para aprendizagem gramatical.

Segue abaixo, Tabela 1 que traz de forma resumida a pesquisa realizada nas

bases de dados:
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Tabela 1 — Resumo da pesquisa e dos titulos selecionados nas bases de dados
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Brincando

Fonte: Elaborada pelas autoras (2021).

3.1 Andlise dos Conteudos dos Dados Levantados

Afim de validar este trabalho foi feita a analise dos documentos encontrados,
0S quais apresentam os resultados de pesquisas acerca do assunto abordado.

Na monografia “O brincar na Educacéo Infantil’, de Maria do Socorro Sales
Ramos (RAMOS, 2016), a autora apresenta uma pesquisa realizada na escola
Antdnia Maria de Jesus, situada no municipio Sdo José de Caiana-PB. Nessa
pesquisa a autora buscou evidenciar de que forma o ato de brincar auxilia no
desenvolvimento dos alunos da Educacao Infantil.

A pesquisa se caracterizou como uma pesquisa de campo sob uma abordagem
gualitativa, onde os numeros nao tinham grande importancia, mas sim a compreensao
de um determinado grupo. Participaram da pesquisa 2 professoras e 1 professor, a
escolaridade dos mesmos era: 2 possuiam graduagdo e pos-graduacdo em
Pedagogia clinica e institucional e outra apenas o magistério. O tempo de experiéncia
dos pesquisados variou entre 10 a 20 anos. O instrumento utilizado para a aplicacao

da pesquisa foi um questionario que abordou questdes abertas, com o intuito de



14

analisar a percepcdo dos participantes sobre a importancia da presenca de
brincadeiras e do ludico para o desenvolvimento da crianca.

Ramos (2016) expde que o planejamento da escola participante da pesquisa
baseia-se no uso de métodos e técnicas que priorizam sempre a presenca de
atividades ludicas na realizacdo das interacdes propostas e ainda ressalta que depois
da implementacao desta exigéncia as criangas passaram a se desenvolver melhor.

Ao responderem o questionario aplicado, algumas respostas se pareciam onde
apontaram que a pratica do ludico € de grande relevancia para o desenvolvimento das
criancas, principalmente na Educacdo Infantil. Ainda relataram que € possivel
perceber que o0s jogos sao instrumentos facilitadores e cruciais para o
desenvolvimento da crianca, pois trabalham o raciocinio, a coordenacdo motora e
também a questdo social, além de transformarem as atividades do dia-a-dia, em
atividades alegres e descontraidas.

Na pesquisa de Ramos (2016) é claramente explicita a necessidade de uma
atuacao pedagogica focada no desenvolvimento infantil e a importancia do professor
qguanto a aplicacéo de jogos e brincadeiras em sala de aula:

O papel do educador é uma atividade fundamental na aprendizagem
da crianca, pois antes de tudo, ele deve ser um facilitador da
aprendizagem, criando condic¢des para que as criancas explorem seus
movimentos, manipulem materiais, interajam com seus colegas e
resolvam situacdes problemas no cotidiano escolar. (RAMOS, 2016,
p.21).

Ainda ressaltando a importancia da atuacao do professor quanto a insercao das
atividades ludicas, Ramos (2016) diz que os professores participantes da pesquisa
evidenciam o desafio das escolas em oferecer um espaco adequado para a realizacao
dessas atividades, o que compromete a qualidade da aplicacdo das brincadeiras de
ensino. Muitos educadores conseguem driblar esses obstaculos, porém a
precariedade de um espaco fora da sala de aula ainda interfere na execucéao integral
da prética pedagdgica, pois muitas vezes limitam o educador na aplicacdo de um jogo
gue necessita de correr ou pular, com isso a execugao de um jogo fica limita ao espaco
de sala de aula, e isso impede seu resultado maximo.

Ramos (2016) no final de sua pesquisa, ap0s analisar as respostas dos
educadores, comprova que através do contato com as atividades ludicas as criancas
experimentam um mundo exploratorio onde existem objetos, pessoas e culturas,

capazes de facilitarem a compreensao de assuntos por meio de diversas linguagens.
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Valoriza ainda a imaginacdo que € onde o brincar se apresenta como aliado a
educacao.

No artigo “Brincar e aprender: uma experiéncia de praticas pedagogicas com
criangas de cinco anos do CMEI Dr. Denizart Santos”, escrito por Alexandre Freitas
Marchiori e Ana Glaucia do Carmo Silva possui carater experimental, e traz como
objetivo evidenciar, por meio de um relato de experiéncia, que o periodo em que a
crianca passa pela Educacéo Infantil deve ser extremamente bem preparado e Unico,
onde os professores, tem como dever aplicar praticas pedagdgicas que garantam o
desenvolvimento das criancas (MARCHIORI; SILVA, 2014).

Nesse artigo o relato de experiéncia foi feito por meio da analise do caderno de
uma professora do CMEI, onde a mesma anotava o planejamento das aulas e suas
reflexdes, ainda continha algumas falas das criancas e producbes de textos das
mesmas.

Foi aplicado no CMEI, um projeto institucional denominado “Cantando e
brincando com a sustentabilidade”, onde os profissionais da instituicdo, desenvolviam
projetos em sala de aula que os possibilitavam trabalhar o desenvolvimento e
aprendizagem a partir do brincar.

Marchiori e Silva (2014) revelam que os brinquedos e as brincadeiras fizeram
parte de uma estratégia adotada em 2012 pela escola quando, a cada duas vezes no
meés, as criangas traziam para sala um brinquedo com intuito de socializar com o0s
demais colegas. Ainda ressaltam que era elaborada uma apresentacao do brinquedo,
a escrita do nome dos brinquedos no quadro, onde realizava-se um trabalho
matematico, pois contavam a quantidade de nome nos quadros, conversavam sobre
0S objetos e realizavam leituras de textos referentes aos brinquedos.

Ainda sobre o brincar, uma maneira de analisar as questdes dos brinquedos e
brincadeiras o artigo de Marchiori e Silva (2014), apresenta outras estratégias de
compreensao. Explicam que ao realizar uma roda de conversa questionavam 0s
alunos sobre o entendimento deles sobre o que € brincar e obtiveram respostas de
diferentes formas como: empurrar um carrinho, pegar uma boneca, andar de bicicleta,
sentar no chdo em volta dos brinquedos ou brincar com outra pessoa.

Pensando em desenvolver e planejar atividades fundamentadas em jogos em
brincadeiras a apresentacéo de textos que contenham grande diversidade de jogos,
dao a oportunidade de realizar outras atividades em cima de um unico texto. Essa

proposta foi aplicada no Centro Municipal de Educacao Infantil (CMEI), onde ao
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realizarem a leitura de um texto intitulado “Os brinquedos do vové”, os educadores
puderam listar todas as brincadeiras que apareciam durante os textos, tendo margem
para a elaboragédo de diversas atividades interdisciplinares e ainda planejarem um
roteiro de atividades a serem realizadas durante o periodo letivo.

No decorrer do artigo os autores praticaram com o0s alunos diversos jogos e
ainda solicitaram as criangcas que perguntassem aos pais, quais eram 0s jogos da
infancia deles para apresentar em sala de aula. Esse tipo de atividade, segundo
Marchiori e Silva (2014), abre oportunidades para a exploragdo dos jogos, além de
compreender sobre regras, trabalhar a socializacdo e as quantidades.

A pratica das brincadeiras que foram aplicadas pelos professores do CMEI,
estavam diretamente ligadas as praticas pedagogicas e explorando outras areas,
como textos e musicas, conciliando também com temas de projetos, conseguindo unir,
o brincar com o fazer o bem, reciclar e cuidar do proximo.

Os autores ainda ressaltam o método de alfabetizacdo que o CMEI utiliza,
consiste na formacdo de palavras, por meio de fichas coloridas, cartazes, o que
estimulava os alunos a escreverem o préprio nome, referindo as letras a desenhos e
brincadeiras, como a associagao do “B de bola”, entre outros.

No artigo em questdo € notdrio a grande utilizacdo de textos conhecidos pelas
criancas, para desmembrar questdes a serem estudadas. Marchiori e Silva (2014),
acreditam na facilidade de ensinar assuntos como responsabilidade, cuidado, partilha,
respeito, além do letramento e alfabetizacdo, se utilizado recursos proximos das
criancas que ndo as causem estranheza, mas que a instiguem a falar e compreender,
por uma musica, desenho ou imagem.

Em conclusdo, Marchiori e Silva (2014), apresentam em seus relatos de
experiéncia que o processo interdisciplinar pode ser executado para o ensino de
inUmeras competéncias do curriculo infantil. Destacam que perceberam os avancos
alcancados pelas criancas nas questbes da linguagem oral, escrita e leitura,
comportamental e nas relagdes interpessoais, tendo como ganho no desenvolvimento.
Ao mesmo tempo em que se estimula a imaginacdo e a criatividade, exige-se
concentracéo e atencéo, podendo assim compreender que diversas formas de brincar
estao diretamente coligadas ao ensinar.

O artigo “Brincando na Educacéo Infantil: a ludicidade no desenvolvimento da
crianga” de Janaina Ricci; Maria Ruth da Silva Reis; Michele Dias Luccas; Leonardo

de Angelo Orlandi; Carolline Rodrigues Guedes; José Milton de Lima; Méarcia Regina
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Canhoto de Lima propdem um projeto com objetivo de investigacdo e intervencao
ligado a ludicidade como recurso pedagdgico.

Para a aplicacao do projeto e andlise dos resultados, Ricci et al (2013) contaram
com a parceria de uma instituicdo de ensino de Educacao Infantil do municipio de
Presidente Prudente —SP. A pesquisa consistiu em inserir e estimular as brincadeiras
e jogos dentro do contexto escolar, além de ressaltar a importancia de se investir nos
professores da instituicdo afim de que eles compreendam os beneficios e a
importancia da ludicidade e utilizem em sala de aula.

Os autores Ricci et al (2013) tiveram como objetivo expandir o repertdrio de
atividades e brincadeiras de carater ladico da instituicdo, na esperanca de que as
mesmas (re)signifiqguem e as reproduzam. O projeto visou tornar o ambiente escolar
um espago prazeroso e com grandes resultados, tanto em relacdo ao
desenvolvimento da crianca, como para a compreensdo do professor acerca da
importancia da ludicidade.

A metodologia utilizada foi a Pesquisa-agéo, que se baseia na transformacgao
do meio em que é aplicada, pautada em investigacao e reflexao dos resultados. Para
a verificacdo de tal resultado os autores ressaltam que o diario de campo, bem como
fotografias dos dados mais importantes também compdem a metodologia. Ainda
complementam com algumas perguntas aos professores sobre o olhar e a relacéo das
criangas com a nova pratica educativa que o projeto propde, onde o ludico se faz
presente na aplicacédo das atividades.

Como forma de aplicacao do projeto na instituicdo, os autores Ricci et al (2013)
relatam sobre a importancia de um planejamento semanal para fortalecer suas bases
tedricas e preparar um plano de aula que atenda a demanda dos alunos e contemplem
a ludicidade em suas atividades.

Para a aplicac&o do projeto, Ricci et al (2013) utilizaram-se de estdrias em que
as proprias criangas criaram, oferecendo as mesmas a oportunidade de
desenvolverem questdes comportamentais, imaginarias, criatividade e coordenacao.
Ao irem criando suas estorias, 0os alunos além de utilizarem muito da criatividade,
precisam estar concentrados, atentos ao sentido que irdo conduzir, podendo assim
interagir melhor com o professor e os demais alunos.

A cada pratica de atividades nas salas de aula, seja por meio de estérias ou

musicas e textos, 0S autores conseguiram observar uma evolugdo tanto no
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desenvolvimento das criancas, como também a ampliacdo do olhar dos professores a
respeito da ludicidade como recurso pedagogico.

Os autores ainda ressaltaram que os professores consideram que o projeto que
tem como objetivo inserir a ludicidade na sala de aula, foi bastante significativo para o
desenvolvimento pessoal da crianga, pois notaram avancos em relacdo a
comunicacao e interacao, aspectos esses importantes até a vida adulta. Evidenciaram
a respeito do emprego da ludicidade como pratica pedagogica e analisaram que em
relacdo a uma educacao tradicional baseada em repeticdo, 0S avangos no
desenvolvimento dos alunos sé@o extraordinarios, diminuindo a evaséo escolar, e
comprometendo toda a comunidade, como pais e docentes a acreditarem no ensino
ladico.

O artigo “A contribuicdo da Ludicidade na Educagao Infantil” de Maria Eduarda
de Alvarenga e Leonor Dias Paini baseia-se em uma pesquisa qualitativa, teorico-
pratico. Por meio de coleta de dados em forma de questionario, aplicado a um grupo
de professoras do Municipio de Maringad-PR, buscou compreender qual real
importancia e significado da ludicidade, destacando sua relevancia na pratica
pedagdgica no contexto escolar.

Alvarenga e Paini (2021) entendem a Educacado Infantil, como periodo
importante na vida da crianca e enxergam as questdes de se repensar a respeito das
praticas pedagogicas quando distantes de um ensino lidico, contando com a
participacédo do brinquedo e da brincadeira.

Na busca de compreender o olhar das professoras em relacdo a ludicidade e
como aplicam o ladico em sala de aula, as autoras elaboraram questdes pessoais, a
respeito do conhecimento lidico e quanto a sua utilizacdo. Segundo Alvarenga e Paini
(2021), é evidente que as professoras compreendem que as atividades ludicas além
de proporcionarem aulas prazerosas, muitas vezes sao facilitadoras da compreenséao
do mundo, citando que os alunos ao brincarem, inventam, reinventam e enriguecem
a sociabilidade.

No decorrer do artigo, as autoras revelam que algumas respostas do
questionario das professoras assemelhavam-se em relacdo a aplicabilidade da
ludicidade no contexto escolar, ambas definiam a ludicidade como sendo jogos e
brincadeira e algumas referiam-se ao brinquedo. Ainda em relacéo a ludicidade e a
pratica na sala de aula, as autoras Alvarenga e Paini (2021), ressaltam que as

professoras utilizam em maior quantidade a musicalizacdo e acreditam ser grande
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aliada para trabalhar contetudos de interpretacdo e leituras. Foi quase nulo o nimero
de educadoras que utilizam a contacéo de historias e o teatro como forma de ensinar
de maneira ludica, pois a maioria dos educadores utilizam a aplicacdo de jogos ao ar
livre, musicas, tabuleiros e entre outros jogos téateis.

Partindo para a questao do professor como grande responsavel pela mediacao
do brincar e sendo ele quem consegue atribuir o ensino ao lazer, as educadoras foram
guestionadas quanto ao serem inseridas as brincadeiras. Em grande maioria as
respostas baseiam-se em assistir os alunos brincando, ou apenas a iniciar 0os jogos,
sendo eles na maioria dos casos, bola, corda ou danca, o que para Alvarenga e Paini
(2021), é importante a participacéo do professor nas atividades, para que as mesmas
cumpram seu papel de desenvolvimento e n&o sejam apenas momento de
descontragéo.

Alvarenga e Paini (2021) declaram que em geral, as professoras compreendem
a ludicidade como parte importante do desenvolvimento da crianca e acrescentam que
na instituicdo pesquisada os melhores resultados se deram quando a pratica
pedagdgica voltada para atividades ludicas sao aplicadas em sala de aula. As autoras
acreditam que o momento de brincar, possibilita uma abertura para a interacao, o faz
de conta, onde as criancas sdo capazes de assemelhar a realidade com uma
brincadeira, possibilitando a elas uma relagéo real.

As autoras exemplificam ainda que ao brincar além de estender o imaginario e
a criatividade, a crianca estabelece um paralelo com a realidade. Ao brincar por
exemplo de “casinha” e bonecas, as criangas repetem ag¢des ja vistas no cotidiano, e
iniciam ali a compreensao do cuidar, pois ela atribui o papel da mae ao cuidar da
boneca, com isso atribui-se que a significagéo do brincar, muda a medida em que ela
vivencia inimeras praticas no meio social no qual é possivel reproduzir brincando.

Alvarenga e Paini (2021) mostram que o desenvolvimento da crianga por meio
de atividades ludicas, favorecem questdes como rotina, obrigacdo, compreensdo do
certo e do errado, interpretacdo das necessidades e socializacdo. Outras habilidades
sdo possiveis de serem desenvolvidas no antes, durante e depois da brincadeira,

como regras, compartilhamento, paciéncia, atencao e aceitacao.

[...] a atividade lddica ndo se resume a um passa tempo ou
brincadeiras “sem sentido”, mas permite que a crianga se organize
mentalmente para a vida social, uma vez que a brincadeira na
educacdo deve ser pensada visando a formacao integral da crianca,
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reconhecendo assim, o papel fundamental dessa ferramenta no
desenvolvimento infantil. (ALVARENGA, PAINI, 2021, p.265).

Alvarenga e Paini (2021) concluem que é possivel inserir o lidico na Educacao
Infantil e conseguir resultados positivos. Apesar dos educadores possuirem
compreensdes diversas a respeito da ludicidade, na maioria dos casos é notorio que
existe uma compreenséao sobre seus beneficios relacionados ao desenvolvimento e
ainda ressaltam que o ludico se desprende apenas ao desenvolvimento em sala de
aula, mas estende-se ao aprendizado intelectual, social e pessoal.

Apbs a andlise dos artigos encontrados, onde cada autor expde seu ponto de
vista pode-se compreender que tanto para Marchiori e Silva (2014) quanto para
Alvarenga e Paini (2021), a ludicidade vai além das questdes de aprendizado escolar,
perpassa por todo o desenvolvimento da crianca, fortalecendo suas habilidades tanto
pessoais como sociais, as quais sao de grande importancia para toda a vida da
crianca.

Os referidos autores ressaltam sobre as formas de utilizar o ltdico e evidenciam
as maneiras em que ele é benéfico para a crianca. Beneficios estes que passam
desde a divisdo de um brinquedo, até a brincadeira de faz de conta, onde a realidade
e 0 imaginario se encontram e criam na crianca uma ponte para a realidade.

J4 Ramos (2016) e Ricci et al (2013), em seus artigos, além de também
acreditarem no potencial da ludicidade no desenvolvimento infantil, ressaltam a
importancia da pratica docente, uma vez que o professor assume papel importante de
mediador do conhecimento e da brincadeira. Ambos entendem o educador como
grande responsavel da insercéo da ludicidade no contexto escolar e esclarecem que
se faz necessario que os professores também sejam capacitados e entendam a real
necessidade de um ensino ludico, onde as criancas sédo capazes de explorar, inventar
e reinventar.

Para eles, o professor mais do que utilizar de recursos ludicos no ensino € quem
precisa se reinventar mediante as dificuldades encontradas para inserir essa pratica,
mesmo com a falta de espaco. E necessario que os educadores, estejam dispostos a
inovar mesmo com pouca acessibilidade, mas afim de proporcionar aos seus alunos
uma educagdo inovadora, que forma cidad&os criticos e sociaveis, que sejam capazes
de imaginar e solucionar problemas do cotidiano.

Nesse sentido ludicidade estabelece uma conexdo do imaginario com o real e

Alvarenga e Paini (2021), em seu artigo apresentam fatores positivos dessa conexao,
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pensando que no ato de brincar a crianca desenvolve capacidades reais, como de
associacdo, cuidado e respeito. Essas capacidades pessoais sdo valiosas e devem
ser estimuladas dentro de casa e fortalecidas na escola, com a interagdo com outros
colegas. Desta forma, o ludico, desprende-se de ser apenas um passatempo ou lazer,
sem fundamentacao passando a auxiliar no desenvolvimento infantil.

Ramos (2016) apresenta também em seu artigo que a brincadeira € uma
atividade fundamental para o desenvolvimento das capacidades das criangas, assim
como Alvarenga e Paini (2021), mas ainda destaca que a ludicidade atua de forma
relevante na autonomia e identidade da crianca. Assim conforme Ramos (2016, p.12)
“[...] o brincar funciona como um cenario no qual as criangas tornam-se capazes nao
s6 de imitar a vida como também de transforméa-la. E através disso que a crianca
forma conceitos, seleciona ideias, percepgdes e socializa.”

Com essa percepcdo fica claro que, por meio da brincadeira a crianca
demonstra aquilo que acredita e vivencia, considerando entdo que ao posicionar-se a
respeito de uma profissao, ou cargo, durante o0s jogos, € possivel que a crianca inicie
entdo seu processo de formacao pessoal, onde comeca a descobrir sua identidade e
se realiza em forma de faz de conta.

Ambos autores Ramos (2016) e Alvarenga e Paini (2021), ressaltam a
importancia de se haver um bom planejamento de aula, criando oportunidade da
crianca, explorar, se manifestar, e dialogar com os demais, além de que um
planejamento feito pautado em atividades e jogos, € possivel estabelecer um enorme
leque de atividades, onde inimeras tematicas possam ser exploradas.

Marchiori e Silva (2014) em seu artigo demonstram essa questdo ao falarem
sobre uma atividade do projeto na qual foi necessario o auxilio do professor de
educacao fisica, onde ao se unirem em prol do desenvolvimento da crianca foi
possivel trabalhar com a coordenacdo e o corpo. Ao mesmo tempo realizaram
contagem e leitura; possibilitando compreender que a ludicidade é capaz de agir em
diversos campos de experiéncia. “No trabalho com cordas, mais uma vez a parceria
com professor de educacao fisica foi solicitada, pois esse material faz parte das
atividades corporais/culturais que acontecem na rotina da instituicdo.” (MARCHIORI,
SILVA, 2014, p. 330).

Os artigos que apresentam relatos de experiéncia e pesquisa de campo,
realizadas nas escolas a partir da teméatica das atividades ludicas, comprovam o

referencial tedrico estudado, uma vez que aplicam em suas pesquisas, a teoria
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exemplificada sobre ludicidade, ao falar sobre a realidade e a brincadeira. Alvarenga
e Paini (2021), notam que ao transferir a brincadeira para o real, colocam em pratica

a fala de Vygotsky (1998) em relagéo ao brinquedo onde afirma que:

[...] no brinquedo, o pensamento esta separado dos objetos e a acdo
surge das ideias e ndo das coisas: um pedaco de madeira torna-se um
cavalo. A acdo regida por regras comeca a ser determinada pelas
ideias e n&o pelos objetos. Isso representa uma tamanha inverséo da
relacdo da crianca com a situacdo concreta, real e imediata, que é
dificil subestimar seu pleno significado. (VYGOTSKY, 1998, p. 128;
citado por ALVARENGA, PAINI, 2021, p. 262).

O mesmo ocorre no artigo de Ramos (2016), onde a autora mostra que a
ludicidade é capaz de oferecer um mundo exploratorio, facilitador a respeito da
compreensao sobre diversos assuntos, valorizando a imaginacdo. Desta forma, o
ltdico é visto como um aliado a educacao, encontra-se também essas questdes nas
falas de Vygotsky (1991) “O ludico influencia muito no desenvolvimento da criancga,
pois € com jogos e brincadeiras, que ela estimula a curiosidade, adquire
autoconfianca, aprende a agir, e proporciona o desenvolvimento da linguagem e do
pensamento” (VYGOTSKY, 1991; citado por RAMOS, 2016, p. 10).

Assim fica claro apés a andlise dos 4 artigos que a ludicidade é peca importante
na Educacédo Infantil, sendo fundamental para o desenvolvimento da crianca,
destacando no auxilio das capacidades, motoras, sociais, intelectuais, imaginarias,
sensoriais. Fortalece o vinculo com os demais colegas, auxiliando nas questdes de
interacdo e compartilhamento, além de tornar as aulas mais atrativas e diversificadas.

Juntamente com a importancia da ludicidade no contexto escolar, encontra-se
a enorme importancia de um educador, preparado, disposto e acima de tudo aberto a
inovar em sala de aula, para que seja valida a aplicacdo do ludico nas atividades, uma

vez que o educador é o mediador entre o aluno e a brincadeira.

4 CONSIDERACOES FINAIS

No presente trabalho, foi possivel fazer uma breve reflexdo a respeito da
concepcao de infancia e suas fases no decorrer dos séculos, o ponto de vista de
autores a respeito da infancia, onde ficou claro que a infancia mudou e passou a
enxergar a criangca como um sujeito de necessidades. Fez-se ainda uma breve
reflexdo a respeito dos principais documentos que permeiam a Educacgéo Infantil

(BNCC e DCNEI), os quais esclarecem a respeito dos direitos das criangas e informam
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sobre a concepc¢éo dos jogos e brincadeiras na Educacéo Infantil. Foi possivel ainda
refletir sobre ludicidade por autores que apontam sobre os beneficios de inseri-la no
ensino e suas vantagens no desenvolvimento da crianga.

Acerca do estudo realizado é possivel considerar que a ludicidade traz
beneficios consideraveis no desenvolvimento da crianca, sendo ela forma de ensinar
por meios divertidos e simples, ampliando capacidades motoras e sociais,
relacionando o imaginario e a realidade.

Apés a analise dos artigos encontrados nas plataformas de pesquisa é notério
gue os mesmos concordam com a utilizacdo de atividades ludicas na Educacao
Infantil. Ressaltam que € possivel chegar a resultados satisfatérios no quesito
desenvolvimento infantil quando h& a aplicabilidade correta dos jogos e brincadeiras
com intuito de ensinar, ainda compreendem que o educador € grande responsavel
pelo sucesso da atividade, sendo ele mediador do conhecimento.

Por meio dessa pesquisa foi possivel chegar a conclusao, apos a andlises de
literaturas, que os jogos e brincadeiras sao grandes aliados da Educacéo Infantil, pois

proporcionam de maneira clara e prazerosa o conhecimento.
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