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Resumo: Vivemos em uma sociedade fortemente impactada por tecnologias. Devido a isso, é
possivel observar diversos desafios referentes a educacdo de criancas, como a dificuldade em
associar 0 uso das tecnologias ao ensino tradicional, a utilizacdo de métodos que prendam a
atencdo das criancas e as estimulem, em especial a atual geragdo que, em sua maioria, esta
muito envolvida com a tecnologia. Assim, nosso objetivo, ao realizar a pesquisa, foi
identificar quais agdes e préaticas educativas podem ser desenvolvidas, em sala de aula, para
tentar estimular o interesse e o aprendizado de alunos dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Embasamo-nos nas contribuicdes de autores como, Gongalves e Frazdo (2019),
Leonel, Silva e Costa (2019), Soares e Maschio (2017), entre outros. Percebemos, por meio
destes, como acgdes aparentemente simples, mas que possuem grande complexidade, podem
se tornar ferramentas poderosas em estimular o aprendizado. Utilizando-nos de pesquisa
bibliografica, nas plataformas Scielo (Scientific Electronic Library Online), Google
Académico e CAPES (Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), que
teve como recorte artigos publicados nos ultimos 20 anos, e de uma analise integrativa dos
dados, esta pesquisa identificou que a formacdo continuada; a troca de experiéncias e
reflexdes entre os docentes; as artes; a musica; 0s jogos; a utilizagdo de instrumentos
tecnoldgicos; a consideracdo da multiplicidade e realidades dos alunos; dentre outras, sdo
acOes e praticas que tendem a contribuir para o estimulo dos alunos, bem como para o

aprimoramento profissional dos professores. Além disso, verificamos que o ludico e as

! Dione Paulo de Lima. Graduando do curso de Pedagogia pela Universidade Federal de Lavras-
UFLA. E-mail: dione.lima@estudante.ufla.br

2 Professora Jéssica Francine Ferreira da Silva. Mestra em Educacio pelo Programa de Pds-Graduagio
em Educacéo da Universidade Federal de Sdo Carlos-PPGE/UFSCar. Doutoranda em Educacéo pelo
PPGE/UFSCar. Email: jessicaferreira@estudante.ufscar.br



brincadeiras possuem papeis fundamentais e de destaque, configurando-se como ferramentas

importantes para o auxilio de docentes que visam o estimulo do aprendizado dos alunos.

Palavras-chave: Processo de ensino-aprendizagem. Estimulo. Anos iniciais do Ensino

Fundamental. Formacéo inicial. Formagao continua.

1 INTRODUCAO

Um episédio marcante, em minha época de escolarizacdo, ocorreu na antiga quarta
série do Ensino Fundamental (atual 5° ano), em que uma professora, sutilmente, conseguiu
estimular em mim o desejo e o gosto pelos estudos.

Hoje, ap6s muitos anos, percebo como ela, habilmente, por meio de uma pequena
“competi¢do™, conseguiu mudar a minha vida como estudante e, consequentemente, como
pessoa. Essa pequena “competi¢do” envolvia 0 estimulo, por parte da professora, de uma
expectativa de quais alunos teriam as melhores notas. Essa expectativa ocorria durante todo o
processo de ensino e se intensificava no periodo das avaliagdes, por sermos incentivados a
termos bons habitos de estudos.

Dessa maneira, eu me sentia motivado a me tornar um estudante aplicado para me sair
bem nas provas. Esse processo era finalizado apos a aplicacdo e avaliacdo das provas, no
momento exato em que os resultados eram colocados na lousa em ordem crescente de notas.
Havia grande expectativa sobre qual seria minha posicdo. Acredito que este processo
complementava o trabalho desta professora referente ao estimulo aos estudos, pois,
particularmente, eu me sentia motivado a continuar melhorando as minhas notas nas provas e
a me manter em boas colocacGes nesse ranking. Diante disso, 0 mais importante, a meu ver,
foi que desenvolvi autoestima elevada em relacdo aos estudos e um profundo prazer em
estudar.

Refletindo sobre a pratica educacional de minha antiga professora, percebo como

certos gestos e atitudes aparentemente simples, mas, que possuem grande complexidade, sdo

% A concepcao positiva sobre a pratica da docente é uma construgdo particular do autor principal deste
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grandes discussOes e debates acerca de sua efetividade e assertividade no processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes.



capazes de transformar a vida de alunos. Considero que esse evento se tornou um divisor de
aguas em minha vida, visto que eu era apenas um aluno mediano que simplesmente gostava
de atividades fisicas e de brincadeiras e, certamente, esse estimulo me transformou em
alguém que ama aprender.

Diante dessa experiéncia marcante e agora tendo a oportunidade de me tornar um
professor, acredito que também poderei oferecer a outros alunos experiéncias estimuladoras e,
com isso, marcar a vida destes.

Entretanto, atualmente, considero que vivemos em uma época de grandes mudancas
comportamentais na humanidade. Incrivelmente, existem gera¢cdes muito distintas referentes a
forma como veem o mundo, em que se comunicam e, consequentemente, aprendem. Na
sociedade atual, que é conectada e em rede, se faz necesséria a compreensdo de novas
maneiras de aprender, ensinar, agir, dentre outras, tal como a identificacdo de Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs) e do modo como interferem na percepgéo,
expressdo e transformacdo das pessoas sobre 0 mundo (BELLONI, 2009).

Assim, diante desse cenario tdo diverso, penso que pode ter se tornado muito mais
desafiador ensinar e estimular as futuras geracfes tdo arraigadas a tecnologia. Portanto,
acredito que serd preciso avancar no entendimento sobre os alunos e seus interesses para
poder pensar em propostas de praticas que possam estimular o prazer pelo aprendizado e o
gosto pela escola. Pensando nisso, seguem as questdes que norteiam este trabalho: Nos dias
atuais, como os professores podem estimular o aprendizado dos alunos? Quais métodos e
praticas sdo necessarios?

O objetivo deste estudo € identificar quais acdes e praticas educativas podem ser
desenvolvidas em sala de aula para estimular o interesse e o aprendizado dos alunos dos anos
iniciais do Ensino Fundamental. Para tanto, os objetivos especificos sdo: a) identificar
abordagens que parecem eficientes para o estimulo do aprendizado; b) averiguar como 0s
professores podem desenvolver habilidades necessarias para a abordagem eficaz de estimulo
da aprendizagem; c) apresentar praticas de estimulo da aprendizagem que possam ser
aplicadas em sala de aula nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Dividimos este trabalho em 04 (quatro) se¢6es. No Referencial tedrico, abordamos o
que diversos pesquisadores destacam sobre algumas técnicas e praticas que sdo
potencialmente capazes de estimular o aprendizado. Na Metodologia, destacamos o modo
como esta pesquisa qualitativa se valeu da pesquisa bibliografica e analise integrativa,
objetivando a compreensdo do que se tem produzido sobre o estimulo educacional, nos anos

iniciais do Ensino Fundamental, por meio do recorte: artigos produzidos nos ultimos 20



(vinte) anos. Na Apresentacdo e discussdo dos dados, discorremos sobre os trabalhos
selecionados no levantamento, apresentando as abordagens e contribui¢cdes destes para o
estimulo do aprendizado. Nas ConsideracOes finais, apresentamos uma sintese do trabalho e
suas possiveis contribuicfes para a area da Educacéo.

2 REFERENCIAL TEORICO

Como obter a atengéo dos alunos? Como envolvé-los na construgdo do conhecimento?
Pensando nisso, que atitudes e praticas docentes podem ser adotadas?

Estas sdo questdes que nos impulsionam para a construcdo e elaboragdo deste
trabalho, mas, ndo necessariamente conseguiremos respondé-las.

A utilizacdo de préticas educativas que estimulam os alunos, como, por exemplo, 0
uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs) e da ludicidade atraves
de jogos, musicas e brincadeiras, € um assunto que diversos autores como, Lima, Silva e
Raboni (2010), Moran (2000), entre outros, ja abordaram/abordam, por isso, existem
literaturas que discorrem e exploram esse tema.

Desta forma, apos analises de textos como os de Querino (2008), Candau (2011),
Falkembach (2006), observamos que um dos personagens vitais para o desfrute do prazer em
aprender é o professor, cabendo a este o cultivo de um clima agradavel em sala de aula e um
bom relacionamento com seus alunos, na intencdo de promover um ambiente propicio para
uma aprendizagem significativa e prazerosa; o que também corrobora com as ideias de Moran
(2000).

Isso é o que Querino (2008, p. 141) destaca quando relata que “o foco recai sobre o
professor, pois depende dele, do clima que promove em sala de aula e do relacionamento que
estabelece com seus alunos, facilitar ou dificultar a aprendizagem”. Assim, as contribui¢fes
de Querino (2008) reforcam o papel chave do educador no que envolve a promoc¢do de
ambientes favoraveis para a aprendizagem que estimule o aprendizado.

Com este enfoque, entendemos que o professor deve acompanhar o desenvolvimento
de seu aluno diariamente, buscando estimula-lo e, consequentemente, promover sua
aprendizagem. Esta seria uma forma em que o professor se colocaria a disposicdo do aluno e
pode representar uma das habilidades necessarias para o docente dominar, pensando no
estimulo a aprendizagem.

Porém, esse ndo € o Unico pormenor que devemos nos atentar com o objetivo de

promover o estimulo & educacdo. De acordo com Querino (2008), existem outras praticas que



devem ser adotadas para a descoberta do estimulo ao aprendizado dos alunos como, por
exemplo, a adogdo de préaticas interdisciplinares, em que 0s contetdos poderiam ser
abordados de maneira que ndo exista distingdo de séries nem de disciplinas especificas, sendo
apresentados numa sequéncia logica, do mais simples ao mais complexo. Essa abordagem
teria como ponto de partida as experiéncias ja vivenciadas pelos alunos; de modo que
consigam fazer ligacOes entre as disciplinas e, com isso, possam observar o valor pratico do
aprendizado.

Também é de grande valor a constante avaliacdo de elementos do processo de ensino-
aprendizagem como, o fortalecimento da autoestima, que vise superar 0s bloqueios
emocionais decorrentes de fracassos escolares; aprendizagens significativas através das quais
o professor se coloca a disposicdo do aluno, acompanhando-o em seu progresso diario,
estimulando-o e promovendo atendimento complementar necessario; além da
interdisciplinaridade (QUERINO, 2008).

Segundo a Teoria da Aprendizagem Social, os seres humanos possuem a capacidade
de reproduzir um comportamento observado e, diante isso, questionamos 0 impacto que as
acOes do professor podem ter sobre seus alunos.

Nessa perspectiva, se 0s alunos, como observadores, passassem a imitar o
seu professor, eles apresentariam como resposta apropriada um
comportamento semelhante ao do professor. Entdo, seriam atenciosos uns
com 0s outros, tratariam com respeito e consideracdo seus familiares,
amigos e vizinhos. Dessa forma, eles teriam gerado padrdes semelhantes de
comportamento ao do professor, onde tal comportamento se repetiria na
auséncia do modelo, e em ambientes diferentes nos quais eles teriam de
observar o0 comportamento desse professor (FONTOURA; STOBAUS;
MOSQUEIRA, 2011, p. 78).

Parece natural que o0s seres humanos imitem o comportamento observado,
especialmente as criancas, assim, a postura e modelo oferecido pelo professor podem ser
essenciais para o estimulo educacional. O aluno tera como modelo/exemplo o professor, um
adulto, no entanto, como referéncia de conduta, dependera da forma como o préprio
adulto/professor se comportara. E importante, nesse sentido, que o professor seja
compromissado com a educacgdo e os alunos, demonstrando frequentemente atitudes éticas e
comprometidas com seu papel.

Outro ponto que nos faz refletir sobre as diferencas dos nossos dias atuais, com épocas
passadas, € a grande influéncia da tecnologia.

Atualmente, de acordo com Almeida (2017), especialmente nas escolas publicas,

utilizam-se metodos do século XX para se educar uma geracdo que se desenvolve em meio a



tecnologia e sua evolugdo. Assim, os educadores precisam quebrar paradigmas e deixar de
lado praticas que ndo sdo mais capazes de estimular nos jovens o aprendizado.

Uma proposta que pode promover o estimulo pelo aprendizado nos alunos é a
utilizacdo de atividades ludicas, por meio de tecnologias digitais. Segundo Neto (2001, apud
FALKEMBACH, 2006, p. 1), “o desenvolvimento de atividades lidicas ¢ essencial para a
criancga, tornando-a um ser independente, capaz de se autoexpressar, realizando experiéncias e
descobertas”.

Diante disso, utilizar jogos educacionais, por exemplo, por meio de softwares, que
apresentem atividades e contetdos educacionais que oferecam diversdo, poderia ser uma
forma de promover o estimulo, a partir do aprendizado ludico.

Para Falkembach (2006, p. 2):

A melhor forma de conduzir a crianga a atividade, a autoexpressdo, ao
conhecimento e a socializacdo é por meio dos jogos. O jogo por meio do
ludico pode ser desafiador e sempre vai gerar uma aprendizagem que se
prolonga fora da sala de aula, fora da escola, pelo cotidiano e acontece de
forma interessante e prazerosa. Jogando a crianga, 0 jovem ou mesmo o
adulto sempre aprende algo, sejam habilidades, valores ou atitudes, portanto,
pode-se dizer que todo jogo ensina algo.

Assim, a utilizacdo do ladico associado a tecnologia pode ser uma o6tima ferramenta
para o estimulo ao conhecimento e a socializacdo, facilitando, dessa forma, o prazer pelo
aprendizado escolar. Portanto, parece-nos se fazer necessaria a adog¢do destes recursos
visando estimular a educacao formal.

Também, pode-se observar que o envolvimento da familia no aprendizado dos alunos
contribui para o estimulo destes. Segundo Walberg e Paik (2000, p. 7), “o ambiente familiar
influencia poderosamente a aprendizagem que as criancas e 0s jovens fazem dentro e fora da
escola”.

Essa forte influéncia ocorre devido ao grande tempo em que os alunos passam com
sua familia, algo em torno de 92% do tempo fora da escola (WALBERG; PAIK, 2000). Nesse
sentido, é perceptivel a importancia do envolvimento da familia no auxilio ao
desenvolvimento do estimulo do aprendizado.

Dessa forma, ao notar a importancia da familia na educacdo dos alunos, entendemos
que os professores precisam formar parcerias solidas com estas, com o objetivo de se
estimular, acompanhar e, sobretudo, valorizar os esforgos dos alunos. Essa cooperacao entre
docentes e familia tendera a gerar bons resultados e beneficios a favor do aprendizado.

Além disso, reconhecidamente, a escola lida com um publico que possui diversas

origens e principios familiares e, infelizmente, nota-se que a educagdo vem, através do tempo,



muitas vezes, priorizando, no coletivo, uma Unica forma de ensino para uma clientela cada
vez mais heterogénea. Assim, como argumenta Candau (2011, p. 240), “a cultura escolar
dominante em nossas instituicdes educativas prioriza o comum, o uniforme, o homogéneo”.
Diante a este cenéario, se faz importante que os professores compreendam que, ao invés de
lidar com esse grupo heterogéneo de forma coletiva, € preciso se empenhar para o ensino de
modo individualizado, levando em consideragéo as diferencas socioculturais e limitagcdes dos
alunos.
Nas palavras de Candau (2011, p. 253),

A escola tem um papel importante na perspectiva de reconhecer, valorizar e
empoderar sujeitos socioculturais subalternizados e negados. E esta tarefa
passa por processos de dialogo entre diferentes conhecimentos e saberes, a
utilizacdo de pluralidade de linguagens, estratégias pedagdgicas e recursos
didaticos, a promocdo de dispositivos de diferenciacdo pedagogica e o
combate a toda forma de preconceito e discriminacdo no contexto escolar.

Assim, a escola tem o dever de se valer de uma pluralidade de linguagens para
promover o envolvimento de todos os seus alunos ao educa-los. Caso a classe docente seja
bem-sucedida nesta missao, possivelmente ird favorecer o desenvolvimento do estimulo ao
aprendizado, em seus alunos, atendidos e vistos de modos individuais.

A seguir, apresentamos a metodologia do trabalho que envolveu uma pesquisa

bibliogréafica e analise integrativa dos dados.

3 METODOLOGIA

Este estudo, de natureza qualitativa, utilizou, como instrumento metodolégico, a
pesquisa bibliografica, para entender o que se tem produzido sobre o estimulo educacional,
nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

A pesquisa bibliogréafica, de acordo com Boccato (2006, p. 266), “trara subsidios para
0 conhecimento sobre o que foi pesquisado, como e sob que enfoque e/ou perspectivas foi
tratado o assunto apresentado na literatura cientifica”. Em outras palavras, a pesquisa
bibliografica envolve um levantamento do que ja se produziu ou se conhece do assunto
estudado.

Portanto, a partir da Revisdo Bibliografica propomos uma analise integrativa dos
dados, visto que esta tem ampla abrangéncia, permitindo incluir distintos tipos de métodos de
estudos, bem como perspectivas tedricas e empiricas. Parte de uma questdo especifica, da

exposicdo do processo de busca do acervo estudado na literatura cientifica, da categorizacéo,



avaliagdo e interpretacdo dos estudos, culminando com a sintese dos resultados e
apresentacdo da reviséo (MENDES et al., 2008).

Para investigar sobre acdes e préticas docentes estimulantes, na atualidade, realizamos
um levantamento bibliogréafico nas plataformas Scielo (Scientific Electronic Library Online),
Google Académico e CAPES (Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior), devido a abrangéncia de pesquisas e trabalhos que essas ferramentas oferecem.

Os descritores utilizados foram: 1) préaticas pedagdgicas estimulantes; 2) praticas
educativas motivadoras; 3) préaticas educativas ensino fundamental; 4) ensino fundamental
praticas educativas inovadoras; 5) préaticas educativas; 6) praticas docentes e 7) préaticas
educativas escolares.

Este estudo focalizou o levantamento de artigos cientificos, produzidos entre os anos
de 2000 a 2020 — isto foi pensado por demarcar o inicio do séc. XXI e por abranger um
recorte temporal consideravel, levando em conta o estudo proposto. Inicialmente,
selecionamos os artigos cientificos que apresentaram o0s descritores de pesquisa em alguma
parte do texto. Apds esse processo, realizamos a leitura dos resumos e, 0s que poderiam se
relacionar diretamente com esta proposta, foram separados para leitura integral dos textos.
Apos a leitura integral, organizamos um quadro sintese com os textos selecionados e
elaboramos uma sintese dos mesmos. A seguir, apresenta-se 0 levantamento sistematizado,

realizado nas bases mencionadas.

3.1 Scielo

Na plataforma Scielo, fazendo uso do filtro “Educacdo e Pesquisa Educativa” (para
todos os descritores), utilizamos o descritor “praticas pedagogicas estimulantes” que gerou 02
fontes para pesquisa. Apoés a leitura dos titulos, identificamos que ndo se relacionavam com o
objetivo deste estudo.

Apo6s isso, fizemos uso do descritor “praticas educativas motivadoras”. Com esse
descritor, encontramos 01 trabalho e, apds a leitura do titulo e resumo, o selecionamos, pois
aparentemente contribuird com o tema proposto.

Tentando localizar praticas educacionais nos anos iniciais do Ensino Fundamental,
passamos a fazer uso do descritor “praticas educativas ensino fundamental”, que nos
apresentou 08 resultados. Destes, 02 se relacionavam com a pesquisa proposta, assim, apos
leitura dos resumos dos trabalhos apresentados, percebemos que estes ndo poderiam

enriguecer nossa pesquisa.



Depois, fizemos uso do filtro “ensino fundamental praticas educativas inovadoras”,
porém, ndo obtivemos nenhum resultado.

A utilizagdo do descritor “praticas educativas”, gerou um numero de 395 resultados.
Porém, ao utilizar o filtro “Educa¢do e Pesquisa Educativa”, reduzimos a busca a 08 titulos.
Apos a leitura dos mesmos, encontramos 01 artigo que aparentemente se encontrava dentro
deste recorte e 0 selecionamos para a leitura do resumo, porém, detectamos que ndo se
encontrava dentro do tema estipulado. Acrescentando o termo “anos iniciais”, Ndo obtivemos
nenhum outro resultado.

Valendo-nos da descrigdo “praticas docentes”, obtivemos como resultado 858 titulos,
porém, utilizando nossos recortes e o filtro “Educacdo e Educadores”, reduzimos nossa
pesquisa a 19 artigos. Apos realizar a leitura dos titulos, ndo identificamos nenhum trabalho
que pudesse contribuir para nossa pesquisa.

Por meio do uso do descritor “praticas educativas escolares”, 05 resultados foram
encontrados. Nenhum se encaixava no tema pesquisado; com excecdo de 01 artigo que ja

havia sido considerado.

3.2 Google Académico

Na plataforma Google Académico, utilizando o descritor “praticas pedagogicas
estimulantes”, obtivemos como resultado 25.600 trabalhos. Objetivando filtrar esse nimero,
utilizamos a ferramenta “Pesquisa Avancada” ¢ optamos por localizar artigos que possuissem
a frase exata “praticas pedagodgicas estimulantes”. 1sso resultou em 29 titulos. Por fim,
fazendo uso dos recortes estipulados previamente (artigos produzidos entre 2000 a 2020),
reduzimos para 15 trabalhos. Apos leituras dos titulos dos artigos, encontramos 01 artigo que
possivelmente se encaixe nesta pesquisa.

Por meio de “praticas educativas motivadoras”, obtivemos como resultado 1.440
obras. Assim, valendo-nos do filtro “Classificar por Data” conseguimos reduzir a 09 artigos.
Lendo os titulos, percebemos que apenas 01 trabalho se encaixava no perfil desta pesquisa.

Com o filtro “praticas educativas ensino fundamental”, apareceram 05 trabalhos e,
destes, apenas 01 foi selecionado.

Fazendo uso do descritor “ensino fundamental praticas educativas inovadoras”,
encontramos 11 trabalhos. Apds a andlise dos titulos, selecionamos 02 para a leitura do
resumo, por parecerem se encaixar no recorte estipulado para a pesquisa. Apds a leitura dos

resumos, escolhemos 01 para compor nossa pesquisa.
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Outra expressao utilizada em nossa pesquisa foi “praticas educativas”, que resultou
em 17.900 titulos. Assim, objetivando refinar nossa pesquisa, incluimos a descri¢do “anos
iniciais”; 0 que resultou em 14.100 resultados. Diante do volume apresentado, utilizamos a
expressdo delimitante “envolventes”, que nos apresentou 0ltrabalho e, ap6s leitura do titulo,
ndo se encaixava em nossa pesquisa.

Ao descrever “praticas docentes”, com uso do filtro “Pesquisa Avancada”, 18.700
trabalhos foram localizados. Visando filtrar ainda mais os resultados, acrescentamos o
descritor “anos iniciais”. ApOs acrescentar esse descritor, obtivemos 39 artigos. Posterior a
leitura dos titulos, percebemos que estes ndo se encaixavam em nosso recorte.

Buscando ampliar a busca de boas praticas escolares, passamos a pesquisar por
“praticas educativas escolares”. Com essa especificacdo, encontramos 28.600 trabalhos.
Dessa forma, fizemos uso do filtro “Classificar por data — 2000 a 2020, resultando em 1.240
resultados. Assim, utilizando o filtro “Pesquisar paginas em portugués” obtivemos como
resultado 13 publicagdes. Apos realizar a leitura dos titulos, selecionamos 02 deles para a
leitura dos resumos, porém, apenas 01 pdde ser acrescentado a pesquisa devido a parecer se

encaixar no recorte desejado.

3.3 CAPES

No portal de periodicos CAPES, com 0 uso do descritor “praticas pedagogicas
estimulantes”, obtivemos como resultado 29 titulos. No entanto, devido ao recorte
empregado, refinamos os resultados utilizando apenas artigos relacionados a Educacdo. Essa
acdo resultou em 02 trabalhos. Apos a leitura dos titulos, 01 artigo foi selecionado.

Por meio do descritor “praticas educativas motivadoras”, 112 obras foram
localizadas. Com o uso do filtro para artigos, conforme recorte da pesquisa, restaram 94
trabalhos. Assim, fazendo uso do filtro “Educac¢do e Educacional”, sobraram 11 trabalhos.
Apos a leitura dos titulos, percebemos que nenhum se encaixava ao objetivo. Passamos a
filtrar por “Educagdo”, aparecendo 08 trabalhos. Ao analisa-los, apenas 01 artigo pareceu
poder contribuir com este trabalho cientifico.

Utilizando o descritor “praticas educativas ensino fundamental”, 2.184 estudos
apareceram. Fizemos uso do filtro “Educa¢do”, que reduziu o nimero de trabalhos para 228.
Utilizando o filtro “Ensino”, restaram 23 textos. ApoOs analise dos mesmos, 01 resultado

pareceu ser Util para este estudo.
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O descritor “ensino fundamental praticas educativas inovadoras” resultou em 130
artigos. Filtrando por “Educacdo”, tivemos como resultado 01 artigo que ja havia sido
encontrado no descritor anterior e, por isso, ndo foi novamente selecionado.

A expressdo “praticas educativas” nos gerou 4.027 resultados. Diante disso, buscamos
refinar a busca ao utilizar o filtro “Educacao” que disponibilizou 801 artigos. Com o intuito
de refinar ainda mais a pesquisa, usamos o filtro “Pedagogia”, que resultou em 26 artigos.
Apos a leitura dos titulos, detectamos que 02 deles poderiam contribuir para nossa pesquisa,
porém, ao realizar a leitura dos resumos, percebemos que tais trabalhos ndo contribuiriam
para a mesma.

Com o descritor “praticas docentes”, obtivemos como resultado 3.405 artigos. Assim,
utilizando o filtro “Educagdo”, 723 titulos restaram. Visando refinar ainda mais os resultados,
filtramos por “Praticas Pedagogicas”, que indicou 18 titulos. Apds analise dos titulos, apenas
05, aparentemente, se relacionavam com o recorte desejado da pesquisa cientifica
intencionada. Dessa forma, foi realizada a leitura dos resumos e apenas 01 foi selecionado.

Diante desse resultado, passamos a incluir ao descritor “praticas docentes” o descritor
“anos iniciais”, 0 que gerou 585 trabalhos. Buscando delimitar a pesquisa, utilizamos o filtro
“Educacdo e Pesquisa Educacional”, que ofereceu para analise 58 estudos. Ao realizar a
leitura dos titulos, verificamos a possibilidade de reduzir ainda mais 0 nimero de trabalhos e
utilizamos os filtros “Docentes” e “Educacao”. Com o filtro “Docentes” encotramos 03
estudos que nao se relacionavam com o recorte pesquisado. Ja o filtro “Educagdo” gerou 22
trabalhos e, destes, apenas 01 se mostrou interessante para o estudo delimitado.

Por fim, fizemos uso do descritor “praticas educativas escolares” que gerou 889
trabalhos. Diante disso, com o filtro “Educa¢ao” houve a reducdo para 22 estudos. Apds a
leitura dos titulos, observamos que 01 artigo se encaixava no recorte desta pesquisa, porém, o
artigo ja havia sido selecionado para o trabalho.

Embora tenhamos encontrado muitos estudos com a utilizacdo dos descritores, foram
selecionados, relativamente, poucos artigos, pois, grande parte se relacionava com outras
etapas da educacdo, como a superior e 0 ensino médio ou com disciplinas especificas dessas
etapas.

Em suma, foram selecionados para leitura integral e sintese 01 artigo da plataforma
Scielo, 05 artigos do Google Académico e 05 artigos da CAPES. A seguir, os trabalhos
selecionados, apds a leitura integral, foram organizados em um quadro sintese em ordem

decrescente de publicacdo. Posteriormente, apresentamos as sinteses desses trabalhos.
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3.4 Quadro Sintese: Trabalhos Selecionados no Levantamento Bibliogréafico

Plataforma Tipo Autores (as) Dat_a de~ Titulo Objetivo
publicacéo
Analisar as contribuices
Google | gy | GONGALVES D.Si | 5y srocessoensino | ensing s aprencizagem nos anos
Académico g FRAZAO, L. V. V. D. P : © aprendizagen
aprendizagem iniciais do ensino
fundamental.
Préticas educativas
LEONEL, M. K. O; nos anos iniciais do Compreender técnicas
Google Artigo SILVA, K. C,; 2019 ensino fundamental: educacionais necessarias para
Académico g COSTA, M. N. D. ferramentas para o avaliar e diagnosticar o
reencantamento da desempenho do educando.
educagdo
D T e Apresentar os desafios e as
. REIS, V.; vanguardistas: 0 uso 2
A AT MENDES, G. M. L. eute de tecnologias digitais estratgglas do uso das TICs por
: jovens professores.
por jovens professores
Expor o exercicio da docéncia
Formac&o docente em um processo de formacao
CAPES Artigo GUERCH, C. A. 2017 para a diversidade: um permanente e que estimule 0s
saber plural profissionais a serem protagonistas
nesse processo educativo.
. Analisar o entendimento dos
Praticas, rofessores sobre o
representagoes e P S
o uso de Laptops Educacionais no
PIEHEGTE @ LEDEEE rocesso de ensino aprendizagem
CAPES . SOARES, E. M. S; laptops educacionais e P no apre 9
Artigo 2017 . ~ da Educacéo Basica e
MASCHIO, E. C. F. as intervengoes - o
refletir acerca da mediagdo
docentes no processo - :
. pedagdgica, que pode ser realizada
de aprendizagem da .
X s a partir do uso desses
educacdo bésica
recursos.
Google Artido PAIS, L. C.; 2014 Producéo Didatica Descrever a utilizagdo de recursos
Académico 9 SAKATE, M. M. tecnoldgicos em sala de aula.
Efeitos e Implicacdes Descrever alguns fatores que
Gooale de um Projeto favorecem o aprendizado das
OJIe Artigo MELGAREJO, E. Z. 2013 Pedagogico em criancas como: ambiente
Académico . o
Classes de alfabetizador atraente e didatica
Alfabetizacdo produtiva.
Gooale leerir(;(t;%si:#(ljturals, Analisar diferentes concepg¢des de
OgIe Artigo CANDAU, V. M. F. 2011 o diferenca presentes nas préaticas
Académico Escolar e préticas -
L pedagdgicas.
pedagdgicas
Educacéo e Analisar a escola brasileira e da
diversidade cultural: o legislacdo abordando as politicas
CAPES Artigo SOUZA. A.C.B. 2009 impacto da edggamonals que buscar_n assegurar
Cultura popular no praticas educativas que incorporam
espaco escolar as manifestacOes da cultura
popular brasileira.
A mobilizacdo de
. saberes nas praticas de Pesquisar sobre como o professor
CAPES Artigo UOUIEISND, (o B 2007 professores nos anos dos anos iniciais mobiliza saberes
TOMAZZETI, E. M. AP . -
iniciais: um estudo de no exercicio da atividade docente.
caso
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Scielo

Artigo

FRANTZ, W.

2001

Educacdo e
cooperacao: praticas
que se relacionam

Relacionar como a associacéo da
educacdo com a cooperacéo pode
ser utilizada para o ensino.

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

O trabalho “A ludicidade no processo ensino aprendizagem”, escrito por Gongalves e
Frasdo (2019), objetiva analisar as contribui¢fes da ludicidade para o processo de ensino e
aprendizagem nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Foi empregada uma pesquisa
quantitativa e qualitativa, por meio da realizacdo de uma revisdo bibliogréfica, utilizando
artigos cientificos.

Em conciliacdo com os aspectos bibliograficos, foi realizada, também, uma pesquisa
de campo na Escola Municipal Maria Isabel Queiroz Alves - CAIC, na cidade de Patrocinio,
Minas Gerais. Detectou-se, com esse trabalho, que a pratica ludica possibilita a liberdade de
acdo, estimulo interior, desenvoltura, e, por conseguinte, bem-estar e divertimento, que
dificilmente é visto na rotina escolar normal.

A pesquisa “Praticas Educativas nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental:
Ferramentas para o Reencantamento da educagdo”, realizada por Leonel, Silva e Costa
(2019), objetiva descrever a relacdo que se estabelece entre os professores e 0s saberes que
suas praticas educativas estimulam na configuracdo de sua identidade docente. Com esse
trabalho, buscou-se discutir a compreensdo dos professores acerca de suas praticas
educativas, além da analise das dinamicas utilizadas. O trabalho se desenvolveu a partir da
observacdo das préticas na sala de aula, visando investigar quais sdo as principais atribuicdes
dessas técnicas educacionais nos anos iniciais, visando promové-las como ferramentas
reflexivas para o reencantamento da educacdo, a partir da realizacdo de oficinas com os
docentes envolvidos no projeto, que resultou na construcdo de um espaco de reflexdo e
transformacéo.

No artigo de Reis e Mendes (2018), “De iniciantes a vanguardistas: o uso de
tecnologias digitais por jovens professores”, o objetivo foi a compreensdo dos usos que 0s
jovens professores fazem das tecnologias digitais em sala de aula. Para tanto, foi realizada
uma pesquisa qualitativa com abordagem etnografica virtual. Como resultado, concluiu-se
que os jovens professores tendem a usar com mais intensidade as tecnologias em situacdo de
aula, mas isso ndo estd relacionado apenas ao fato deles serem usuarios imersos em
instrumentos tecnoldgicos na vida pessoal. O fator principal que impulsiona esses docentes a
desenvolverem praticas pedagdgicas inovadoras, especificamente, no caso estudado, esta

relacionado a aproximacdo que eles tiveram com as TICs (Tecnologias de Informagéo e



14

Comunicacdo) na licenciatura e o aprofundamento dessa tematica via cursos extracurriculares
ou pds-graduacao.

No artigo intitulado “Formacao docente para a diversidade: um saber plural”, de
Guerch (2017), objetivou-se investigar se as tematicas de género e diversidade sdo abordadas
na formagéo inicial docente nos Cursos de Licenciatura do Instituto Federal de Educagéo,
Ciéncia e Tecnologia Farroupilha. Para tanto, utilizou-se uma metodologia qualitativa, a
partir de um procedimento de investigacdo documental, em que foram analisados os Projetos
Pedagdgicos de Curso. A referida pesquisa confirmou a necessidade de que a formacéo inicial
dos licenciandos contemple, de forma ainda mais ampla, as tematicas de género e
diversidade, pois, ao atuar dentro do ambiente escolar, local de tantas heterogeneidades, o
docente necessita de subsidios reflexivos e criticos para saber abordar tais tematicas e
conseguir elaborar espacos de discussdo e promocdo de uma educacdo que combata as
discriminac@es e ndo reproduza esteredtipos.

No artigo “Praticas, representa¢des e mediagdo: o uso dos laptops educacionais e as
intervencdes docentes no processo de aprendizagem da educagdo basica”, de Soares e
Maschio (2017), objetivava-se analisar o entendimento dos professores sobre 0 uso de laptops
educacionais no processo de ensino-aprendizagem da Educacdo Baésica e refletir acerca da
mediacdo pedagogica, que pode ser realizada a partir do uso desses recursos, com potencial
para levar o aluno a desencadear processos internos de significagdo. A metodologia
empregada foi de abordagem qualitativa, permitindo o envolvimento ativo dos pesquisadores
por meio da realizagcdo de um grupo focal, o que resultou na percepcao de que a presenca dos
laptops educacionais torna as aulas mais dindmicas e possibilitam uma reorganizacdo das
tarefas escolares, em termos de tempo e espaco. Revelam, também, um fortalecimento na
interacdo professor-aluno.

O artigo intitulado “Producdo Didatica”, de Pais e Sakate (2014), teve por objetivo
focalizar os desafios e as possibilidades dos atuais ambientes virtuais de aprendizagem, diante
da insercdo dos recursos tecnoldgicos digitais nas praticas educativas escolares. A
metodologia empregada foi fundamentada na pesquisa-acdo, por envolver o cotidiano
vivenciado pela equipe de formadores e das relacGes estabelecidas com os professores que
atuam em sala de aula. Com os resultados obtidos, conseguiu-se identificar alguns pontos
essenciais que devem ser incorporados em novos projetos, visando reinventar a educacao
comprometida com o nosso tempo de atuagdo na instituicdo escolar. Nesse sentido, foi
possivel constatar uma expansdo positiva e crescente da consciéncia geral dos professores

quanto & necessidade de avancar na producdo de metodos compativeis com a sua formacéo e,
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também, com a potencialidade proporcionada pelos instrumentos tecnolégicos. Além disso,
percebeu-se que a inser¢do de recursos tecnoldgicos no ensino é um processo lento e gradual,
passando pela incorporagdo da cultura tecnoldgica nem sempre presente na formacao cléssica.

O artigo “Efeitos e implicagdes de um projeto pedagdgico em classes de
Alfabetizacdo”, de Melgarejo (2013), objetivou a andlise de efeitos e implicagdes de um
projeto pedagodgico que visava instituir a proposta de Educacéo Integral da Rede Municipal de
Ensino (RME) no contraturno escolar, em classes de alfabetizagdo de uma escola municipal
de Porto Alegre. A metodologia aplicada foi um trabalho investigativo que assumiu a
configuracdo de um estudo de caso. Os resultados obtidos apontam que esse projeto, tal como
estd sendo desenvolvido, vem alcancando bons resultados devido ao ambiente alfabetizador
atraente e a didatica produtiva; no entanto, constata-se que essa abordagem teorico-
metodologica precisa ser estendida para as salas de aula de ensino regular.

A pesquisa “Diferencas culturais, cotidiano Escolar e praticas pedagogicas”, de
Candau (2011), teve por objetivo analisar diferentes concepcdes presentes nas praticas
pedagdgicas, assim como, a partir de alguns resultados de pesquisas, identificar aspectos que
permitam oferecer aos educadores e educadoras contribuicdes para trabalhar este tema no
cotidiano escolar. A metodologia empregada foi a pesquisa bibliografica, alicercada em
Antonio Flavio Barbosa Moreira, Luiza Cortesdo, José Gimeno Sacristan, entre outros. De
acordo com os resultados, foi possivel detectar, nesta pesquisa, 0s embrides de praticas
educativas mais sensiveis as diferencas que emergem com maior forca e visibilidade no
cotidiano escolar, aléem de esclarecer o papel da escola para a viabilizacdo e a superacdo das
diferencas culturais e garantir um padrdo comum estabelecido para todos os alunos.

O artigo “Educacéo e diversidade cultural: o impacto da Cultura popular no espaco
escolar”, de Souza (2009), visou analisar a escola e a legislacdo brasileiras abordando as
politicas educacionais que buscam assegurar praticas educativas que incorporam as
manifestacdes da cultura popular brasileira. Buscou-se, com esse trabalho, apontar algumas
questdes relacionadas a formacdo de professores e quais seriam 0s obstaculos que impediriam
tantos educadores de aplicarem praticas educativas que contemplem a presenca das
manifestacdes da cultura popular nas escolas. Para tanto, a autora fez uso de pesquisa
bibliografica valendo-se, para isso, principalmente das ideias de Gramsci, Paulo Freire, Edgar
Morin, Moacir Gadotti e Ana Mae Barbosa, e obteve como conclusdo de seu trabalho que a
escola precisa ser pensada como espaco que priorize 0 acesso & cultura, possibilitando a
formacdo de cidaddos plenos. Além disso, foi indicado que para que ocorram mudancgas em

relacdo a educacdo e diversidade cultural, mais do que nunca, é necessario valorizar os
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educadores engajados em enaltecer a diversidade cultural, que desejam e buscam mudancas
diante do modelo oferecido atualmente. Ainda, é preciso dar esperanga aos educadores que
estdo desacreditados.

Ja no trabalho intitulado “A mobilizacdo de saberes nas praticas de professores nos
anos iniciais: um estudo de caso”, realizado por Townsend e Tomazzeti (2007), objetivou-se
compreender como o professor dos anos iniciais poderd mobilizar saberes no exercicio da
atividade docente. Para isso, foi utilizada uma metodologia qualitativa, caracterizando-se
como um estudo de caso. Os dados foram coletados por meio de questionario, entrevista
semiestruturada, autobiografia e relato oral, microetnografia usando video e observacbes das
praticas pedagogicas de quatro professoras da pré-escola a 42 série do Ensino Fundamental do
municipio de Santa Maria, Rio Grande do Sul. Os resultados obtidos tornaram possivel a
compreensdo de que os saberes mobilizados pelas professoras decorriam de sua formacao
inicial e continuada, assim como das situa¢fes que permeavam o cotidiano da sala de aula, ou
seja, o trabalho com os conhecimentos, o atendimento aos alunos, as propostas de atividades e
a organizacao das condutas disciplinares da turma.

Finalmente, o artigo de Frantz (2001) que tem como titulo “Educacdo ¢ cooperagao:
praticas que se relacionam”, objetivou demonstrar como a troca de experiéncias entre
educadores pode contribuir para a pratica educativa e construcdo do conhecimento. Para a
realizacdo deste trabalho, utilizou-se uma pesquisa bibliografica. Os resultados apontam para
a importancia da busca de um processo dindmico de construcdo da inteligéncia coletiva,
fundada no conhecimento, na reciclagem das aprendizagens e saberes particulares pela critica
interlocucdo de seus associados, embasada em principios democraticos e praticas

participativas.

4 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS DADOS

Considerando os objetivos especificos deste trabalho e os artigos selecionados no
levantamento bibliografico, propusemos, a seguir, 03 topicos de discussdo sobre: a)
abordagens que parecem eficientes para o estimulo do aprendizado; b) como os professores
podem desenvolver habilidades necessarias para a abordagem eficaz de estimulo da
aprendizagem e; c¢) préticas de estimulo da aprendizagem que possam ser aplicadas em sala
de aula nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Os topicos foram fundamentados com base

nas contribuicdes identificadas em cada artigo.
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4.1  Abordagens que parecem eficientes para o estimulo do aprendizado

O artigo de Gongalves e Frazdo (2019, p. 94) descreve a importéncia das brincadeiras,
jogos, arte e misica para 0 processo de ensino e estruturacdo do aprendizado. De acordo com
as autoras, “brincar é necessario. E por intermédio das brincadeiras que as criangas podem
descobrir 0 mundo, se comunicarem e se inserirem em um contexto social”. Assim, o ludico,
quando utilizado de maneira prazerosa, pode tornar a crianga mais segura por respeitar seu
desenvolvimento natural ao permitir seu envolvimento com diversas formas de brincadeiras;
estimulando a vontade de aprender com alegria e prazer. Diante disto, notamos que as
atividades ludicas sdo uma estratégia metodoldgica, que podem enriquecer e inovar as
metodologias utilizadas pelos professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Ja o trabalho de Leonel, Silva e Costa (2019) nos indica que a reflexdo sobre as
praticas educativas € importantissima para o atendimento da necessidade exigida pela
educacdo dos dias atuais, pois, ao analisar a dinamica das praticas educativas em sala de aula,
0 educador podera encontrar subsidios para estabelecer praticas inovadoras e cativantes
durante as aulas, uma vez que a reflexdo pode permitir a percep¢do do educador quanto a
possibilidade de se trabalhar de maneiras e métodos diversos ao ensinar.

Na pesquisa de Reis e Mendes (2018), nota-se a utilizacdo das Tecnologias Digitais no
ambiente escolar como auxilio a mediacdo pedagdgica. Nessa pesquisa, ficou evidente que
um dos maiores desafios enfrentados pelos professores € a inseguranca quanto a utilizacdo da
tecnologia na mediacdo pedagdgica. Além disso, nota-se que os docentes que mais utilizam as
Tecnologias de Comunicacédo e Informacéo (TICs), em favor da educacdo, sdo aqueles que
possuem uma experiéncia educacional significativa, que fazem uso dos instrumentos
tecnoldgicos e das plataformas digitais em sua vida pessoal e social. Por fim, o artigo destaca
que a tecnologia pode ser utilizada em sala de aula “para facilitar e criar mais oportunidades
de interacdo e aprendizagem colaborativa.” (Ibid. p. 313).

A pesquisa de Guerch (2017) destaca a importancia da construcdo dos saberes que o
docente constroi com seus colegas de profissdo, com o0s alunos e a sociedade durante a vida
profissional, visto que:

O exercicio da docéncia supfe necessariamente um processo de formacéo
permanente e que estimule os profissionais a serem protagonistas nesse
processo de (re) significacdo de concepcdes culturais e histéricas ainda
muito arraigadas as discriminagdes (GUERCH, 2017, p. 1).

Ou seja, compreendemos que a formacdo continuada dos educadores é capaz de se

tornar uma ferramenta importante e eficiente para o estimulo do aprendizado, pois, a partir
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dela, os docentes terdo a oportunidade de construir os saberes necessarios que poderdo torna-
los capazes de atender a demanda da escola que atualmente se tornou multidiversa e plural.

Soares e Maschio (2017) descrevem, através de seu trabalho, que o uso de laptops em
sala de aula pelos alunos, de forma individualizada, pode se tornar uma ferramenta importante
para o desenvolvimento de atividades diarias em sala de aula, em complemento as atividades
que sao tradicionalmente desenvolvidas, como: pesquisa em dicionarios, cpia de textos,
pesquisas, reproducdo de imagens e videos. De acordo com as autoras, os laptops poderiam
potencializar as representacGes mentais relacionadas a internalizacdo do conhecimento, mas,
para que isso ocorra, se faz necessario o “desenvolvimento de préaticas que extrapolem a
dimensdo meramente operacional das tecnologias digitais educacionais” (Ibid., p. 1388). Ou
seja, 0 educador deve buscar utilizar essa ferramenta de uma forma que possa indicar
caminhos para que o aluno compreenda, dé sentido e estabeleca relagdes entre as informacoes
obtidas com o conhecimento que ele ja possui, de forma a construir um novo conhecimento.

A pesquisa de Pais e Sakate (2014) descreve que a realizacdo da formagdo continuada
de professores, através do método de educacdo a distancia, poderad proporcionar experiéncias
significativas que, potencialmente, permitird ao educador, o contato e a descoberta com 0 uso
da tecnologia na educacdo. Isto podera facilitar a utilizacdo destes em sala de aula, visto que
mudancas significativas nas praticas escolares, por meio da utilizacdo das tecnologias digitais,
se potencializam na medida em que o professor vivencia novas conquistas em sua prépria
formacdo. No entanto, nesse artigo, ndo ha uma descricdo direta a abordagens especificas
para o estimulo ao aprendizado.

O artigo de Melgarejo (2013) discorre sobre o projeto “Aprender Brincando”, que
demonstra como um ambiente ladico pode impactar positivamente na construcdo de
aprendizagens significativas. Assim, de acordo com a autora, o “ambiente exerce forga sobre
nossa forma de sentir e aprender o que esta ao nosso redor. Por isso, a sala de aula precisa ser
pensada como o espaco fisico que acolhe disposto para o trabalho” (Ibid., p. 6). Dessa forma,
este trabalho argumenta que um ambiente alegre e descontraido, porém, focado na
aprendizagem, na afetividade e relacionamentos interpessoais, teriam o potencial de viabilizar
mais facilmente a formacéo de sujeitos criticos e autbnomos.

Candau (2011) apresenta como a aceitacdo da diversidade poderia colaborar para o
desenvolvimento dos processos de ensino/aprendizagem de modo individualizado. A autora
considera que as diferencas sociais, religiosas, econémicas, entre os alunos, deveriam fazer
parte da cultura escolar que atualmente é padronizadora. Tal atitude, em tese, contribuiria

para os processos de dialogo entre diferentes conhecimentos e saberes que promoveriam
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meios de diferenciacdo pedagdgica e combate ao preconceito e discriminacdo no contexto
escolar, podendo, assim, contribuir para a formacao do sujeito.

O artigo de Souza (2009) argumenta que a cultura popular brasileira poderia ser
utilizada como artificio educacional para uma formacdo conectada com a realidade dos
alunos, visto que, no Brasil, h4 uma grande diversidade cultural. Caberia ao educador
trabalhar de maneira descritiva 0 elemento cultural, trazendo para a sala de aula a
historicidade, a incidéncia e o significado para o grupo social ao qual a manifestacdo pertence
e, a partir dai, propor sua vivéncia. Tal tatica contribuiria para a formacdo mais humanizada
dos educandos.

Townsend e Tomazzeti (2007) descrevem que as praticas docentes podem ocorrer de
duas formas: a mecanica/rotineira e a reflexiva. As autoras descrevem que a reflexdo das
praticas docentes em sala de aula pode impactar nas atitudes do dia a dia em sala, pois ao
“provocar a reflexdo sobre os aspectos constitutivos do habitus professoral dos professores
dos anos iniciais” (Ibid., p. 219), é possivel gerar “debates entre os formadores e entre os
proprios docentes, que tornem possivel um aperfeicoamento, uma qualificacdo do trabalho
nesta modalidade de ensino” (Op cit., p. 219). Contudo, o foco deste estudo baseia-se apenas
no modo que as praticas educativas podem ocorrer e ndo ha o destague a nenhuma abordagem
especifica em sala de aula.

O artigo de Frantz (2001) descreve o valor da educacdo cooperativa na educacao
formal, ndo formal e informal, relacionando o emprego da educagdo cooperativa na producéo
em seus integrantes de novos valores, visdes e comportamentos. Todavia, o artigo descreve a
educacdo formal muito superficialmente; o que ndo oferece maiores subsidios a nossa
pesquisa. No entanto, parece ficar evidente a importancia de se procurar e utilizar a ajuda
mutua na construcao do conhecimento.

Dessa forma, notamos que existem diversas abordagens que, se utilizadas pelos
educadores, podem contribuir para que seus alunos se envolvam no processo educativo e
aprendizado. Percebemos também que a aplicabilidade de tais acGes envolve geralmente
baixos investimentos ou aquisicdes, além de ndo depender de uma estrutura fisica escolar
ideal, podendo, assim, serem utilizadas em um grau maior ou menor nas salas de aula dos

anos iniciais do Ensino Fundamental.

4.2 Como os professores podem desenvolver habilidades necessarias para a

abordagem eficaz de estimulo da aprendizagem
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Gongalves e Frazdo (2019, p. 104) descrevem que seria importante se 0S
“profissionais tivessem mais tempo, recursos e capacitagdes para se dedicar a aprender mais e
a como trabalhar o ladico mais frequentemente em suas aulas”. Nesta citacdo, destacam-se
alguns dos desafios encontrados pelos docentes para a utilizagdo do lidico em sala de aula;
todavia, compreende-se que seria importante ao educador buscar conhecer abordagens ludicas
através de formagdo continuada, pesquisas e troca de experiéncias com outros profissionais
que utilizam tais abordagens.

J& Leonel, Silva e Costa (2019) descrevem que a experiéncia e 0 conhecimento
adquiridos em sala de aula sdo essenciais para abordagens educativas que possibilitem aos
docentes uma melhor compreenséo do que ocorre em sala. Dessa maneira, 0 artigo descreve
que refletir sobre os acontecimentos didrios tem o potencial de ajudar o educador a
compreender qual intervencdo seria necessaria para a execucdo de acdes educativas que
promovam o reencantamento com a educagéo.

A pesquisa de Reis e Mendes (2018, p. 303) apresenta algumas abordagens que 0s
docentes podem utilizar em sala de aula “independentemente da estrutura tecnologica da
escola”. Esse artigo argumenta que os professores, em suas abordagens educativas, poderiam
utilizar plataformas educacionais e softwares, muitas vezes disponibilizados por fundagdes
educacionais, que consistem no uso de inovagoes tecnoldgicas (destaque para o Smartphone)
do cotidiano das pessoas, com objetivos educacionais. Outro recurso que poderia ser utilizado
sdo as producdes audiovisuais, em que o0 aluno ou grupo produziriam um video em
complemento a determinada matéria e compartilharia(m) este com a turma para posterior
reflexdo.

De acordo com Guerch (2017), o exercicio da docéncia envolve mais do que o
conhecimento do contetdo da disciplina para ensinar, é preciso, ainda, desenvolver um saber
social, que se desenvolve a partir da perspectiva da pluralidade (saberes da formacao
profissional, disciplinares, curriculares e experimentais) e é produzido desde a formacao do
profissional se estendendo até as interagcdes entre docentes e entre alunos e educadores. Dessa
forma, os diversos saberes:

Devem estar articulados na formacdo, contemplando a nogdo de que o
docente ao construir seu saber o faz de forma interligada com a realidade e
suas vivéncias, exigindo do professor capacidade de dominar, integrar e
mobilizar tais saberes enquanto condi¢do para sua pratica, haja vista que o
docente ndo € constituido apenas da formacgdo técnica, mas pela préatica
didria que vai moldando sua atuacdo, reforcando a necessidade de boa
relagdo do docente com seu ambiente de trabalho até as informagbes que
permeiam essa construcdo cotidiana do saber (GUERCH, 2017, p. 13).



21

Assim, verificamos que o artigo expde que os professores 0s quais se mantém abertos
a formacdo continuada e ao didlogo com todos os demais atores envolvidos na educacao,
possivelmente conseguiriam desenvolver habilidades necessarias para a abordagem eficaz de
estimulo da aprendizagem no ambiente diverso da escola. Dessa forma, nota-se que a
interacdo do professor com seus pares e alunos poderia contribuir para o desenvolvimento do
exercicio da docéncia.

Soares e Maschio (2017) discorrem sobre o aprimoramento do processo de
aprendizagem dos alunos. Dessa forma, argumentam que “os professores estdo percebendo a
importancia de participarem de seminarios e vivéncias, interagindo com seus pares, onde as
reflexbes e analises acerca das praticas desenvolvidas possam ser sistematizadas e
redimensionadas a partir de conceitos tedricos” (SOARES; MASCHIO, 2017, p. 1384).
Percebemos, assim, que as autoras consideram que analises criticas e reflexdes devem ocorrer
para que haja reorganizacdo de préaticas pedagdgicas vigentes que poderdo ocorrer por meio
de cursos, capacitagdes ou encontros sistematicos entre os professores para discussao,
construcéo de alternativas e transmisséo de experiéncias.

A pesquisa de Pais e Sakate (2014) destaca sobre a realizacdo de uma formacao
continuada de professores que proporcione, a estes, experiéncias significativas com a
educacdo a distancia. Esse contato, com os recursos digitais através da educacdo a distancia,
pode proporcionar aos educadores seguranca e aplicabilidade dos aparatos tecnologicos no
fazer pedagdgico ao implanta-las em sala de aula. Assim, percebemos que o envolvimento do
educador e a utilizacdo em seu dia a dia podem contribuir para o uso desses recursos com fins
educativos.

Melgarejo (2013) argumenta que, nas reunides pedagdgicas ou durante a formacao
continuada, deveria haver o compartilnamento de experiéncias e praticas que proporcionem o
desenvolvimento de atividades que contemplem acdes didaticas planejadas, estimulando a
participacdo ativa dos alunos no aprendizado, a0 mesmo tempo em que se cria um ambiente
acolhedor e ladico. Sendo assim, compreende-se que a troca de experiéncias entre 0s
professores poderia elevar o nivel da educacédo oferecida no sistema publico.

Candau (2011) observa que a escola precisa reconhecer e criar subsidios que visem
trabalhar as diferencas e transforma-las em “vantagem pedagogica” e, para isso, a autora
destaca que, durante a formacao continuada, seria valioso pautar a forma como lidar com as
diferencas que ocorrem em sala de aula, abarcando a maneira como os docentes devem se
posicionar diante de questbes referentes as diferencas. O artigo destaca que a educacdo nao

deveria partir da igualdade, mas sim, reconhecer que somos diferentes, pois o professor
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deveria estar sensivel ao que acontece no dia a dia, entre outros. Também é enfatizado que,
durante as formacgdes continuadas, seria vantajoso destacar a valorizacdo do didlogo em sala
de aula e estabelecer estratégias pedagdgicas voltadas para o trabalho com diferentes
linguagens, utilizar estudo/trabalho em grupos, por exemplo. Nesse artigo, nota-se que seria
importante o educador se basear nas suas agOes educativas para a diferenca, pois, assim,
supostamente, haveria mais eficacia no envolvimento dos alunos.

Souza (2009) destaca que a participacdo em cursos de autoformacao em artes, que nao
oferecam diplomas de graduacgdo ou pds-graduacao, poderia contribuir para que o professor se
inteirasse e aprofundasse na cultura popular regional. Tais cursos serviriam para o estimulo,
para a fomentacdo de reflexGes acerca da cultura popular e das praticas educativas. E, dessa
maneira, percebe-se que a formacdo pessoal e continuada do professor pode contribuir para
que este traga, para a sala de aula, elementos culturais que estimulem seus alunos, por
estarem presentes em suas realidades.

O trabalho de Townsend e Tomazzeti (2007) descreve o valor do debate entre os
docentes, que podem ocorrer em intervalos e reunides pedagodgicas visando a reflexdo das
acOes em sala de aula e as rotinas instaladas, para que estas possam se transformar em
elementos de didlogo e de intencbes de melhoria do trabalho docente. Portanto, a troca de
experiéncias entre os professores ¢ um aspecto valioso no aprimoramento das abordagens
educativas.

Frantz (2001) ndo destaca como se torna possivel ao docente elaborar estratégias para
a implementacdo da educacdo cooperativa pelos educadores, centralizando-se em descrever
sobre a importancia da educacdo cooperativa.

Podemos perceber, apds analise dos trabalhos acima, que os professores possuem um
papel central no desenvolvimento das habilidades necessarias para uma abordagem eficaz de
estimulo da aprendizagem. Notamos que este contribuira com o aprendizado de seus alunos
ao se tornar um profissional inquieto e em constante formacdo e aperfeicoamento
profissional. Além disso, observamos que o oferecimento regular da formacdo continuada
significativa, pela instituicdo de ensino, também contribuird para que os educadores

aprimorem suas abordagens educativas.

4.3 Préticas de estimulo da aprendizagem que possam ser aplicadas em sala

de aula nos anos iniciais do Ensino Fundamental
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Analisando o artigo de Goncgalves e Frazdo (2019), observa-se que as atividades
ludicas podem ser desenvolvidas por meio de jogos, campeonatos, brincadeiras, dancas,
masicas, filmes, passeios e dindmicas utilizadas em sala de aula como préticas pedagogicas
que estimulam o aprendizado. Percebe-se que itens corriqueiros e comuns, bem como atitudes
aparentemente simples, poderiam ser facilmente utilizados em sala de aula visando o estimulo
dos alunos em relacdo a aprendizagem, visto que as “[...] atividades ludicas sé&o
indispensaveis para qualquer idade do ser humano ndo devendo ser vistas apenas como um
divertimento. Desenvolver o ludico pode facilitar o processo de ensino, 0 crescimento
pessoal, cultural e comunicativo” (GONCALVES; FRAZAO, 2019, p. 101), além de
contribuir para estruturacdo da educacéo.

O texto de Leonel, Silva e Costa (2019), ndo apresenta nenhuma pratica que pode ser
utilizada em salas de aula.

O trabalho de Reis e Mendes (2018) demonstra que € possivel a utilizacdo da
tecnologia disponivel atualmente a populacdo, de modo geral, em favor da complementagéo
ao processo de ensino. Como exemplo, o artigo descreve gque o educador poderia mesclar sua
“pratica pedagdgica com integracdo das midias na sala de aula” (Ibid., p. 312), ao fazer “uso
de videos ou imagens para exemplificar algum detalhe abstrato abordado no contetido” (Op
cit., p. 312). Esse artigo também destaca que 0 uso de Smartphone é bastante difundido entre
0S jovens; por isso, mesmo que a escola ndo possua um laboratdrio de informatica, os alunos
poderiam acessar blog(s) e aplicativos de uso pedagogicos. Outra pratica que poderia
facilmente ser adotada seria a criacdo de paginas nas redes sociais como Facebook e
Instagram, que seriam alimentadas pelos professores conforme as matérias fossem
avancando. Nota-se, dessa forma, que a utilizacdo dos recursos tecnolégicos amplamente
divulgados entre os jovens poderia ser um bom caminho para o uso da tecnologia no ambiente
educacional contemporaneo.

Guerch (2017, p. 16) apresenta a construgdo do saber em “rede com 0s demais colegas
de trabalho”. Essa pesquisa aponta para as experiéncias entre educadores, que poderdo
estabelecer uma pratica eficaz ao complementarem os saberes de préaticas que estimulem o
aprendizado. Contudo, a autora ndo indica praticas especificas que poderdo ser utilizadas em
sala de aula.

O artigo de Soares e Maschio (2017) descreve experiéncias de professores que se
valeram do uso de laptops em sala de aula. Nessa referida pesquisa, observou-se que a pratica
pedagogica foi impactada pelo emprego da tecnologia digital na educacdo, facilitando a

interacdo entre alunos e professores. O artigo ainda descreve que os laptops podem ser
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utilizados como extensédo do quadro, do livro e do caderno. Por exemplo, programas de
computador como Word poderiam substituir as folhas do caderno ao se realizar anotagdes
sobre a aula. Ao invés do professor escrever informacdes no quadro sobre o contetdo da aula
e/ou consultar um livro, poderia pedir que o aluno fizesse buscas na internet ou em softwares
de textos. Nota-se que tais agdes poderiam estimular a autonomia do aluno na construcdo do
conhecimento.

A pesquisa de Pais e Sakate (2014), ndo descreve praticas especificas que estimulam o
aprendizado e que podem ser aplicadas em sala de aula.

Melgarejo (2013), em seu artigo, argumenta que um ambiente escolar (sala de aula)
repleto de informagdes educativas e que permita ao aluno o acesso a livros e jogos teria 0
potencial de promover o desenvolvimento dos educandos, em especial, daqueles que possuem
dificuldade de aprendizagem. Por fim, a autora destaca que variar as situaces de
aprendizagem através da masica, livros, entre outros, podem propiciar que o aluno,
juntamente com uma intervencdo docente, se torne agente ativo da construcdo de seu
conhecimento. Identifica-se, assim, que o ambiente educativo pode se tornar mais atrativo se
for rico em estimulos e ferramentas pedagdgicas como jogos, musicas, graficos, etc.

Na pesquisa de Candau (2011), ha a descricdo de algumas acbes que podem contribuir
aos educadores na aplicacdo de estratégias pedagogicas, as quais lhes facilitariam no
reconhecimento das diferencas culturais, econémicas, entre outras, dos alunos. Sendo assim, a
autora aponta que o reconhecimento das diferencas seria um dos pontos de partida para a
pratica. Aliado a isso, € destacado que projetos com questdes relativas as diferencas, como
identidade negra, orientacdo sexual, deveriam ser abordados. Outra estratégia defendida seria
a de modificacbes no curriculo escolar que atendam a promoc¢do do dialogo entre as
diferencas. Além do trabalho coletivo dos professores em torno desta causa, seria importante
a consolidacdo de um modelo que assista as multiplicidades encontradas no ambiente escolar.
Diante do exposto, evidencia-se que a utilizacdo de atividades na qual permita a
diversificacdo das situacGes de aprendizagem, como materiais didaticos e curriculares
diversificaveis e diversificados, adaptacdo curricular de alcance global etc., seria uma das
formas para atrair a atencdo a aprendizagem e ao desenvolvimento das potencialidades dos
alunos.

Souza (2009) destaca que a valorizacdo da arte seria uma possivel maneira de
envolver os alunos e professores na construcdo do conhecimento, baseado nos trés eixos da
proposta triangular que sdo: o do fazer, o da apreciagdo (se possivel, por meio de

documentérios) e o da contextualizagdo. Assim, ao invés do educador introduzir na “sala de
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aula alguma das manifestacdes populares brasileiras de maneira descritiva” (SOUZA, 2009,
p. 9), poderia introduzi-las junto a sua historicidade, incidéncia e significado, para o0 “grupo
social ao qual a manifestacdo pertence e a partir dai propor sua vivéncia.” (Ibid., p. 9). Além
disso, a autora destaca o desenvolvimento de projetos em que as atividades desenvolvidas ndo
teriam a intencdo de manter o aluno sentado em uma carteira o tempo todo e que essa agéo
educativa supostamente resultaria numa formagdo mais completa do discente, pois, juntos,
educadores e educandos buscariam alcancar os objetivos estabelecidos. Também, faria parte
deste processo a contextualizacdo do tema abordado por meio de videos ou filmes. Por fim, o
artigo sugere a utilizacdo de leituras, escrita e pesquisas relacionadas com o projeto
desenvolvido, aulas praticas e manuseio de objetos culturais relacionados com o tema
proposto. Percebe-se que a arte possivelmente é uma ferramenta eficaz, que tem o potencial
de atrair e estimular os alunos, e que estes, por meio dela, teriam a oportunidade de construir
0 conhecimento por intermedio da pratica educativa.

O artigo de Townsend e Tomazzeti (2007) ndo abarca atitudes especificas que podem
ser utilizadas pelos professores em sala de aula.

Frantz (2001) ndo descreve formas ou praticas de implementacdo da educacgdo
cooperativa em sala de aula.

Percebemos, por meio dos dados analisados, com relagdo as abordagens que parecem
eficientes para o estimulo do aprendizado, que é possivel a utilizacdo de ferramentas e
abordagens diversas e diversificadas, relativamente triviais, no intuito de estimular os alunos
nos processos educacionais. Por exemplo, nos textos de Goncgalves e Frazdo (2019) e
Melgarejo (2013), notamos que, acdes mais ou menos corriqueiras, independem de grandes
aportes financeiros oriundos de politicas publicas como, proporcionar aos alunos um
ambiente ludico aliado a brincadeiras, jogos e mdsica. Estas parecem ser Otimas estratégias
para estimular o aprendizado e estio ao alcance de grande parte dos professores. E
interessante citar que ambos o0s textos descrevem que a troca de experiéncia entre os docentes
é uma forma eficiente de aprimorar as praticas educativas.

Além disso, notamos em Leonel, Silva e Costa (2019) e em Townsend e Tomazzeti
(2007) que professores pensantes e reflexivos podem proporcionar um ambiente educativo
dinamico. Essa acdo pode ser valiosa, pois, involuntariamente, a dindmica em sala de aula
pode se tornar um processo Mecanico e pouco atraente; assim, tais reflexfes e processos
reflexivos sdo importantes, pois, de acordo com Leonel, Silva e Costa (2019 p. 4), “0 homem
como ser histérico marca a época em que vive através da sua subjetividade e historicidade™.

Sendo assim, entendemos que as analises regulares das praticas educativas podem ser bons
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parametros para os professores, ao refletirem sobre a forma que estdo conduzindo o processo
de construgéo do conhecimento.

Em consonancia com essa ideia, verificamos que os artigos de Guerch (2017), Pais e
Sakate (2014) e Frantz (2001), também descrevem como a construgdo de conhecimento
ocorre durante a formacdo continuada dos professores. A reflexdo tende a impactar
positivamente os educadores e contribui para que diversas praticas educativas estimulantes
possam ser discutidas e divididas entre os professores de modo cooperativo. Dessa forma, tais
conhecimentos poderiam ser aplicados em salas de aula visando o desenvolvimento de
praticas que envolvam os docentes na educacdo. Além disso, entre esses artigos, podemos
destacar o texto de Pais e Sakate (2014), ao destacar o valor da formagdo continuada como
meio de aperfeicoamento para a préatica educativa, argumentando que essa formacdo poderia
também ocorrer a distancia por meio da utilizacdo de recursos ligados as TICs, como 0s
Laptops, que proporcionariam aos professores contato e experiéncias significativas com tais
recursos, o que propenderia 0 conhecimento de novos recursos digitais e praticas os quais
poderiam ser revertidos para a educacao formal em sala de aula.

Pais e Sakate (2014), Reis e Mendes (2018) e Soares e Maschio (2017) também
descrevem a importancia da utilizacdo de tecnologias digitais na mediacdo pedagogica;
contudo, nestes ultimos artigos, ha o destaque maior pela utilizacdo em sala de aula dos
recursos tecnoldgicos bastante difundidos entre os alunos, como os celulares, redes sociais,
além do préprio laptop. Nesses trabalhos, notamos que as TICs podem se tornar ferramentas
Uteis para a construcdo do conhecimento dos alunos em sala de aula, ao serem aplicadas na
realizacdo de atividades escolares, como reproducdes de videos, pesquisas e apresentacdes de
trabalhos, o que possivelmente facilitaria a compreensdo dos educandos e a internalizagédo do
conhecimento construido.

Outra maneira possivel de envolver os discentes na educacdo e estimular o
aprendizado pode ser notada no artigo de Souza (2009), no qual verificamos que a cultura
brasileira poderia ser utilizada como base na formacdo dos alunos, pois, de acordo com a
autora, ao se utilizar a cultura nacional, esta tende a oferecer aos alunos uma formacao
baseada em algo conhecido, préximo de sua realidade. Trabalhando em uma linha préxima,
encontramos Candau (2011) que descreve o trabalho educativo de aceitacdo da diversidade
racial, social e cultural, comum na sociedade brasileira, argumentando que o aluno pode se
envolver mais com a educagéo ao se sentir representado, ao ver algo que Ihe seja comum.

A0 nosso entendimento, estes artigos podem se complementar e contribuir para que a

educacgdo, ao se conectar com a realidade vivenciada pelos alunos, se torne mais atraente.
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Esse entendimento encontra-se em Souza (2009, p. 17), ao explanar que “toda essa riqueza da
cultura popular brasileira adentrando a escola, podera torna-la um espaco muito mais atraente
para alunos, professores e comunidade escolar”. Percebemos, assim, que, a se ver
representado, o aluno tende a se sentir mais estimulado a se envolver com a sua formacéo
educacional.

Sobre como os professores podem desenvolver habilidades necesséarias para a
abordagem eficaz de estimulo da aprendizagem, notamos, que a formacao continuada, a troca
de experiéncias entre 0s pares e a participacdo em cursos se mostraram como acdes bastantes
presentes e indicadas em varios artigos analisados. Por exemplo, Soares e Maschio (2017)
argumentam que, para reorganizar as praticas pedagdgicas em sala de aula, pode ser
importante a participacdo do professor em capacitagfes, cursos ou encontros sistematicos,
pois, de acordo com o artigo, essas ocasides favoreceriam a discussao, a troca de experiéncias
e possivel construcdo e reflexdo de alternativas pedagogicas que envolvessem o uso de novas
tecnologias (Laptops, por exemplo) em sala de aula. Assim, verificamos que, em uma linha
de raciocinio semelhante, Pais e Sakate (2014) também associam a formacao continuada dos
professores a distancia, com o uso de TICs, as descobertas e aquisicdo de habilidades que
poderiam ser utilizadas posteriormente em sala de aula. Notamos que agBes como estas,
durante as formacGes continuadas, poderiam ser ferramentas Uteis para o desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas entre os professores e, posteriormente, levadas para a sala de aula.

Goncalves e Frazdo (2019) descrevem que seria de muita valia os professores
receberem capacitacdes para aprenderem a trabalhar melhor com o lddico, ao mesmo tempo
em que buscam novas abordagens educativas. Ideia congruente a apresentada por Souza
(2009), que aponta para a importancia dos educadores buscarem capacitacao atraves de cursos
de autoformacdo com objetivo de se interarem e envolverem com a cultura popular regional.
Nesses dois artigos, percebemos como a inquietacdo docente, o oferecimento e a busca por
formacdo e aprimoramento poderiam ser importantes na busca pelo estimulo dos alunos.

Ja Candau (2011, p. 252) argumenta que:

Trabalhar as diferencas ndo pode ser reduzido ao desenvolvimento de
projetos. E necessario assumir uma postura de valorizagio positiva das
diferencas e combate as discriminagdes em toda a dindmica escolar, o que
exige um trabalho coletivo dos educadores, assim como espagos de
formagdo continuada que abordem estas questdes.

Neste sentido, a formacgdo continuada pode se tornar um ambiente rico para a
discussdo de formas praticas de se lidar com as diferengas socioculturais em sala de aula

(CANDAU, 2011). Notamos, assim, que durante a formacdo continuada dos professores,
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presumivelmente, surgiriam oportunidades de troca de experiéncias entre os docentes, o que
possivelmente contribuiria para a valorizacdo positiva das diferencas que, teoricamente,
facilitaria o estimulo ao aprendizado.

De maneira similar, Melgarejo (2013) e Townsend e Tomazzeti (2007) também
destacam como a troca de experiéncias entre os educadores poderia contribuir para o
desenvolvimento de préticas e atividades as quais estimulem a participagdo dos alunos no
aprendizado. Isto permitiria elevar a qualidade da educacédo oferecida. Com base no trabalho
de Townsend e Tomazzeti (2007, p. 214), “nos momentos em que as docentes se encontravam
reunidas — nos intervalos do recreio, nas reunides pedagdgicas — o dia-a-dia experienciado
tornava-se um foco de debate. Deste modo, as rotinas estabelecidas em sua profissdo
ganhavam tragos de racionalizagdo”. Assim, ponderamos que a troca de experiéncias
enriquecedoras entre os professores ndo precisaria ocorrer apenas durante a formacéo
continuada, mas em cada ocasido oportuna. Logo, percebemos que a troca de experiéncias
entre os educadores pode ser uma das formas que o professor tem para refletir e aprimorar
suas praticas educacionais.

Semelhante a estas ideias, Leonel, Silva e Costa (2019) e Guerch (2017) descrevem o
valor da experiéncia adquirida no cotidiano da sala de aula, nas interagdes entre 0s
professores e demais atores da comunidade escolar. Verificamos, assim, que além da
formacdo académica e da formacdo continuada, a experiéncia adquirida pelo docente, com o
passar dos anos, aparentemente € um dos fatores de grande influéncia no sucesso para o
envolvimento dos alunos com a educacao.

Reis e Mendes (2018) descrevem que os educadores poderiam envolver seus alunos
com a utilizacdo de aparatos tecnoldgicos difundidos na sociedade, como os smartphones ou
por meio de softwares, plataformas digitais e até mesmo redes sociais. Contudo, fica evidente
que, na pesquisa de Reis e Mendes (2018, p. 314), geralmente, os professores que tém a
tendéncia de fazer uso dos recursos tecnologicos séo os jovens professores, e esse uso ndo se
relaciona “somente a questdo de eles serem jovens nascidos em uma sociedade de ampla
difusdo de redes e instrumentos tecnoldgicos digitais.” De acordo com essa pesquisa, 0O
principal fator impulsionador do uso dos recursos tecnoldgicos em sala de aula foi a
aproximacao que tiveram através de curso extracurricular, formacdo continuada e pos-
graduacdo. Assim, notamos que, possivelmente, a inquietacdo e a busca continua de formacéo
pelo professor sdo fatores preponderantes para a utilizacdo de aparatos tecnologicos na
educacdo que, quando bem utilizados, podem impactar positivamente na educagdo dos

jovens.
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Além disso, percebemos que atividades como jogos, brincadeiras e musicas tém o
potencial de se tornarem poderosos estimulantes educacionais. Assim, de acordo com
Gongalves e Frazao (2019, p. 95), “atividades que envolvem brincadeiras, jogos e musicas,
podem facilitar positivamente o processo de ensino e professores podem usa-las em suas
aulas com o objetivo de enriquecer o aprendizado tornando-0 mais prazeroso para as
criangas”. Portanto, com essas palavras, as autoras demonstram que o ludico pode contribuir
para a estruturacdo do ensino, desde que seja prazeroso e respeite 0 desenvolvimento da
crianca, algo pensado também por Melgarejo (2013) ao descrever que um ambiente ladico e
rico em informag6es, com a disponibilizacdo e livre acesso aos alunos em sala de aula a
livros, jogos, musica, entre outros, poderia proporcionar o envolvimento destes com a
educacdo, ocorrendo de modo variado e diversificado. Apds analisar esses artigos,
percebemos que as brincadeiras e o ludico, por fazerem parte da vida das criancas, podem se
tornar atrativos para o estimulo dos alunos, a0 mesmo tempo em que se espera que o docente
consiga diversificar sua abordagem pedagogica.

Com relagdo as praticas de estimulo da aprendizagem que possam ser aplicadas em
sala de aula nos anos iniciais do Ensino Fundamental, Candau (2011) argumenta
favoravelmente a respeito das abordagens diversificadas em sala de aula, com o objetivo de
superar a pratica educacional homogeneizadora (ou padronizadora) que ndo contempla as
diferencas e sdo predominantes na cultura escolar. De acordo com a pesquisadora, sdo agdes
que passariam por processos de “didlogo entre diferentes conhecimentos e saberes, a
utilizacdo de pluralidade de linguagens, estratégias pedagogicas e recursos didaticos, a
promoc¢do de dispositivos de diferenciacdo pedagdgica e o combate a toda forma de
preconceito e discriminagdo no contexto escolar” (CANDAU, 2011, p. 253), cujo objetivo
seria utilizar abordagens diversificadas que envolveriam o reconhecimento das diferencas
sociais, raciais e culturais, o qual, teoricamente, tenderia a estimular os alunos ao aprendizado
e desenvolvimento da autoconfianca por torna-los individuos pertencentes ao meio
educacional.

Outra préatica que tem o potencial de estimular o aprendizado € apresentada no
trabalho de Souza (2009). Nele é descrita a utilizacdo da arte como instrumento que
possivelmente auxiliaria na construcdo do conhecimento, baseando-se em trés pilares: o fazer,
a apreciacdo e a contextualizacdo. Dessa forma, a autora destaca que, durante a brincadeira, a
crianga vai elaborando uma rede de informagdes, a0 mesmo tempo em que desenvolve
habilidades que pode torna-la apta a aprender ainda mais. Diante disso, € apresentada a

utilizacdo de oficinas culturais na escola, o que potencialmente permitiria aos alunos
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contextualizar, apreciar e promover o fazer artistico, sendo capaz de contribuir para a
formacdo social e emocional da crianca, favorecendo, assim, a capacidade do aluno em
construir o conhecimento. Verificamos, por conseguinte, que o envolvimento do aluno na
construcdo do conhecimento através das brincadeiras pode se tornar uma ferramenta
estimulante quanto ao aprendizado escolar.

Percebemos que os professores parecem ter aos seus alcances uma grande variedade
de abordagens que, em sua maioria, ndo envolvem custos financeiros elevados e que
poderiam proporcionar a estes meios eficazes para envolver seus alunos no aprendizado

escolar.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho objetivou tentar identificar quais acdes e praticas educativas podem ser
desenvolvidas em sala de aula para estimular o interesse e o aprendizado dos alunos dos anos
iniciais do Ensino Fundamental.

Ao analisar a complexa relacdo de ensino e aprendizagem existentes nas salas de aula,
em um momento historico no qual a tecnologia exerce grande influéncia na sociedade,
notamos que existem muitas maneiras que parecem eficazes e que sdo capazes de estimular o
aprendizado em uma geracdo bastante impactada pelos recursos digitais. Foi possivel
perceber, com esta pesquisa, que a partir de algumas acOes, atitudes, praticas e abordagens
como, por exemplo, a troca de experiéncias e reflexdes entre os professores, a consideracao
da multiplicidade e realidade dos alunos, a utilizacdo de instrumentos tecnologicos — inclusive
os ja utilizados pelos alunos —, a arte, a musica, 0s jogos etc., podem ser utilizados para
estimular o aprendizado. Além disso, enfatizamos que a adoc¢do de elementos ladicos e de
brincadeiras, que possibilitem a transformacdo da sala de aula em um ambiente rico
pedagogicamente, pode contribuir para que o aluno se envolva com o proprio processo
educativo, podendo ser uma pratica estimulante a este.

Neste sentido, parece-nos que existem varias praticas e abordagens as quais podem ser
utilizadas com relativo sucesso ao se buscar estimular os alunos para que se envolvam no
processo educativo e aprendizado. Contudo, é bastante significativo citar que todos os artigos
discutidos neste estudo apontam que o professor tende a continuar sendo o elemento chave no
estimulo educativo dos alunos. Outro ponto que merece destaque é o fato de que,
possivelmente, a utilizacdo de apenas uma abordagem que vise estimular o aluno, quanto ao

aprendizado, talvez ndo seja suficiente para envolvé-lo com a educacdo. Dessa forma, cabe
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aos professores, enquanto profissionais comprometidos (ético, politico e socialmente),
buscarem ampliar seus métodos, praticas e abordagens educativas e utiliza-las em conjunto.
Ressaltamos, ao docente, a importancia de refletir sobre suas préaticas educativas, objetivando
encontrar diferentes caminhos para estimular o aprendizado junto aos alunos.

Diante disso, entendemos que os professores, por serem profissionais em constante
formac&o, necessitam de apoio e formagéo continuada para construirem e ampliarem sua base
de conhecimentos para o ensino (SHULMAN, 1997), considerando os multiplos fatores que
envolvem o trabalho docente; visto que a formacdo inicial ndo da conta de abranger todas as
demandas atribuidas ao professor e propiciar o desenvolvimento de conhecimentos
contextualizados, situados na pratica (MARCELO, 2009). Desse modo, ndo basta ter somente
0 dominio de técnicas para ensinar, € necessario o desenvolvimento de préaticas docentes que
estimulem o aprendizado do aluno, alicercadas em um amplo cabedal de diferentes tipos de
conhecimentos, tanto especificos, quanto pedagdgicos.
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