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RESUMO

O brincar caracteriza-se por ser um elemento primordial ao desenvolvimento infantil, a
valorizacdo da cultura infantil e a promocéao da infancia. Os estudos de Kishimoto (1993;
1998; 2010); Vygostsky (1984, 1994, 1998); Leontiev (2001,2006); Oliveira e Padilha
(2015); Pimentel (2007); Rolim, Guerra, Tassigny (2008) chamam a atencdo para o
reconhecimento das especificidades do desenvolvimento infantil, bem como para a
producio de conhecimento e de cultura pelas criancas que emergem pelo e no brincar. E
nesse contexto que se insere esta pesquisa, cujo objetivo é identificar/apontar em teses e
dissertagdes as possibilidades de tempos e espagos, do e para o brincar e sua interlocugéo
com uma formacédo docente comprometida com o desenvolvimento infantil e promocéo da
infancia. Para tanto, realizou-se uma pesquisa qualitativa do tipo bibliografico, com a busca
no banco de teses e dissertacdes da Capes no periodo de sete anos referente ao tema em
tela. Foram analisadas 12 pesquisas que mais se aproximavam do tema, as quais permitiram
a organizacdo das informagfes em quatro categorias: Da percepgdo da crianga com um
sujeito de direito e a busca pelo protagonismo infantil; da percepg¢édo sobre o brincar; Dos
espagos brincantes; e Da interlocugcdo com a escola e com a formacdo docente. As
pesquisas bibliograficas apontam que hé iniciativas que primam pelo brincar no contexto da
escola como elemento essencial para o desenvolvimento infantil, no entanto, revelam que
muitos sdo os desafios a serem superados, especialmente no que tange ao reconhecimento
do brincar como momento e espaco que merece ser reconhecido com valor.

Palavras-chave: Infancia e o brincar. Cultura Infantil. Formag&o Docente.
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1. INTRODUCAO

A crianca € um ser capaz de tomar decisbes, de interagir com as pessoas, de
expressar-se e de entender o mundo, ela € um ser de direitos (KISHIMOTO, 2010). O
brincar, desde que a crianca nasce, ocupa um lugar de relevancia no desenvolvimento
infantil, notadamente ap6s os dois anos de idade, momento em que o brincar potencializa os
processos de constituicdo da identidade e da cidadania, do reconhecimento da crianga de si
e do mundo que a cerca. Por meio do brincar, a crianca vai atribuindo novos significados a
sua existéncia e as experiéncias vividas por ela, reproduzindo gestos e papéis sociais que
ela considera importantes e que estdo presentes no seu dia a dia. Nesse sentido, 0s
processos de mediacdo entre a crianga e 0 mundo ganham destaque e tornam os contextos
educativos responsaveis imediatos por um papel de “ponte” para que a crianga alcance um
conhecimento sobre si, sobre o0 outro, sobre a sua sociedade e tudo que acontece em volta
dela.

Ao me adentrar na Brinquedoteca Universitaria do Curso de Pedagogia da UFLA e
ao realizar os estudos e promover acdes juntamente com o restante da equipe ficou ainda
mais evidente a importancia de uma escola de educacdo infantil e anos iniciais do ensino
fundamental que reconheca a relevancia do brincar para o desenvolvimento integral das
criancas e uma formacdo docente inicial e continuada que seja comprometida com esses
brincares e com a valorizacdo da cultura infantil, como pode ser a minha formacéo dentro
desse espaco no Departamento de Educacdo da Universidade Federal de Lavras.

Pensando nisso, Vygostky (1984) reafirma que a escola e o professor, além da
familia e dos pares sociais, revelam-se mediadores privilegiados para a promocdo da
aprendizagem e desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores, principalmente na
primeira infancia. As conclusdes que Vygotsky chegou pensando sobre a mediacéo,
mostraram que “a verdadeira trajetoria de desenvolvimento do pensamento ndo parte do
sentido de um pensamento individual para o socializado, mas do pensamento socializado
para o individual” (VYGOTSKY, 1984, p.117).

Assim, as provocag0es e situagOes de aprendizagem devem ser oportunizadas para
que a crianca cresca e se desenvolva nos aspectos fisicos, cognitivos, sociais e emocionais.
O brincar na educacgdo da infancia se insere nesse contexto, como forma de oportunizar o
desenvolvimento integral da crianca. E nessa etapa de desenvolvimento que vio ser

ampliadas as possibilidades que cercam o brincar, entendido aqui como a atividade



11

principal da crianca e que a acompanha durante todo o seu crescimento (LEONTIEV,
2006).

Ao nascer, a crianca € imersa em uma cultura e, por meio da mediacgdo e do brincar
ela se apropria do mundo e o significa. Diferentes tedricos (VIGOTSKY, 1984;
LEONTIEV, 2006; KISHIMOTO, 2010), teses e dissertacdes usadas para essa revisao
(BARBOSA, 2017; SILVA, 2014; LEAL, 2017;) bem como muitos documentos legais
(Constituicdo Federal de 1988 — CF88, Estatuto da Crianga e do Adolescente de 1990 —
ECA 1990, Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional de 1996 — LDB/96) admitem a
relevancia do brincar para o desenvolvimento infantil, no entanto, as revis@es bibliograficas
feitas mostram que estes autores igualmente reconhecem que as praticas brincantes séo
limitadas pelo contexto da escola e/ou pela acdo docente solicitada pela escola ou pelos pais
das criancas.

Kishimoto (2010) se opondo a essa realidade tdo frequente nas escolas, nos
apresenta uma outra visao. Ela nos convida a refletir sobre uma visdo mais ladica, um olhar
para o cuidar e o educar, nos permitindo pensar em maneiras de introduzir o brincar para
acessarmos diversas culturas, de forma a estimular a crianca a reconhecer o mundo a sua
volta, o colega e o coletivo, explorar o mundo e sua sociedade. Por fim, ela demonstra em
seus estudos que é possivel estimular a capacidade da crianca de se expressar por meio de
diferentes linguagens enriquecendo seu desenvolvimento integral.

A fim de aprofundar as questBes aqui iniciadas, a pesquisa em tela teve como
objetivo identificar/apontar em teses e dissertacGes as possibilidades de tempos e espacos,
do e para o brincar e sua interlocu¢cdo com uma formagdo docente comprometida com o
desenvolvimento infantil e promocdo da infancia. Para tanto, realizou uma pesquisa de
cunho bibliografica que nos permitiu a discussdo dos dados e a organizacdo das
informacBes em quatro categorias: Da percep¢do da crianca com um sujeito de direito e a
busca pelo protagonismo infantil; da percepgédo sobre o brincar; Dos espacos brincantes; e
Da interlocugdo com a escola e com a formagéo docente.

No Capitulo 2 - O que diz a literatura? Aproximacfes com o objeto de estudo,
abordaremos o levantamento bibliogréfico realizado e o que elas trazem como contribuicdo
acerca do tema estudado. Ja no Capitulo 3 — Caminhos Metodoldgicos descreveremos todos
0s passos da pesquisa e em como chegamos as categorias de andlises. No Capitulo 4 —
Construcéo das Analises de Dados, apresentaremos 0 que as pesquisas demonstraram de
mais significante sobre a tematica de nossa pesquisa e as quais permitiram a organizacao

das informacdes em quatro categorias: Da percepcao da crianga com um sujeito de direito e
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a busca pelo protagonismo infantil; da percepc¢édo sobre o brincar; Dos espacos brincantes; e
Da interlocucdo com a escola e com a formacdo docente. E por fim, no Capitulo 5 —
Consideracgdes Finais evidenciaremos 0s principais pontos sobre as analises, retomaremos
as discussdes a cerca dos objetivos e questdes problematizadoras e apresentaremos 0S

principais resultados da nossa pesquisa bibliografica.
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2.0 QUE DIZ A LITERATURA? APROXIMACOES COM O OBJETO DE
ESTUDO

A fim de investigar o que diz a literatura acerca da tematica em tela, nesta secdo
apresentaremos pesquisas que versam sobre o brincar, 0s tempos e espacos para o brincar,
bem como sobre a interlocucdo entre o brincar e a formacdo docente. Abordaremos 0s
principais aspectos das pesquisas selecionadas, seus objetivos, discussdes, referenciais de
base e 0s seus achados, de tal forma que possamos ampliar a discussdo do nosso objeto de
estudo.

Iniciaremos com a pesquisa realizada por Silva (2014), a qual teve como objetivo
investigar como as criangas vivem e constroem sua cultura de infancia na escola a partir do
brincar, buscando compreender de que modo os professores estabelecem suas praticas
pedagogicas nessas relagdes sociais e culturais.

A pesquisa da autora organiza-se a partir de trés temas: O conceito de crianca e
infancia e sua relacdo com o brincar; O brincar na infancia nos espacos escolares; O brincar
enquanto praticas pedagdgicas. Por meio da observacdo participante numa escola
Municipal de Manaus, a autora buscou aproximar-se dos tempos e espacos de lazer,
considerando como participantes cerca de 147 alunos.

Tal pesquisa traz contribuicfes ndo s6 no que se refere aos autores de base (Allison
James e Alan Prout, 2003/2004; Corsaro, 1997; Delgado e Miller, 2005; Manson 2001,
Pinto e Sarmento, 1999; Saramago, 2000; Wajskop, 1999), que tratam da analise do tema
na perspectiva da Sociologia da infancia, como também da percepcao dos professores sobre
temas que se referem a escola enquanto espaco para brincadeiras; sobre o brincar enquanto
estratégia educacional e sobre as vivéncias das brincadeiras entre criancas e professores. No
que tange aos resultados, a pesquisa constatou que mesmo os professores tendo consciéncia
da relevancia do brincar na educacdo infantil e da inser¢do do ludico, ainda prevalecem
questdes relacionadas ao pensamento escolarizante que primam pelas atividades de leitura e
escrita e formacdo de conceitos cientificos, secundarizando o papel e o espaco do e para o
brincar.

A pesquisa realizada por Silva (2014) traz contribui¢des acerca da relevancia da
ressignificacdo dos espacos e tempos para o brincar no contexto da escola, evidenciando o
papel do professor na mediacdo do brincar e na producdo de uma escola comprometida com
0 brincar.

Ja a pesquisa realizada por Santos (2017), teve como objetivo discutir as

concepcdes que se tem sobre tempos e espacos para o brincar, com foco nos anos iniciais
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do ensino fundamental e analisar a situacdo do brincar na escola apds a ampliacdo do
ensino fundamental para nove anos.

O estudo do autor traz a defesa dos cuidados em relacdo ao processo em que se
constitui a educacao durante a infancia e a relacdo desse processo de desenvolvimento com
o0 brincar que se torna peca fundamental para constituicdo deste. A pesquisa analisada tem
por metodologia um estudo bibliogréafico de teses e dissertacbes produzidas de acordo com
a tematica a partir de 2006. E apds isso, foi realizado uma pesquisa de campo analisando a
rotina escolar de trés turmas de primeiro ano do ensino fundamental com énfase na
observacao da rotina brincante no ambito escolar.

A pesquisa fundamentou-se nos estudos de Loro (2008), Maturana e Verden-Zoller
(2011), Corsaro (2011), Vygotsky (2002) e Leontiev (2001) para se discutir a importancia
do brincar para o desenvolvimento e para defender o motivo principal de se resgatar as
potencialidades do brincar. Portanto, a pesquisa traz como resultados a visdao que se tem do
brincar, enfatizando que muitas vezes ele ndo é contemplado ou que a sua relevancia nao é
percebida pela comunidade escolar. Registra-se a necessidade de se perceber o brincar
como importante naquilo que tem em si mesmo, como dimensdo humana que permite
experimentar variadas formas de aprendizagem ndo necessariamente vinculadas ao
pedagogico escolar, porém em conformidade com dimensdes pedagdgicas existenciais para
0 ser humano.

Santos (2017) traz como contribuicGes 0 modo como o brincar estd presente no
contexto escolar atual, defendendo o brincar desregrado, maximizado, livre do excesso de
preceitos que lhe sdo impostos pela educacao escolar e potencializado em tempo e espago.

Quanto a pesquisa de Barbosa (2017) busca compreender como o brincar pode
contribuir para o desenvolvimento da infancia, sendo acolhido no ambiente institucional e
se tornando prioridade no dia a dia das criancas. Destaca-se a importancia de se refletir
acerca da concepcdo do brincar e do desenvolvimento infantil em uma perspectiva
histérico-cultural.

A metodologia da pesquisa se constituiu a partir de observagdo participante de
cunho qualitativo e de analise construtiva-interpretativa, considerando como sujeitos da
pesquisa as criancas e suas as cuidadoras A referida pesquisa teve por base tedrica as
contribuicbes de Lucci (2006), Gonzéalez Rey (2013), Figueiredo (2009), acerca do
desenvolvimento infantil em dialogo com a perspectiva historico cultural.

Barbosa (2017), traz como resultados que estar em acolhimento ndo é fator

determinante de prejuizo ao desenvolvimento da crianga, que os recursos simbolicos e
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emocionais sdo mobilizados pela brincadeira por meio dos processos de imaginacdo e
criatividade e que o brincar espontaneo amplia as possibilidades de expressdo do sujeito,
condigédo essencial de desenvolvimento. E assim, amplia a viséo e as possibilidades de
contribuicdes para nossa pesquisa quando relata o quao importante € o brincar para que a
crianca exponha seus sentimentos e inquietacdes, colocando a crianga, como personagem
principal do ato do brincar.

J& a pesquisa realizada por Freitas (2014) abordou o tratamento do brincar e da
ludicidade como saberes profissionais da educacdo infantil e teve por objetivo buscar
compreender de que maneira os professores se apropriam do brincar, mais especificamente
os professores da educacéo infantil de Jaboatdo dos Guararapes, campo da sua pesquisa, a
partir da formag&o continuada. Buscou ainda, com o estudo dessa tematica, identificar e
analisar fatores limitantes e potencializadores da formacéo continuada de professoras da
educacdo infantil na escola, na apropriacéo do brincar e da ludicidade como saberes da sua
profissionalidade docente.

Como apoio para sua pesquisa Freitas (2014) utilizou os estudos de Hoyle (1980),
Contreras (2002), Aguiar (2004), Ramos (2010), Tardif (2011), sobre a formacdo e saberes
do profissional docente da educacdo infantil. Essa pesquisa, portanto, teve como
metodologia a observagdo participante e analise bibliografica. Como resultado de sua
analise, aponta que a escola tem se tornado um espago mais lidico no sentido de abertura
ao brincar, porém, ele ainda néo se faz presente em todo o cotidiano escolar.

Freitas (2014) traz contribuicdes e ampliacdo da discussdo da nossa tematica de
pesquisa na medida em que primeiramente compreende a escola como lugar do brincar e da
ludicidade, posteriormente como a apropriacdo do brincar e da ludicidade pode contribuir
na formacéo continuada de professores e também evidenciando a emergéncia nas formas do
brincar e da ludicidade.

Ja Leal (2017) teve por objetivo investigar sobre a importancia do brincar na
educacdo infantil e no desenvolvimento integral da crianga. Buscou, ainda, aprofundar
sobre a historicidade da infancia e a importancia do brincar e, por fim, observar e analisar a
pratica pedagdgica de educadores durante as atividades escolares.

Teve por metodologia a observagdo participante, o que permitiu o levantamento da
tematica de propostas e praticas pedagogicas sobre o uso e desenvolvimento do ladico na
educacdo infantil. Os participantes desta pesquisa foram 160 criancas de 4 e 5 anos, do pré-
escolar, e os respectivos professores, sendo 80 alunos de cada um dos dois municipios do

Sul de Minas Gerais e oito professores ao todo.
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Os estudos de Leal (2017) se apoiaram nas concepgdes de Aries (1981) que traz a
crianga sendo tratada como um “ser” adultizado, sem direitos e necessidades especificas.
Apo0s a observacdo em campo a autora percebeu que as criangas se envolvem mais com as
brincadeiras que utilizam musica, danga, movimentos do corpo, histérias, desenhos, uso de
cores para pintura, massinha, jogos pedagdgicos entre outros. A autora concluiu que
durante o uso do ludico nas escolas, as criangas mostram possuir habilidades psicomotoras,
sociais, fisicas, cognitivas e afetivas, o que permitiu afirmar que a brincadeira se constitui
instrumento importante para desenvolvimento integral das criancas.

O estudo de Leal nos possibilitou a apropriacdo da concepc¢éo histérica da crianca e
da infancia e as possibilidades de entendimento sobre a permanéncia de concepgoes
reducionistas acerca da crianga e da infancia ainda no momento atual.

Ja os estudos de Galoni (2014) optou por abordar as necessidades dos aspectos do
desenvolvimento infantil para formacgdo dos professores da Educacdo Infantil. A pesquisa
teve por objetivo compreender o valor da brincadeira na Educagdo Infantil em seu papel
mediador do conhecimento sobre si e sobre 0 mundo para as criangas de trés a cinco anos.
Para alcancar tal objetivo a autora utilizou-se da metodologia de pesquisa observacéo.
Galoni (2014) apoiou-se nos estudos de Vygotsky e Leontiev sobre a constitui¢do cultural
das criancas. Pode-se ao final da pesquisa construir um panorama histérico-social do
conceito de infancia e refletir sobre a brincadeira e a imaginacdo como fungdes
constitutivas do psiquismo da crianca.

A pesquisa de Medeiros (2015) teve como tematica o brincar como direito da
crianca e a sua importancia para o desenvolvimento infantil. O trabalho teve por objetivo
refletir sobre o brincar, em especial no contexto das escolas publicas de ensino fundamental
e das turmas de primeiro ano, lancar um olhar critico sobre as discussdes e praticas que
envolvem jogos e brincadeiras na escola, valorizando a forma de propd-los e conduzi-los.
Para a autora, olhar para essas questdes permite o desenvolvimento de diferentes
habilidades nas criancas e analisar como e quando o brincar estd presente na vivéncia
escolar das criangas de 5 e 6 anos de idade que frequentam o primeiro ano do ensino
fundamental.

A metodologia de pesquisa se configurou como um estudo de caso de cunho
qualitativo, onde foram acompanhadas quatro turmas de primeiro ano em duas instituicoes
publicas do municipio de Guarapuava/PR, no qual foram realizadas observacdes das
praticas com registro em diario de campo, entrevistas com professores e equipe pedagdgica

e entrevista/conversa com as criangas. A pesquisa se apoiou nos estudos de Piaget (1975;
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1971) e Vygotsky (1997; 1994) acerca do brincar, e de pesquisadores da area da educacao
que se dedicam a estudar o cotidiano escolar, a formacdo de professores e o brincar como
Kishimoto (2011; 2000), Huizinga (2001), Kramer (2006) e Barbosa (2012).

Medeiros (2015) destaca que mesmo que se reconheca que o brincar é essencial no
contexto escolar, ha uma inferiorizacdo das experiéncias que envolvem a ludicidade,
principalmente a medida que se avanga os anos de escolarizacdo. A analise dos dados feita
por Medeiros (2015) ainda trouxe como resultado de suas observagdes as contradi¢bes entre
o discurso dos profissionais que valoriza o brincar e reconhece sua importancia na infancia
e 0 que foi observado na pratica com as criancas. As atividades observadas nédo
contemplavam o brincar, sendo que quando ele acontecia era para passar o tempo, ndo
contando com materiais suficientes e nem espaco adequado. A justificativa tanto de
professores, quanto de coordenadores pedagogicos e diretores é de que no primeiro ano ja
ndo ha espaco nem tempo para o brincar em funcdo das obrigacGes e exigéncias de
aprendizagem do ensino fundamental.

A pesquisa de Medeiros (2015) trouxe contribuigdes ao destacar o brincar em
pratica sendo que, as criancas ao compartilhnar momentos de brincadeira com os colegas e
professores, aprimoram e desenvolvem as estruturas cognitivas e as formas de compreensao
do mundo e dos conhecimentos elaborados socialmente.

Na direcé@o da valorizagdo do brincar como central para o desenvolvimento infantil,
Dantas (2014) destaca ser fundamental valorizar a cultura lGdica como mediadora e
facilitadora nos processos de aprendizagens.

O objetivo da pesquisa de Dantas (2014) se constitui em apresentar as contribuicdes
da brinquedoteca como um espaco privilegiado, no qual o liadico assume caréater
determinante no contexto das interagcdes sociais, valorizando a importancia deste ambiente
para a expressao da criatividade e espontaneidade, a partir da utilizacdo de uma grande
variedade de brinquedos e cantos tematicos. Tem por principal referencial tedrico Vygotsky
(2005) e Kishimoto (2008) onde a autora traz o olhar da crianga sobre o brincar e como esta
pratica esta relacionada com seu desenvolvimento cognitivo. A pesquisa foi realizada a
partir do método qualitativo com a abordagem a partir do método exploratério na
brinquedoteca da USP, o LABRIMP.

A pesquisa de Dantas (2014) pbde concluir que o brincar deve permitir que as
criancas aprendam, desenvolvam sua criatividade, elaborem hipoteses, utilizem o raciocinio

e ampliem suas relagdes sociais.
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O trabalho da autora pode contribuir & medida que aborda que, a partir de situacdes
ludicas, a maioria das criangas assumiu uma postura de participantes ativas, algumas
representando papéis mais dindmicos e liderando as brincadeiras desenvolvidas em
pequenos grupos, outras acatando as diretrizes estabelecidas por estes que gerenciavam a
atividade.

Bravo (2017) permeia sua pesquisa pela teméatica do brincar e 0s seus
desdobramentos no contexto de uma escola de Educagéo Infantil da rede municipal do Rio
de Janeiro. E atraveés desse tema, a autora ainda constituiu seus objetivos em: refletir sobre
0 brincar e os seus desdobramentos no contexto escolar e analisar os embates/disputas em
torno de concepcdes de Educacéo Infantil, destacando o lugar do brincar nessas mesmas.

Em sua pesquisa Bravo (2017), fez uso da metodologia de pesquisa acdo onde a
autora ja estava imersa em seu campo de pesquisa. Como referencial tedrico, a autora
baseou-se nas contribuices de Vygotsky para pensar a funcdo pedagdgica do brincar no
desenvolvimento cognitivo da crianca a partir de uma abordagem historico-cultural.

Como resultado e contribuicdo para esta pesquisa, destacamos a presenca da tensédo
existente entre o brincar e o instruir (entendido como antecipacdo dos processos de
escolarizacdo) nas politicas e praticas voltadas para o atendimento a infancia.

Tolentino (2015) por sua vez, buscou compreender as possibilidades de mediacéo
dos educadores no contexto da brincadeira e se os brinquedos e artefatos sdo considerados
por estes como possibilidades de mediacdo nos momentos de brincadeiras. Buscou ainda,
fomentar a reflexdo sobre o significado do ato de mediar.

A autora considerou como aporte tedrico os estudos e contribuicdes de Leontiev,
Ldria e Vygotsky, fundamentando-se na perspectiva socio-histérico-cultural. A
metodologia utilizada por ela foi a Pesquisa colaborativa.

Os resultados de Tolentino (2015) nos traz contribuicbes quando apresenta
resultados que buscam a reconstru¢cdo de significados acerca do brincar que nos
possibilitam ampliacdo acerca das compreensdes sobre os fazeres pedagogicos.

A pesquisa de Burckardt (2017) se constitui na inquietacdo e no desejo de conhecer
a crianga e suas relagbes com o brinquedo e o brincar. A pesquisa teve por objetivo
compreender a afinidade que se estabelece entre os artefatos produzidos pela Industria
Cultural, designados de brinquedos industrializados, e o brincar, mais precisamente o
“brincar e se movimentar” da crianca.

O trabalho se constitui no formato de Pesquisa Teoérica e tem por fundamentagdo

tedrica Bakhtin (2003) aprofundando seu olhar para a industria cultural e seus reflexos na
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vida da crianga, suas formas de invasdo no universo infantil, ressaltando os brinquedos
eletronicos, as demandas tecnoldgicas e seus possiveis atravessamentos no
desenvolvimento da crianca.

A pesquisa de Burckardt (2017) pode contribuir para nossa pesquisa quando langa
um alerta para professores e adultos de maneira geral sobre a importancia do estudo que se
debruca na compreensdo do brincar e no caminho para se pensar a crianga na sua esséncia e
nas suas especificidades, valorizando as suas percepcOes de viver 0 agora, nas suas
potencialidades e possibilidades que sdo descobertas por meio da curiosidade, que, assim,
vai estabelecendo um didlogo com o mundo.

Ja a pesquisa de Duarte (2015) tem por temaética as relagbes crianga-crianca e
crianca-professora nas brincadeiras realizadas em uma turma de Educagéo Infantil e outra
do primeiro ano do Ensino Fundamental. A autora utilizou como sujeitos para pesquisa
dezessete criancas de uma turma de Educacédo Infantil de, aproximadamente, cinco anos de
idade e vinte e cinco criangas do primeiro ano do Ensino Fundamental com seis anos de
idade, em média, além de suas professoras.

A pesquisa de Duarte (2015) teve por objetivos: identificar, descrever, analisar e
refletir sobre como as relagBes crianga-crianga e crianga-professora nas brincadeiras,
observando se tais relacGes contribuem ou ndo para a construcdo das identidades e
autonomia das criancas. Para atender aos objetivos, a autora utilizou a metodologia
qualitativa e por meio de observacdo participante.

A autora se apoiou principalmente nos documentos legais como as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (Resolugdo CNE/CEB 05/2009), as
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental (Resolugdo CNE/CEB
07/2010), a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) n° 9.394/96), inclusive a Constituicdo Federal
de 1988 se tornou seu objeto de analise. Ao longo da observacdo participante, a
pesquisadora identificou que ao longo das brincadeiras a relacdo permite que essas
interpretem papéis e compartilhem conhecimentos sobre os géneros feminino e masculino
ao construirem suas identidades, ao mesmo tempo, permitem as criangas organizam-se,
criem regras, escolham brincadeiras, brinquedos e parceiros e governem suas proprias
brincadeiras; No que se refere a relagdo crianca-professora, constatou-se que as docentes
compartilham com as criangas o protagonismo das escolhas, da rotina e das atividades, ao
contribuir para a construcdo da autonomia das criancas. Os achados da pesquisa de Duarte
trouxe-nos provocacgdes importantes para pensar as relagOes e interagcbes envolvendo o

brincar, reafirmando o lugar e espago necessario no contexto escolar.
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3. CAMINHOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa objetivou identificar/apontar em teses e dissertaches as
possibilidades de tempos e espacos, do e para 0 brincar e sua interlocucdo com uma
formacéo docente comprometida com o desenvolvimento infantil e promocéo da infancia.
De forma especifica, esta pesquisa objetivou ainda:

- analisar 0 que a literatura vem sinalizando acerca do brincar e da cultura infantil
no contexto escolar e sua interlocucdo com a formacéao docente;

- identificar a que se referem 0s tempos e 0s espagos para o brincar nas escolas;

A fim de alcangar tais objetivos optamos por uma pesquisa bibliografica de cunho
qualitativo, inserida na area de conhecimento ensino-aprendizagem, tendo como subarea
praticas pedagdgicas e o brincar. Considerando as questdes problematizadoras que
delimitadas a partir da tematica da pesquisa, sendo elas: Quais 0s tempos e espacos que
permitem a crianca produzir cultura e se desenvolver atualmente? Em tempos em que
relagbes entre adulto-crianca e crianga-crianca perdem espaco para as tecnologias, quais
componentes mediadores resgatam os brincares da cultura infantil ja produzida e permitem
esse acesso pelas criancas? Qual o papel da formacdo docente e dos espagos escolares na
potencializacdo e/ou promocdo de espacos e tempos para 0 brincar numa perspectiva de
promogéo da infancia e do desenvolvimento integral da crianga?

Para essa busca utilizamos como fonte de coleta de dados, o banco de teses e
dissertagdes da Capes’. Foram consultadas as producdes existentes considerando os Gltimos
cinco anos e devido ao namero reduzido de pesquisas inicialmente encontradas ampliou-se
a busca para 0s Gltimos sete anos.

Num primeiro momento, a busca identificou 384 pesquisas, por meio do uso das
palavras chave brincar, infancia, cultura infantil e formacdo docente. Dado o elevado
numero de pesquisas encontradas, fez-se a opc¢do de afunilar a busca, refinando as palavras
chaves e 0 ano de busca. Assim, optou por utilizar as palavras chave brincar, escola,
educacdo infantil. Nessa perspectiva, utilizou-se como método de excluséo as pesquisas em
que os brincares ndo se relacionavam com o contexto escolar.

Apds a busca, foi feita uma tabela com os dados das pesquisas encontradas e a partir
disso, pode-se fazer um filtro inicial com 12 teses e dissertacdes daquelas que mais se

aproximaram da tematica deste estudo. A analise dos dados foi realizada considerando a

! Catalogo de Teses e Dissetagdes da Capes <https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/>
Ultimo acesso em 18/05/2020
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descricdo atenta e minuciosa dos dados coletados, sua organizacdo em categorias e
decorrente elucidacio do objeto de pesquisa (LUDKE E ANDRE, 1986).

Essa etapa do estudo se constitui na anélise das literaturas selecionadas como uma
ferramenta para apropriacdo dos principais conceitos, das reflexdes e impressdes escritas
sobre as teorias do e para o brincar e as possibilidades de tempos e espagos nos quais estdo
inseridas as criancas na Educacdo Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

A andlise preliminar considerou a organizacao identificando nos textos: o tema, as
justificativas do tema, objetivo/pergunta/hipotese, referencial tedrico-metodoldgico e
argumentos analiticos e conclusivos. Levou-se em consideracdo as possibilidades de
contribuicdo das pesquisas analisadas para esse estudo de forma sintética.

No titulo “Constru¢ao das andlises dos dados” e respectivos subtitulos so
apresentadas as categorias de analise, em cada um deles foram expostas as contribuicdes
sobre os objetivos desta pesquisa. No subtitulo “Da percep¢do da crianca como sujeito de
direito ¢ a busca pelo protagonismo infantil” revela-se brevemente o contexto histérico da
concepcao que se tinha sobre a crianca e a infancia e como essa concepg¢do foi mudando
durante os anos até chegarmos pelo que temos hoje, é descrito também o inicio de uma
reflexdo sobre o brincar como elemento contribuinte para imersdo em uma infancia digna,
neste subtitulo retrata-se contribuices de Galoni (2014) e Barbosa (2017).

A reflexd@o sobre a concepgéo de crianca atual se aprofunda e nesta categoria a partir
das contribuicbes de Leal (2017) e novamente de Barbosa (2017) faz-se uma reflexdo em
relacdo aos documentos que regem a educacdo como a CF88 e a LDB/96 em nosso pais e
as leis direcionadas como o ECA (1990) a criangas que consideramos representar como se
deve acontecer essa etapa da vida.

No subtitulo posterior “Da percepgdo sobre o brincar”, Rolim, Guerra & Tassigny
(2008), Oliveira e Padilha (2015), Vygotsky (1998, 1994), Pimentel (2007), se tornaram 0s
principais tedricos utilizados pelos autores das literaturas revisadas. Ao que se diz respeito
ao brincar, se tornaram os teoricos primordiais para o entendimento do que é o brincar, a
sua importancia e de como ele se d& no cotidiano da crianga. Junto a esses tedricos bases 0s
autores das literaturas como Silva (2014), Barbosa (2017), Medeiros (2015) e Burckardt
(2017) contribuiram para uma melhor associacdo das concepgdes apresentadas sobre o
brincar e suas relagbes com nosso cotidiano atual e com o contexto escolar.

Como terceiro subtitulo da categoria de analise descreve-se o “Dos espacos
brincantes”, no qual sdo apresentadas as contribui¢des dos estudos sobre a constitui¢do dos

espagos e tempos para o brincar, como ele deve ser organizado e onde ele deve estar
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presente, nesta categoria conta-se com as contribui¢cdes de Santos (2013) e Duarte (2005)
para determinadas afirmagoes.

Como Ultima categoria de analise tem-se o subtitulo “Da interlocugdo com a escola
e com a formacao docente”, onde sdo apresentadas consideragdes sobre a educagdo da
infancia e suas especificidades e como consequéncia uma necessidade por uma formacao
continuada direcionada para essas particularidades, contando com as contribuicdes de
Freitas (2011).
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4. CONSTRUCAO DAS ANALISES DOS DADOS

Ap0s a selecdo das pesquisas considerando a aproximagao com o foco deste estudo,
partiu-se para a realizacdo da escrita da analise. A aproximacdo com os dados nos permitiu
a categorizacdo das informacdes e aprofundamento delas.

Como dito anteriormente nos caminhos metodoldgicos desta pesquisa, foi
organizada, num primeiro momento, uma tabela’ com as informacdes contextualizadoras de
cada pesquisa: titulo, autor (a), ano, entidade e um campo com as principais
reflexGes/possiveis articulacdes. Em seguida, foram identificados os objetivos, metodologia
empregada e os referenciais utilizados redigidos anteriormente no correr do texto. E por fim
buscou-se identificar os principais resultados e sua interlocucdo com o foco da minha
pesquisa.

A escolha desse percurso de analise nos levou a organizar e compreender as
pesquisas de forma que pudéssemos fazer aproximacdes e distanciamentos com relacdo ao
foco de cada uma das pesquisas ampliando a compreensdo das contribuicGes para
elucidarmos os objetivos postos por esse estudo.

Tal percurso permite um itinerario mais seguro para 0s estudos, tanto no
pensamento quanto na pratica. Partimos do principio que é na metodologia que sao
expostas as opcdes fundamentais que orientardo todo o trabalho de pesquisa, visando a
alcancar respostas para o objeto de estudo proposto e, assim, possibilitar uma maior
apreensdo do contexto analisado.

Procuramos, assim, elaborar um processo complexo, caracterizado por um
movimento reflexivo de aproximacdes sucessivas da realidade, a partir de um sistema de
mediacdes, no qual o pensamento estd em constante didlogo com o material de anélise
encontrado (LIMA; MIOTO, 2007).

A partir da analise preliminar foi possivel que emergissem algumas categorias de
analise discussdo, a saber: da percepcdo da crianga como sujeito de direito e a busca pelo
protagonismo infantil; da percepcdo sobre o brincar; dos espacos brincantes; da
interlocucdo com a escola e com a formacédo docente. A seguir, discorreremos sobre cada

uma das categorias.

? Tabela de relages contextualizadoras sobre a revisdo bibliografica apresentada na categoria
ANEXOS.
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4.1 Da percepcao da crianca como sujeito de direito e a busca pelo protagonismo
infantil

Durante o desenvolvimento desta categoria busca-se refletir sobre o conceito
historico de infancia e como este influencia no conceito do que temos hoje sobre a crianca e
a infancia, analisar como o brincar é importante para constituir a melhor infancia e um
desenvolvimento integral da crianca, caminhamos também para uma reflexdo sobre como a
mediacdo de uma pessoa neste brincar pode auxiliar a crianca a formar opinies e também a
participar mais ativamente da producgéo de cultura e da nossa sociedade.

Primeiramente buscamos ressaltar que anteriormente nas concepcdes histdricas ndo
se identificava a infancia como algo que fazia parte de nossa existéncia. Cabe entdo,
salientar a importancia do brincar presente no contexto de infancia, considerando a crianga
sendo vista pela sociedade e pela ciéncia, um individuo estando em uma etapa de grande
desenvolvimento. Enaltecendo quais as influéncias das concepcdes histéricas e do brincar
no contexto de infancia atual.

Galoni (2014) retrata que a crian¢a, mesmo antes de se tornar um tema e ser objeto
de pesquisa e estudo, ela ja era identificada como alguém que se tornou um problema para
sociedade, ou seja, uma etapa da constituicdo do ser humano que estava esquecida e sem
entendimento por todos.

Ao longo da era da sociedade medieval ocorre o menosprezo da infancia,
desconsiderando o sentido desta ou até a retratando como inexistente, no qual ndo se
separava a fase adulta da fase da crianca, sendo que quando a crianca comecava a
apresentar opinides e expb-las, ela era imediatamente inserida no mundo adulto e se tornava
igual a eles. O que neste tempo aconteceu, portanto, a adultiza¢do da infancia, quando nao
considerava a crianga como criancga, e sim como uma fase de crescimento apenas do adulto
em si. (GALONI, 2014).

A partir do século XVII a crianca comeca a se tornar protagonista da constituicao
familiar e as representagcdes em pinturas comecam a retratar a familia em torno da crianga.
(GALONI, 2014).

O que pode revelar e o que pode ocultar durante a fase da infancia intrigou muitos
pesquisadores e 0s motivou a aprofundar seus estudos nesta etapa da vida, e passaram a
direcionar estes estudos por diferentes olhares como pelo da sociologia, da psicologia, da
antropologia, da historia, da filosofia.

No entanto, lidar com criancas naquela epoca e buscar entender os mistérios da fase

da infancia era mais dificil do que descobrir algo novo que revolucionasse os estudos da
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sociedade, mais dificil ainda era lidar com a crianga por meio do seu olhar sobre 0 mundo,
com o sentimento cuidadoso de entender ela como produtora de cultura e parte da propria
cultura, sendo que a0 mesmo tempo em que a crian¢a molda a cultura é moldada por ela,
por isso dada a importancia pelos estudos por meio da antropologia.

Uma antropologia da crianca depende do contexto em que ela vive, ou seja, a
antropologia de uma crianca que vive em outro pais e participa de diferentes culturas €
diferente de uma antropologia de uma crianga que mora nos grandes centros urbanos, que
também é diferente da que mora no meio rural. (GALONI, 2014).

A crianca por muito tempo foi vista como algo de interesse familiar, considerada
um individuo fragil que apenas demandava cuidados. Nos dias atuais, a infancia tornou-se
uma questao politica e social, abordada em leis que regem o pais. Isso aconteceu a partir do
surgimento da Constituicdo de 1988, quando foi atribuido também como dever do Estado

assegurar todos os direitos das criangas:
E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianca e adolescente,
com absoluta prioridade, o direito a vida, & saude, a alimentagéo, a educacéo, ao
lazer, & profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda forma de

negligéncia, discriminacdo, exploracdo, crueldade e opressdo (BRASIL, 1988,
art. 227).

Embora tenha caminhado bastante com a conquista da criacdo da CF/88 e,
posteriormente, a criacdo do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) em 1990, houve a
necessidade da elaboracdo de outras leis que defendessem a crianca, garantindo-lhes a
protecdo como prioridade e integral desta. Nota-se que ainda € preciso alguns bons passos
até alcancar os objetivos que essas premissas buscam abranger, partindo disso, se faz
necessario clarear 0s nossos olhares sobre as criancas, sendo que estas ndo sao seres frageis
e muito menos sem conhecimento. Tal preocupacdo pode ser evidenciada pela pesquisa
realizada por Leal (2017), a qual faz com que nos aprofundemos mais sobre as concepcoes

anteriores atribuidas a infancia:

Na antiguidade o brincar estava ligado & vida adulta e as criangas participavam
dos mesmos eventos que os adultos. A criancga era considerada um ser inacabado,
sem necessidades especificas e sem valor. S6 a partir do século XVIII a crianca
passa a ser considerada portadora de uma natureza prépria, que precisa ser
reconhecida e valorizada. (LEAL, 2017, p.14)

A autora aponta 0 desejo que se enraizou na sociedade e que infelizmente

permanece entre nds: o de querermos uma criancga ideal, uma infancia ideal, uma educacao
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homogénea, sem considerar as particularidades de seu desenvolvimento. As criancas vivem
escravizadas pela necessidade dos outros e ndo pelas suas proprias necessidades.

O ECA (1990) estabelece que a crianca deve ter protecdo e prioridade, porém ele
ndo muda o modo em que olhamos as criangas, a necessidade que sentimos de controla-las
e a maneira em que nos dias atuais elas estdo inseridas no universo do consumismo. Os
direitos prescritos em leis também ndo conseguem garantir protecdo a todas as criancas, e
de todas as classes sociais, com isso ainda temos que considerar uma infancia que esta em
abandono. A crianca nos dias atuais, e ap6s a promulgacdo dos documentos legais
supracitados, passa a ser percebida como um sujeito de direitos na sociedade e ja pode
encontrar um mundo social feito pra ela, no entanto, a luta por uma infancia livre, com
seguranca e repleta de felicidade é uma jornada que estd apenas iniciando dentro da
sociedade na qual nos encontramos.

Desde o nascimento, a crianca deve ser percebida a partir das suas especificidades e
necessidades, considerando que cada uma delas é de um ser Unico e com necessidades
especificas, inserida numa cultura e numa sociedade. A crianca, entendida como um ser
social e histdrico € capaz de produzir cultura e conhecimentos.

Nessa perspectiva Barbosa (2017), retoma a ideia de importancia do brincar no
desenvolvimento e formacdo social da crianca e destaca que o brincar é uma acédo cultural
da crianca, propria dela, e vai ser onde ela vai expressar seus afetos, onde vai desenvolver
seu processo de imaginacdo e adquirir novos sentidos ao que ela viveu. Desenvolvendo-se
mais do que em meras fases de aquisicdo de habilidades, mas desenvolver juntamente com
0 outro, mediado por outro sujeito, acontecendo por meio de trocas de experiéncias e de
saberes, dentro de um contexto social, cultural e n&o linear, e aqui descorre:

Apresentamos o brincar como agdo cultural prdpria da crianga, que € apreendida
num contexto social. Uma acao que €, por exceléncia, de criacdo, onde a crian¢a
investe seus afetos, faz uso da imaginagdo e constréi novos sentidos ao vivido.
Apresentamos o desenvolvimento infantil dentro dos conceitos da perspectiva
histérico-cultural, utilizando principalmente as reflexdes de Vygotsky e Wallon.
Nesta perspectiva, 0 desenvolver é mais que meras fases de aquisicdo de

habilidades, é um desenvolver intermediado por um outro, dentro de um contexto
cultural e ndo linear. (BARBOSA, 2017, p.25)

Reconhecer a importancia da crianga e permitir que ela se comporte como tal, tornando-
a protagonista de sua histdria e a permitindo construir sua autonomia, dando-lhes voz para
se expressarem, fazer suas proprias escolhas e brincar, um brincar que ndo deve ser um
meio de distracdo e tampouco somente um dever pedagdgico, ele deve ser livre para que a

crianga possa ser capaz de alcancar e dar o seu melhor. E assim priorizar 0 seu
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desenvolvimento e a certeza da garantia dos direitos desses sujeitos que possuem opinides e

que sdo produtoras de cultura.

4.2 Da percepc¢éao sobre o brincar

Com o intuido de valorizar e aprimorar a atividade ludica como pratica pedagdgica
de professores, é importante que se evidencie a relevancia do brincar, entendendo-o nas
suas multiplas possibilidades para o desenvolvimento da formacéo da crianca, de forma a
contribuir de maneira alarmante para o desenvolvimento de suas potencialidades.

Medeiros (2015) a partir das concepcdes de Vygotsky (1994) diz que quando se
reconhece o brincar, quando se trata de forma de expressao infantil, se torna favorecido
pela escolha da crianca para esse fim, e pensando na presenca do brincar no contexto
escolar vale ao educador pensar que “[...] as maiores aquisi¢cbes de uma crianca sao
conseguidas no brinquedo, aquisi¢des que no futuro tornar-se-ao seu nivel basico de acdo
real e moralidade” (VYGOTSKY, 1994, p.131).

Buscando se aprofundar nas contribui¢fes de Vygotsky, Medeiros (2015) discorre
que “[...] Nesse sentido, na infincia a imaginacdo, a fantasia, o brinquedo nio sdo
atividades que podem se caracterizar apenas pelo prazer que proporcionam [...]".
Portanto, o brincar, a brincadeira e o brinquedo se tornam para crianga mais do que um
lazer e diversdo, se torna uma necessidade que vai permitir a crianca um
desenvolvimento do seu pensamento abstrato, condi¢éo crucial para trajetoria escolar.

O ato do brincar ndo deve ser um meio de distracdo e tampouco somente um dever
pedagdgico, ele deve ser livre para que a crianga possa ser capaz de alcancar e dar o seu
melhor. A esse respeito Rolim, Guerra & Tassigny (2008) destaca que o brincar é a
representacdo do ludico em constante préatica, sendo esta de suma importancia em toda a
vida, no entanto na infancia essa pratica carrega uma relevancia maior, quando esta € uma
forma de aprendizado e constituicdo de conhecimento.

O ato de brincar propicia aprendizados, pois o individuo vivencia regras sociais,
éticas, interage com leis, conceitos e fendmenos fisicos, ainda que os desconheca
cientificamente (Pimentel, 2007). Portanto, € através do brincar que o sujeito podera se
expressar e expor suas inquietagdes, seus conhecimentos ja adquiridos, suas conquistas,
suas fantasias e seus desejos.

De acordo com Oliveira e Padilha (2015)
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Existem muitas elucidagdes sobre o brincar e muitas apontam ser uma atividade
desenvolvida pela crianca em busca de prazer, recreacdo, e para explorar 0 meio
ambiente que o cerca. No entanto, é necessaria uma compreensdo mais ampla da
brincadeira, um olhar para além de uma atividade meramente prazerosa
(OLIVEIRA & PADILHA, 2015).

Quando a crianga estd imersa no ato do brincar, ela se compromete inteiramente
com a acdo, e cabe aos adultos atribuir a acdo o real significado e importancia que ele
possui, 0 brincar para a crianga ndo possui 0 mesmo objetivo que para os adultos, este, que
por sinal considera o brincar em muitas situagdes como um descanso ou uma maneira de se
livrar da rotina.

Barbosa (2017) ainda fala da importancia do brincar, mas que ainda ha, por parte
dos professores, certa resisténcia em deixar as criancas livres para tal atividade. Ja foi
destacado que o brincar atualmente ndo se encontra tdo presente como deveria na educagdo
infantil, e @ medida que os anos avangam e as criancas passam a integrar a etapa do ensino
fundamental o brincar perde ainda mais espaco, geralmente o ato do brincar nessa faixa
etaria esta presente somente no recreio e em algumas atividades mais Iudicas mas que séo
bem pontuais.

Ou seja, tal situacdo pode ser identificada em momentos em que mesmo que sejam
permitidos o brincar, os adultos ainda buscam colocar limites para a imaginacdo e
direcionar ou colocar propositos para as brincadeiras das criancas.

Silva (2014) nos apresenta em suas reflexdes que ndo cabe somente ao professor
atribuir essa préatica ao contexto escolar, toda a comunidade escolar, pais e responsaveis,
podem e devem estar comprometidos com a constru¢do de uma infancia e uma escola de
qualidade, justa e equanime.

Burckardt (2017) critica a busca excessiva por resultados e funcionalidades para
tudo que envolva o brincar e aponta isso como consequéncia das compreensdes que estao

sendo tomadas pela sociedade e pelas familias, sobre isso a autora destaca:

O que se verificam entdo, neste caminho, sdo diferentes possibilidades de
“incentivar” a crianga, buscando sempre seu melhor, estimulando e
desenvolvendo-a dia ap6s dia, numa busca exagerada do sucesso, da realizacdo
profissional, do status. Sendo todas essas questfes incorporadas pela industria
que trabalha na intensificagdo destas ideias e investe nos seus meios de
divulgacdo, para que tudo possa se proliferar, seguindo a légica do mercado.
(BURCKARDT, 2017, P.23)

A autora em seu texto “O brincar e a industria cultural: é possivel salvar a crianga?”
completa sua fala com uma reflexdo contra o caminho da inddstria dizendo que o brincar

estd sendo mal interpretado e se tornando fonte de lucros e ascensdes empresariais,
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incentivando ao aumento do consumismo excessivo e ndo considerando o que a crianga
realmente precisa que € brincar pela sua esséncia.

A esse respeito, Vygotsky (1998) afirma que o brincar deve acontecer durante toda
a vida, e na realidade que vivenciamos dentro do contexto escolar esse brincar se limita a
determinados objetivos ou em apenas momentos que ndo se relacionam com aprendizagem
e somente com lazer, portanto, lidamos com extremos, ou nos limitamos demais a objetivos
de aprendizagem e colocamos uma carga excessiva nos resultados esperados ao momento

brincante ou ndo associamos este momento a resultado nenhum, somente por lazer.

4.3 Dos espacos brincantes

As pesquisas apontaram que a utilizacdo dos processos brincantes devem ser
realizados em espagos formais ou ndo formais da educagéo, porque o intuito de aprender
brincando ndo cabe ao tipo de ensino, mas sim da mediacéo e de elementos utilizados para
articular o aprendizado.

No caso de ambientes escolares, os processos didatico-pedagdgicos utilizando o

brincar estimula a crianga a se relacionar com ela mesma, com o outro e com o mundo a

sua volta. O educador por sua vez, possui um papel importante no processo, porque na

escola devem ser criados espacos e tempos preparados para a pratica do brincar que
incentive o brincar. Podemos perceber com a contribuicdo de Santos (2013, p.01) que:

[..] as mudancas da sociedade e das praticas sociais atualmente andam

extinguindo o brincar da vida do homem e tais mudancas foram incorporadas a

infancia, antes brincar era uma coisa tipica que hoje é rara, é nossa

responsabilidade, enquanto adultos e enquanto sociedade ndo deixar que o brincar

desapareca. Para isso temos que elaborar a organizacdo de tempo e espagos para a

brincadeira, pois se ndo o fizermos a crianca ndo o fard sozinha, temos que

colocar a brincadeira na rotina das criancas na escola (no planejamento),

organizar o ambiente para que a brincadeira aconteca, brincadeira é o processo de

educacdo da crianca e temos que reconhecer o brincar em toda a sua possibilidade

e 0 seu potencial educativo. E necessario que os educadores infantis realizem um

vasto trabalho para informar a sociedade que o “brincar” nido é uma perda de
tempo, mas um processo pelo qual a crianga deve passar.

A conduta ideal das escolas é que fossem preparadas para um brincar livre, onde
permita a crianca fazer suas escolhas, desenvolver a imaginacao e a criatividade, e também
ao brincar dirigido onde o professor se torna mediador da brincadeira.

Concordamos que ao brincar, os objetos, espacos e atos tém significado simbolico e
as criancas recriam acontecimentos vivenciados anteriormente. Um dos obstaculos que

Duarte (2005) aponta é com relacdo aos espagos ocupados pelas criangas, 0 que ela
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denomina de “lugares-comuns biologicos”. Para ela, sdo espagos de convivéncia, de
sobrevivéncia, de vida em comum, nos quais acontecem as experiéncias estéticas, onde o
ser humano se organiza através da adaptacdo ao ambiente que nem sempre é acolhedor e
muitas vezes até hostil.

Nesse sentido, observamos que esses espacos ainda estdo se constituindo e com eles
0S pensamentos brincantes. A autora completa que a escola deixou de ser um lugar
brincante e deu espaco para um lugar do aprender, no sentido de ampliar ou reduzir o nivel
de oportunidades na pratica de jogos e brincadeiras. A autora, por fim faz algumas
provocagdes: “Quais os lugares/comuns para brincadeiras na escola € nos bairros onde as
criangas moram? Como e quando costumam utiliza-los?” (DUARTE, 2005)

Ou seja, ndo afirmamos que se deve apenas ter um espaco especifico para acontecer
as atividades brincantes, mas o brincar em si deve estar presente no dia a dia da crianca, e
estes momentos devem estar adaptados e direcionados as experiéncias e faixa etaria destas,
visando uma melhor qualidade educacional. A crianca ao vivenciar estes “espagos” devem
se apropriar de pensamentos criticos, situagcdes colaborativas entre elas e o surgimento de
transformacoes de agdes e pensamentos.

Portanto, a trajetoria de implementacdo, manutengédo e garantia desses espacos e a
evolugéo do estado em que se encontra nos dias atuais o brincar nas escolas, deve ser uma
preocupacdo e o objetivo dos docentes. Deve ser um ponto recorrente de pautas e
discuss@es, contidas no planejamento e aces da escola e da sala de aula, permitindo as
criancas vivenciar os brincares em diferentes espacos, tempos e situacoes, e possibilitando-
a aprender algo novo, aprender sobre si e sobre 0 mundo.

As contribuicGes da autora nos revela ainda que, € preciso pensar espagos que
possam tornar as experiéncias que proporcionamos as criancas em sala de aula e na escola,
experiéncias singulares, e no caso da brincadeira: experiéncias estéticas, das quais, além de

facilitar o aprendizado, eles iréo se lembrar de uma forma prazerosa e gratificante.

4.4 Da interlocucdo com a escola e com a formacéao docente

A formacéo docente direcionada para a Educacéo Infantil e anos iniciais do ensino
fundamental deve refletir em seu processo as especificidades e particularidades da area,
sendo esta a educacdo de criancas em que o brincar e a ludicidade devem ser considerados
elementos primordiais para as vivéncias no contexto escolar e do cotidiano da crianca,

abrangendo isso até para além das escolas.
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Tolentino (2015) traz que o ato de mediar vai muito além da atuacdo na brincadeira
e na a¢do do brincar e sim na preparagao para o acontecimento, ja que “o ato de mediar ndo
se limita & intervencdo do professor nos momentos de brincadeira, reconhecendo que a
organizacdo dos ambientes, materiais e tempos também interferem nas brincadeiras,
constituindo-se como forma de media¢do” (TOLENTINO, 2015, p.31)
Nessa direcdo, Freitas (2011) destaca que:
[...] o aprofundamento no brincar e na ludicidade ndo ocorre dissociado da
andlise da pratica, sendo também por isso um saber, pois requer estudo nesse
ambito, e é assim que dizemos que esses fendmenos sao saberes instituintes "na e
da" profissionalidade docente, pela forma como se instituem (ou podem se
instituir), de maneira desejada ou ndo pela escola, mas sempre reinventada pelas

criangas, o que traz desafios para o professor, no sentido de néo cercear o brincar,
sob pena de desvirtua-lo. (FREITAS, 2011, p.13)

Assim, 0 brincar e a ludicidade se mostram pontos centrais na educacdo infantil,
portanto se torna elemento primordial na formacdo docente, elemento importante como
conhecimento para o professor construir na trajetoria de sua profissdo, tornando este um
desafio ndo somente para 0s que estdo em processo formativo, mas também para os
atuantes na formacao destes.

As necessidades de uma formacdo continuada e de estudos aprimorados na area é de
maior relevancia, considerando a ludicidade e os brincares como saberes principais ao
docente, ja que este possui uma atuacdo direta com as criangas na interlocucao que a escola
tem estabelecido na qualidade de sua educacdo. Seguindo estes preceitos, Freitas (2011)

complementa:
Entre outras possibilidades, focalizamos a mediacdo da formacédo continuada para
professores de educacdo infantil, em face da natureza da relacdo que os
professores vém mantendo com o brincar e a ludicidade no seu cotidiano, a partir
de processos de formacdo continuada que tematizam o brincar e a ludicidade na

pratica docente como elementos do processo de constitui¢do da profissionalidade
docente. (FREITAS, 2011, p.18)

As acles ludicas e direcionadas aos brincares possuem implicacGes diretas na
formagéo dos professores e em suas praticas educativas. Quando falamos em relacdo com o
outro pensamos que como consequéncia vamos impactar ou influenciar o outro com algo de
no6s, mantendo uma relacdo de troca de experiéncias. Se tratando de criancas o professor ou
mediador das acOes se torna modelo ou inspiracdo para elas.

Portanto, cabe ao educador a busca por uma formacéo continuada que compreenda e

aprimore a necessidade da insercdo e valorizacdo da tematica do brincar como elemento
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principal para o desenvolvimento infantil e atribuir em suas a¢cBes novos conceitos e assim

abranger as necessidades exigidas pela educacao infantil.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo identificar/apontar em teses e dissertacdes as
possibilidades de tempos e espacos, do e para o brincar e sua interlocucdo com uma
formacéo docente comprometida com o desenvolvimento infantil e promocéo da infancia.

Ao longo da analise foi possivel identificar que o brincar oportuniza o
desenvolvimento integral da crianca, de forma que ela possa por meio do brincar se
desenvolver e explorar 0s tempos e 0s espagos em que esta inserida; relacionar-se de forma
autébnoma e segura por onde passar ou estiver, conquistando e fazendo valer o seu espaco,
fazendo-se protagonista na superagdo dos desafios que se deparar.

Os espacos e tempos para 0 brincar no contexto escolar, ou seja a préatica, ndo
condiz com a mesma forca que é identificado nos discursos tedricos, muitos espagos nao
estdo preparados fisicamente para receber o brincar e nem direcionados para este fim, ndo
s0 por falta de iniciativas, mas por falta de investimentos e estruturas para realizar o brincar
da melhor forma.

Ampliando os estudos teoricos, ao realizar a pesquisa bibliografica é possivel
compreender que os professores reconhecem a importancia do brincar em sala de aula,
entretanto, ndo dimensionam como a sua mediacdo é importante para que as criancas a
partir de brincadeiras avancem no seu desenvolvimento. Embora os professores relatem que
participam de processos formativos sobre o brincar, ao transporem para o trabalho
pedagogico, ainda prevalece a perspectiva escolarizante sobre o brincar, especialmente as
suas representacdes no trabalho pedagoOgico. Essa perspectiva escolarizante também se
mantém presente em pensamentos de toda a comunidade escolar, o que dificulta a insercao
da ludicidade nas praticas pedagdgicas e a valorizacao da cultura infantil.

A educagdo infantil e os anos iniciais do Ensino Fundamental sdo etapas
extremamente desafiadoras da trajetoria escolar, onde situacdes envolvendo o criar
vinculos, lagos afetivos, compartilhar experiéncias, integrar-se a uma cultura diferente e
fazer parte dela, expressar-se por diferentes linguagens, entre outras coisas, brigam por um
espaco que estd sendo ocupado por contetdos minimamente ensinados, no qual cumprir
planejamento e seus prazos é o objetivo.

Nessa perspectiva, este estudo sinalizou a importancia da garantia de direitos para as
criancas, a necessaria oportunidade de se desenvolverem integralmente a partir de espagos,

tempos, brincadeiras e atividades que as permitem explorarem tudo a sua volta e, a0 mesmo
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tempo, a si mesmas, envolvendo, expressando-se por meio da ludicidade e imaginacao,
ressignificando o que sentem e o que pensam.

As pesquisas bibliogréficas reafirmaram que ha iniciativas que primam pelo brincar
no contexto da escola como elemento essencial para o desenvolvimento infantil, no entanto,
revelam que muitos sdo os desafios a serem superados, especialmente no que tange ao
reconhecimento do brincar como momento e espacgo que merece ser reconhecido com valor.

Por essa razdo, reconhecer a importancia do brincar e que este oportuniza um
melhor e maior desenvolvimento ndo faz com que esse brincar seja Unica e exclusiva forma
de préatica docente se tratando do ensino na educacdo infantil e anos iniciais do ensino
fundamental.

No que tange ao lugar do brincar e das tecnologias, faz-se necessarios refletir sobre
o0 papel e a especificidade de cada um na formacéo da crianca, de forma a compreender que,
na atualidade, a auséncia do entendimento do que venha ser a crianca, a infancia e o brincar
para o desenvolvimento infantil, reduz-se o brincar a mero passatempo e as tecnologias
como uma Unica fonte de entretenimento e possibilidade brincante. Ainda na direcdo da
dualidade que cerca os modos, tempos e espacos para o brincar, é preciso superar essa Visao
reducionista das interac@es da crianca com o brincar, muitas vezes apoiado no fato de que a
escola é o lugar do pensar e dos contetdos e o brincar nela pouco existe.

A escola é um espaco que deve integrar inteiramente o sentido de aprender e o
brincar deve estar presente em todo seu contexto independentemente do espaco em que as
criancas vao ocupar, esses sujeitos devem aprender brincando e esse acontecimento vai
cumprir-se de maneira natural e simultanea ao convivio com préticas brincantes.

Pensar dessa maneira é repensar e ressignificar todo o ambiente escolar, suas
metodologias e planejamentos, é priorizar um aprendizado prazeroso, de qualidade e que
consiga alcancar os objetivos de aprendizado de acordo com cada faixa etaria, valorizando
a cultura infantil e a promocdo e garantia da infancia, entendendo que a escola € o lugar
para aprender e associar experiéncias externas com conhecimentos especificos e tudo que é
externo ao ambiente escolar é lugar para experimentar. A preparacdo docente neste sentido,
necessita articular-se e desenvolver-se considerando o brincar, 0s conhecimentos que 0
cercam também como conhecimento profissional ao docente.

Em razdo disso, defendemos a importancia de se garantir e evidenciar uma
formacéo docente inicial e continuada comprometida com os brincares, que fomentem uma
acdo docente e a construcdo de escolas vivas e brincantes, superando a dicotomia entre

conhecer e viver. E preciso superar a ideia de que ha apenas um espaco ou um tempo
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especifico para o brincar! E preciso reconhecer a escola e 0s espacos externos a ela como
tempos e espacgos privilegiados para a promocao e manutencao das experiéncias brincantes
de forma permanente, observando tais experiéncias como necessarias e promotoras de
aprendizagens, desenvolvimento cognitivo, motor, social e, essencialmente, humano,

afetivo e sensivel.
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Titulo

Autor e Ano

Instituicéo

Reflexbes/Possiveis articulagdes

O brincar no primeiro
ano do ensino
fundamental:

Michele Hirsch de

Como a ludicidade pode auxiliar a crianga no
aprimoramento das estruturas do pensamento

; Medeiros UNICENTRO - - .
expectativas, (2015) aproximando-as assim do conhecimento
(in)compreensoes e sistematizado
auséncias
O brincar como
g;?;gg:g?ﬁig& Ana Paula Sampaio Aborda a copce_pgéo de crianga,_como
infantil em Barbosa UNB personagem principal do ato do brincar, no
acolhimento (2017) contexto escolar.
institucional
Evidencia o desejo de compreender as
O educador e 0 brincar: Eneida Gomes possibilidades de mediacéo dos educadores no
reflexdes sob a Tolentino UEJE contexto da brincadeira, sob a perspectiva
perspectiva socio- (2015) socio-historico-cultura e investiga sobre
histérico-cultural processos de mediacéo constituidos pelos
educadores nos momentos de brincadeira.
t,)Ar\ isngzr;g‘;kt):égo;;g% Giscarla Pereira O monitor no papel ndo sé de observador mas
- Dantas de brincante e mediador da brincadeira. Faz
desenvolvimento e USP - SP . - -
aprendizagem da (2014) articulagdes entre 0 espago b.r|n~cante, a cultura
. infantil e a mediagao.
crianga
As infancias e 0
brincar no contexto Priscilla Lima da A crianca assumindo papel determinante
escolar: alguns Silva UEMA nesses espagos. A crianga é produtora de
contrastes entre a (2014) cultura e é ela que dara os indicativos para as

cultura ludica e a
pratica pedagogica

acoes.
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O brincar e a indUstria

Eduarda Virginia

A importancia do brincar e se-movimentar.

cultural: é possivel Burckardt UESM Aponta a ngc_essidade de_ confrontar os
salvar ;1 crianga? (2017) processos sociais e culturais que retratam a
’ contemporaneidade
O brincare a
ludicidade como
pro?izt;?;ﬁ:\ﬁgade Marlene_Burégio A e_scola como Iggal_’ d~0 brincar e da~
docente na educagio Freitas UFPE Iudlmdade,_e contribuigBes da formagéao
infantil: contributos e (2014) continuada de professores.
paradoxos da formagéo
continuada na escola
O brincar na educago . ) Abqrda_ inicialmente a concepgéo_histf’Jr_ica da
infantil e o Patnma_Manstela de mfgnqa € a concepgao atyal: a h|§t0r|0|dqde
desenvolvimento Freitas Leal UNIVAS da infanciae a |m_p0rtanC|,a_do brmca,r; _alem
integral da crianca (2017) de observar e analisar a pratica pedagégica de
educadores durante as atividades escolares.
O brincar na educagéo Da constituigao cultural da crianga a reflexdes
infantil: reflexdes de Vanessa Galoni UNIMEP sobre aspectos do desenvolvimento infantil
uma professora (2014) necessarios a formacéo de professores da
pesquisadora Educacéo Infantil.
Concepgdes, Tempos e ) o O modo como o brincar esta presente no i
Espacos do L’:rincar no Luiz Cezar Teixeira contexto escolar atual, s_ob_retl_Jdo na E_ducagao
Primeiro Ano do dos Santos UFPel Infa’ntll. Aponta as principais pesquisas na
Ensino Eundamental (2017) areae f_az uma relac;a_o oM espagos
direcionados a infancia.
Relagdes educativas no
t.);'fmﬂ r;ane;izﬁzg;r?g RelagGes crianga-crianca e crianca-professor
X Camila Tanuri Duarte no brincar. A autora da énfase a brincadeira
fundamental: UFSCAR

construgéo de
identidades e
autonomia em criancas

(2015)

como produtora de cultura, identidade e
autonomia da crianga.
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Tensbes no curriculo
entre brincar e
escolarizar: a
investigacdo em uma
escola de educacédo
infantil no municipio
do Rio de Janeiro

Rafaela Bravo
(2017)

UERJ

Os embates/disputas em torno de concepgdes
de Educacéo Infantil. A discussdes a cerca dos
espacos escolarizantes e do/para o brincar,
incluindo seus desdobramentos no contexto
escolar.




