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RESUMO

As tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo tem modificado as atividades de
relacbes sociais da vida moderna, o que tem atingindo também o espago escolar e 0 processo
de ensino aprendizagem. As atividades sociais de leitura e escrita passam por modificacdes, a
ludicidade e a interatividade se mostram como possibilidades para esse processo de
aprendizagem da crianca, pois auxilia na capacidade de reflexdo, de autonomia e de
criatividade, estabelecendo, desta forma, uma relacdo estreita entre as diversas narrativas
digitais e o leitor. Neste sentido, partimos do pressuposto de que podemos estimular a leitura e
a escrita articulando com o uso de recursos tecnolégicos distintos ao propor novas formas de
criar e recriar historias. Frente a isso, este trabalho tem o duplo objetivo de apresentar o
processo de criacdo do Aplicativo de Contacdo de Histdrias Inventeca (2018), com o intuito
de descrever quais as contribui¢fes do aplicativo para a producéo oral e escrita de criangas em
processo de alfabetizagdo. Para isso, desenvolvemos uma pesquisa-acdo com a aplicacao
producdo e narrativas orais por meio do aplicativo com criangas do 2° ano do ensino
fundamental. A analise dos dados se efetivou a partir de uma reflexdo tedrica,
problematizando questdes que envolvem a relacdo das criancas com a construgdo de
narrativas digitais e o impacto no processo de alfabetizagdo. A reflexdo teorica baseia-se nos
estudos de Soares (2002), Coscarelli e Ribeiro (2005) sobre o conceito de letramento digital,
Morais (2012) sobre o sistema de escrita alfabética, Almeida e Valente (2012) sobre
tecnologias digitais e Moraes (2013) sobre alfabetizacéo através da literatura infantil digital.
Como resultado, destacamos que as historias criadas por meio do aplicativo se tornam
recursos estimulantes para a compreensdo do enredo narrativo, pois representam experiéncias
de vida aproximando-se de diferentes manifestacGes e situagdes vivenciadas pelos sujeitos.

Palavras-chave: Alfabetizacdo. Aplicativo Inventeca. Letramento digital. Narrativas

multimodais. Producéo oral e escrita.



ABSTRACT

Digital information and comunication technologies have modified the social relationship
activites of the modern life, what had also reached school enviroment and the teatching and
learning process. Read and write activities, and its learning process as well, modify itselves
due to the use of ludicity and interactivity, for they assist in the reflection ability, autononomy
and creativity, establishing a connection between the various digital narratives and the reader.
Therefore, it’s assumed that is possible to stimulate the Reading and writing togheter with
distinct technological resources by proposing new ways to create and recreate stories. Looking
forward to that, this paper has as goals to presente the development process of the Storytelling
App Inventeca (2008) and to describe what are its contributions to oral and written
productions on literacy process children. For that, a action-reasearch that consisted on the
production of oral narratives using the app with 2nd grade students of elementar school was
developed, after they were presentend and got familiar to the app.The data analisys was made
through a theoretical reflection, problematizing questions involving the children relation eith
the digital narrative construction and the impact on the literacy process. The theoretical
reflection is based on the studies of Soares (2002), Coscarelli and Ribeiro (2005) about the
concept of digital literacy, Morais (2012) about the alphabetical writing system, Almeida e
Valente (2012) aboute digital technologies and Moraes (2013) aboute literacy through digital
children’s literature. As a result, it is highlighted the fact that the stories created using the app
turned to be stimulating resources to the compreension of the narrative plot, for they represent
life experiences approaching different manifestations and situations experienced by the
subjects.

Keywords: Digital literacy. Inveteca App. Literacy. Multimodal narratives. Oral and written
productions.
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1 INTRODUCAO

A partir da participacdo em encontros do Nucleo de Estudos em Linguagem, Leitura e
Cultura Escrita (NELLE), desde 2017, foi possivel aprimorar os estudos e reflexdes, abrindo
um espaco de discussdo voltado a linguagem, a leitura e & escrita nas diferentes instancias da
educagdo basica e superior. Esse momento de partilha culminou na pesquisa de campo
apresentada, com foco em analisar a relagcdo das criangas com a construcdo de narrativas
digitais e 0 impacto no processo de alfabetizagéo.

Tive a participacdo como voluntaria em um projeto de Iniciacdo Cientifica (PIVIC-
UFLA), intitulado “Experiéncias de leitura literaria e de producdo de textos orais e escritos a
partir de aplicativos digitais demarcados nas narrativas de criangas”. O principal objetivo do
projeto é a analise de narrativas de criancas de 5 e 6 anos sobre as experiéncias de leitura
literéria e 0 processo de compreensdo da producdo oral e escrita de textos com o propdsito de
compreender as relacdes entre a mediacao leitora e seu impacto na aquisi¢do da escrita. Para
isso, houve o acompanhamento de atividades de leitura e producao escrita de criancas de 5 a 6
anos, a realizacao de entrevistas com as criangas sobre a experiéncia de leitura e de producéo
escrita realizada, bem como a anélise e a classificacdo das narrativas das criancas.

Considerando que as habilidades de leitura e escrita sdo exigéncias cada vez mais
requisitadas em um ambiente culturalmente letrado, envolto e determinado pela escrita, as
discussdes direcionam-se para 0s modos como 0s sujeitos interagem com o0s textos
socialmente produzidos e com os diferentes suportes em que circulam, dentre estes se
destacam os suportes digitais.

O interesse por estudar sobre a tematica da leitura em ambientes digitais surgiu a partir
do conhecimento do aplicativo Inventeca, por meio dos encontros do NELLE. O aplicativo
Inventeca criado em 2018, por Samira Almeida, apresenta aos leitores narrativas visuais,
partir de imagens sequenciadas, em que a crianca pode gravar sua voz contando a historia.
Diante disso, partimos da premissa de que o aplicativo pode potencializar a criacdo imaginaria
com as historias ilustradas, o que sera responsavel pelo engajamento de leitores e contadores
de historias, de todas as idades. Visto a necessidade de se trabalhar o letramento literario, bem
como o letramento digital de forma educativa, o qual oportuniza a uma imersdo de qualidade,
uma vez que ndo possui elementos de animacdo que direcionam a crianca para conteddos

externos.
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Consideramos que a leitura se torna o ponto de partida para a formagéo do cidaddo. Se
na infancia que a crianga comeca a fazer suas escolhas, entendemos que o contato com a
literatura é capaz de aumentar ainda mais a linguagem, a imaginario coletivo, a atencéo, a
memoria, conforme nos indica Colomer (2004), além de dar sustentabilidade para leituras um
pouco mais complexas. No entanto, a crianga ndo nasce com seus interesses prontos, dai vem
0 papel dos pais de serem exemplos concretos ao incentivar seus filhos a leitura, lendo para
eles, para que se torne uma pratica diaria e de intensa busca por conhecimentos.

Existem diversas maneiras que contribuem para a o contato da leitura de forma
ludica. Pode ocorrer por meio da atividade de contacdo de histdrias, por meio de um
ambiente ornamentado e aconchegante, além do uso de materiais que prendam a atencdo da
mesma, como por exemplo, o uso de fantoches, ou até mesmo a maneira de relatar a historia,
tendo a entonagdo como um dos fatores primordiais. Frente a isso, emergem os aplicativos
de contacdo de historias disponiveis online (pagos ou gratuitos) e em dispositivos moveis.
Uma vez que as tecnologias alcangcam boa parte da populacéo, o aplicativo Inventeca, entra
no mercado de entretenimento por meio das histérias, com a finalidade de proporcionar a
leitura de imagens por meio da criacdo de narrativas que, posteriormente, poderdo ser
compartilhadas entre familia e amigos.

Com isso, temos que as narrativas visuais sdo um convite para soltar a imaginagéo e
criar uma nova historia a cada leitura, despertando o interesse das criancas pelo mundo da
leitura ao desfrutar de momentos de diversdo, bem como colaborar com o desenvolvimento
da linguagem e da capacidade de interpretacdo, autoria e abstracdo desses leitores narradores.
Sendo assim, as narrativas tem uma missao tornar a leitura mais atraente e envolvente para
criancas e jovens do mundo inteiro.

De modo geral, € perceptivel o impacto que as tecnologias e os artefatos digitais de
comunicacdo causam nas atividades de ler e de escrever em nossa sociedade, a qual vive um
momento de revolucdo da informacdo e comunicacdo, promovendo diferentes formas de
relacdo com os textos e relacdo com o interlocutor. Estamos diante de uma revolugdo que nos
afeta no modo de pensar, de agir, de aprender e, até mesmo, de ensinar.

Em relacdo as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), Valente e
Almeida (1997, p. 12) descrevem que novos recursos tecnoldgicos impdem “mudancas nos
métodos de trabalho dos professores, gerando modificacdes no funcionamento das instituicdes
e no sistema educativo”. Dessa forma, as ferramentas e os artefatos que a tecnologia nos

oferece devem promover experiéncias diferenciadas, tornando a aula mais atrativa e
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estimulando uma prética pedagdgica ativa por parte do aluno e colaborativa quanto ao
professor, que atua como mediador das atividades propostas. (MORAN, 2015)

Por esse motivo, nesta pesquisa sera desenvolvido um estudo no qual seja possivel
estabelecer relacbes entre as préticas de letramentos escolares e as narrativas digitais,
articulando com a producdo de narrativas em suportes digitais, no caso do aplicativo
Inventeca. E a partir desta relacdo entre a atividade de contagio de histdrias e os recursos
digitais, que se pretende estimular as competéncias de leitura e de escrita, com criangas em
fase de alfabetizacdo, articulando com diferentes possibilidades de uso de recursos
tecnoldgicos distintos ao propor novas formas de contar, criar e recriar historias.

Se as histdrias permitem que os sujeitos exponham e reflitam sobre situagdes que
compdem sua realidade cotidiana, de que forma pode-se estimular o uso das novas tecnologias
de comunicacdo como ferramenta didatica no processo de ensino e aprendizagem da leitura e
da producéo escrita com criancas em fase de alfabetizacdo? Considerando que a tecnologia faz
parte do contexto atual contemporaneo, propomos ressignifica-la no trabalho pedagogico uma
vez que € mais que uma ferramenta técnica, € também, uma possibilidade didatica de trabalho
em sala de aula. Assim, partindo destas reflexdes, entendemos o ato de produzir sentidos, ao
ler e escrever narrativas em ambientes digitais, como um aspecto significativo no processo de
alfabetizacéo.

Nesta perspectiva, este trabalho tem duplo objetivo de investigar sobre o processo de
criacdo do Aplicativo de Contacdo de Historias Inventeca (2018), com o intuito de descrever
quais as contribuicGes do aplicativo para o processo de producdo escrita de criangas em fase
de alfabetizacéo.

Os objetivos especificos se constituem em: (1) aplicar atividades de narrativas orais
no Aplicativo Inventeca com criangas; (2) compreender sobre 0 processo de criagdo do
aplicativo pode auxiliar as criancas do 2° Ano do Ensino Fundamental Anos Iniciais, em fase
de alfabetizacdo; (3) observar se as narrativas do aplicativo podem auxiliar nas atividades de
producdo textual contribuindo para a alfabetizacdo da crianca.

O presente estudo dialoga com alguns projetos que tém se debrucado sobre o
letramento digital e a criacdo de narrativas digitais, por meio de aplicativos, especialmente na
sua interlocucdo com a formacdo docente, como € o caso da pesquisa de Laudares (2018)
sobre os aplicativos de narrativa de histérias e Silva (2019) que desenvolve um estudo, o qual
reflete a respeito dos usos de recursos tecnoldgicos nas préaticas de producdo de texto, voltado
para a relacdo entre artefatos tecnoldgicos e a alfabetizagdo, bem como na aplicacdo de uma

ferramenta digital, com vistas ao processo de produgdo na escrita de criancas. Dessa forma,
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procurou relacionar diferentes discussdes tedricas sobre o letramento digital, narrativas
digitais com as discussdes sobre alfabetizagéo e letramento.

Para direcionar as discussdes descritas neste trabalho nos apoiamos nos tedricos
Soares (2002) sobre letramento digital; Morais (2012) sobre o sistema de escrita alfabética;
Ferreiro (2011) sobre o processo de alfabetizacdo; Valente e Almeida (1997) sobre
tecnologias digitais e Moraes (2013) sobre alfabetizacdo através da literatura infantil digital.

Para tanto dividimos a discussdo desse trabalho em trés secdes: a primeira discute
sobre os conceitos referentes aos termos letramento digital e narrativa digital; em seguida
vamos refletir sobre os processos de alfabetizacdo e letramento; a terceira secdo sera
responsavel por descrever o percurso metodoldgico da pesquisa, sendo subdividida em mais
dois tépicos: o primeiro que se refere a historia da precursora do aplicativo ao processo de

criagdo do mesmo; e 0 segundo sobre a producéo de narrativas orais no aplicativo.

2. DO LETRAMENTO DIGITAL AS NARRATIVAS DIGITAIS: EM BUSCA DE
UMA REFLEXAO CONCEITUAL

As formas de aprender e ensinar a leitura e a escrita ganham olhares e discussdes cada
vez mais aprofundadas e amplas, em busca de formas de aproximacdo deste sujeito leitor
ativo, atendendo as demandas sociais da escrita. Nesse sentido, um conceito que vem
crescendo com grande enfoque tedrico e pratico trata-se de letramentos e, mais recentemente,
do multiletramentos.

Frente aos diferentes modos de uso social da escrita, emerge a concepcao inicial
descrita por Soares (2019, p.72) sobre o conceito de letramento, como “[...] 0 conjunto de
praticas sociais ligadas a leitura e a escrita em que os individuos se envolvem em seu contexto
social”. Consideramos, entdo, o letramento como o artificio para o processo de ensino e
aprendizagem do uso da tecnologia da lingua escrita, sendo que o alcance mais comum para
esse processo de aprendizagem acontece quando a crianca pode usar os recursos da lingua
escrita em momentos de fala, mesmo antes de ser alfabetizada.

Esse aprendizado acontece socialmente a partir do convivio, mediacdo e troca dos
sujeitos (criangas, adultos), com diversos materiais escritos disponiveis — livros, revistas,
cartazes, rétulos de embalagens e outros. Criangas que vivem em contextos letrados tém mais
facilidade de compreensdo do mundo e de entendimento, como afirma Freire (1989, p. 26) "o
dominio sobre os signos linguisticos escritos, mesmo pela crianca que se alfabetiza, pressupde

uma experiéncia social que o precede”, nesse caso o contato com materiais escritos, como
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também na atividade de leitura de histdrias, 0 que se aproxima do conceito de letramento
defendido por Soares (2002).

E pautando-se nos diversos contextos letrados que podemos ter contato com o que a
autora Rojo (2009), nomeia de multiletramentos a diversidade de praticas culturais e sociais
de leitura e escrita que se faz presente em nosso contexto atual. Sendo assim, os textos que
vemos circular necessita que as pessoas possuam os multiletramentos, ou seja, “exigem
capacidades e praticas de compreensdo e producdo de cada uma delas (multiletramentos) para
fazer significar” (ROJO; MOURA, 2012, p. 19).

Dessa percepgdo surge o termo multiletramentos, “para abranger esses dois ‘multi” — a
multiculturalidade caracteristica das sociedades globalizadas e a multimodalidade dos textos
por meio dos quais a multiculturalidade se comunica e informa”, conforme descrevem Rojo e
Moura (2012, p. 13). O conceito de multiletramentos prope que a escola forme cidadaos
capazes de analisar e debater a respeito da multiplicidade de culturas e de canais de
comunicagdo que o cercam, podendo, assim, participar de forma ativa no ambito social, seja
no aspecto profissional ou pessoal. Tais textos multimodais e multissemioticos, advindos das
multiplas formas da linguagem empregam duas ou mais modalidades (escrita, oral e visual)
estdo presentes no ambito impresso e digital, como por exemplo, panfletos, avisos
publicitarios impressos e também digitais, videos, dentre outros.

O texto multimodal ganha sua propagagdo nos suportes digitais, em que a imagem,
som e movimento conseguem atrair a atencdo do leitor. Neste contexto de producéo,
circulacdo e de apropriacdo de textos multimodais em artefatos digitais, que Soares (2002,
p.151) apresenta o conceito de letramento digital como “certo estado ou condigdo que
adquirem os que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de
escrita na tela diferentes do estado ou condi¢do — do letramento — dos que exercem praticas de
leitura e de escrita no papel”. O que ndo se resume apenas do dominio dos recursos que 0s
artefatos tecnoldgicos oferecem, mas nos modos de uso, de producdo e de apropriacdo da
leitura e da escrita.

O documento orientador Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ja tem como uma
de suas competéncias basicas, o uso de diversas linguagens, bem como aquelas relacionadas
ao campo digital, como:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas

praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar, acessar e
disseminar informagbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
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exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2017,
p.09)

Ao dizer que as novas tecnologias devem ser utilizadas de forma critica, significativa,
reflexiva e ética, a BNCC se remete ao letramento digital, uma vez que, para ser utilizado o
mesmo deve ter em mente um fim para o seu uso. Segundo Moreira (2012), o letramento
digital consiste em saber utilizar os recursos para aplica-los no cotidiano em beneficio do
préprio usuario. Dessa forma, a pessoa letrada digitalmente é capaz de empregar e
compreender as informagdes vindas dos mais variados suportes digitais.

Para Lévy (2011), ao interpretar outros tipos de mensagens que ndo seja textos
alfabéticos como, por exemplo, ideogramas, mapas, imagens, S0 Necessarios Processos
mentais que envolvem “[...] hierarquizar e selecionar areas de sentido, tecer ligagdes em
zonas, conectar o texto a outros, arrima-lo a toda uma memaria que forma como que o fundo
sobre o qual ele se destaca e ao qual remete” (LEVY, 2011, p. 37). Consequentemente, 0
letramento digital ndo se restringe ao saber usar as ferramentas digitais, ele vai, além disso,
pauta-se em busca de melhorias e uso para a vida em sociedade.

Paul Gilster, escritor que estuda sobre a tecnologia espacial e suas implica¢fes (2006,
apud MOREIRA, 2012) define de forma geral, que a pessoa letrada digitalmente é capacitada
de modo que consiga entender as informacdes em varios suportes digitais, quando é
apresentado por meio de computadores e por meio da internet, a fim de proporcionar
melhorias em sua qualidade de vida.

Portanto, para que a pessoa consiga compreender 0 que estd escrito em cada suporte,
Xavier (2013) afirma que novas formas de letramento ocorrem, uma vez que serao necessarias
novas habilidades de leitura. Ser letrado digital: “[...] pressupde assumir mudanc¢as nos modos
de ler e escrever os codigos e sinais verbais e ndo-verbais, como imagens e desenhos, se
compararmos as formas de leitura e escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o qual
estdo os textos digitais ¢ a tela, também digital”. (XAVIER, 2013, p. 02)

Ao escrever sobre as novas praticas de leitura e escrita, Soares (2003) explora o
conceito de letramento, e descreve que “alfabetizar, € ensinar a ler e escrever dentro de um
contexto onde a escrita ¢ a leitura tenham sentido e fagam parte da vida do aluno.” (SOARES,
2003, p. 3) Diante disso, o grande impasse no momento é entender os processos de ler e
escrever em dispositivos digitais quando um determinado sujeito-leitor tem acesso ao texto
multimodal por meio das tecnologias digitais. A leitura também tem objetivos, como forma de
buscar informagGes, como de processamento, transferéncia e armazenamento de informagdes,

podemos falar que ela possui um grau de letramento digital.
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Segundo Lima (2018, p. 144), “o sistema alfabético, diante das tecnologias
multimidias e de textos multimodais, ndo constitui um sistema suficiente para a decodificagdo
da mensagem, surgindo a necessidade de se ensinar o dominio de novos codigos com
diferentes complexidades”. Sendo assim, sdo exigidos certos comportamentos e habilidades
do leitor, no processo de construcdo de sentido sobre a educacéo para a leitura que permitirdo
ao sujeito percorrer com autonomia no meio digital seja na compreensdo ou na producgéo de
textos. Dessa forma, as tecnologias digitais se tornam um atrativo e uma possibilidade para se
trabalhar a criagdo de narrativas, ja que: “[...] incluindo recursos de som, imagem e técnicas
variadas; usualmente, a estas narrativas, da-se 0 nome de narrativas digitais ou historias
multimodais”. (PRADO et al, 2017, p. 1164).

Para estimular praticas pedagdgicas que estejam relacionadas a vida cotidiana dos
estudantes, percebemos que a construcdo de narrativas digitais, ou seja, articulada a
exploracdo de diferentes recursos tecnoldgicos, mostra-se uma possibilidade, uma vez que
contribui para o processo de letramento digital, podendo ser uma atividade contribuinte para a
alfabetizagdo. Educar em meio as novas exigéncias de um mundo digitalizado requer a
compreensdo do novo papel que o professor ocupa neste ciberespaco:

[...] temos a nossa frente um vasto campo de pesquisa, que diz respeito a
utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo no processo
ensino-aprendizagem. Esse campo, necessariamente interdisciplinar, tem que
considerar dois principais componentes: a utilizacdo cada vez maior das TIC

em nossa sociedade e o redimensionamento do papel da escola e do
professor. (SANCHO; HERNANDEZ, 2006, p. 282)

O estudo de narrativas digitais ndo é algo novo, mas apresenta experiéncias
significativas na area de formacéo de professores juntamente com as TDIC’s que contribuem
para promover praticas pedagogicas autorais. Em um cenario educacional marcado pelo uso
de apostilas e curriculo com énfase em resultados positivos em avaliacfes externas, que tem
contribuido para que os professores se tornem cada vez mais atarefados, com o intuito de
cumprir todas as atividades prescritas, entretanto de que forma a perspectiva de letramento
estd sendo explorada no contexto das praticas pedagdgicas para a leitura e escrita?

As praticas de leitura em ambientes digitais exigem letramentos multiplos, uma vez
que o leitor precisa se reinventar e assumir novas habilidades que devem ser conduzidas pelas
instituicBes de ensino. Sendo assim, torna-se necessario o letramento digital nas escolas, uma

vez que 0 mesmo, de acordo com o conceito encontrado no Glossario do CEALE:
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[...] diz respeito as praticas sociais de leitura e producdo de textos em
ambientes digitais, isto é, ao uso de textos em ambientes propiciados pelo
computador ou por dispositivos moveis, tais como celulares e tablets, em
plataformas como e-mails, redes sociais naweb, entre outras. Ser letrado
digital implica saber se comunicar em diferentes situacdes, com propésitos
variados, nesses ambientes, para fins pessoais ou profissionais.
(COSCARELLLI; RIBEIRO, verbete, 2014)
Estamos cada vez mais imersos nesse mundo digital letrado, os textos contemporaneos
exigem do aluno e do professor novas habilidades de leitura que se culminam em nocdes de
letramento para multiletramentos, ao proporcionar a compreensao por meio do viés verbal,

visual e sonoro. No entanto, tais praticas de leitura e escrita proporcionam:

[...] ndo apenas novas formas de acesso a informacdo, mas também novos
processos cognitivos, novas formas de conhecimento, novas maneiras de ler
e de escrever, enfim, um novo letramento, isto € um novo estado ou condi¢édo
para aqueles que exercem praticas de escrita e de leitura na tela. (SOARES,
2002, p. 152)

Nesse sentido, com o uso da tela como um novo suporte de leitura e escrita, surgem
diferentes maneiras de ler e escrever, as narrativas digitais, segundo Soares (2002),
compreendem essa configuracdo, uma vez que tornam a aprendizagem mais estimulante
diminuindo as chances de uma aprendizagem engessada. Sendo assim, as historias que antes
eram lidas no papel, com o surgimento das tecnologias digitais podem ser interpretadas de
diversas formas além de serem produzidas e reproduzidas por meio das midias digitais.

Nesta perspectiva, Moreira (2012) ainda salienta que a necessidade de um sujeito ser
letrado digitalmente manifestou-se a partir da ideia de que uma fonte digital pode gerar muitas
formas de informacdes de texto, como imagens, sons etc. Sendo assim, em relacdo as grandes
modalidades do signo existentes no mundo digital uma das que se encaixam em relacdo a

criacdo de narrativas digitais é a imagem. Lévy (2010) caracteriza muito bem ao dizer:

Quanto a imagem, perde sua exterioridade de espetaculo para abrir-se a
imersdo. A representacdo € substituida pela virtualizagdo interativa de um
modelo, a simulagdo sucede a semelhanga. O desenho a foto, ou o filme
ganham profundidade, acolhem o explorador ativo de um modelo digital, ou
até uma coletividade de trabalho ou de jogo envolvida com a construgédo
cooperativa de um universo de dados. (2010, p. 150)

Em relacdo a leitura de imagens, do movimento, do som e o ato de narrar presente nos
aplicativos de contacdo de histdrias, se refere a um modo de letramento dos sujeitos leitores
proveniente dos recursos multimodais que as narrativas digitais podem apresentar. Dessa

forma, para que sejam realizadas, é necessario que se aproprie de habilidades que a leitura em
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tela exige, como nos fala Santaella (2004, apud CERIGATTO; CASARIN, 2015, p. 50) “o
leitor imersivo ou virtual, em contato permanente com o hipertexto, carregado de linguagens
hibridas que misturam as matrizes do sonoro, visual e verbal.” Sendo assim, essa apropriacao
tende a ocorrer por meio de mediacdo de modo que ocorra uma melhor interpretacdo das
linguagens, sejam elas visuais, como é o caso do aplicativo, ou verbais.

A interatividade com os conteldos e o poder de interferéncia do leitor na producéo, faz
com que ele se torne um consumidor e a0 mesmo tempo produtor de narrativas, imagens,
videos no hipertexto. Tal acdo é de fundamental importancia para que haja evolucéo de novas
linguagens. (CERIGATTO; CASARIN, 2015). N&o obstante, vale ressaltar que a inser¢éo das
TDIC no ambito educacional proporcionara mudangas no que diz respeito aos processos de
apropriacéo de leitura e escrita por meio do letramento digital. Segundo Prado et al (2017), as
novas tecnologias ampliaram as possibilidades narrativas, incluindo recursos de som, imagem
e técnicas variadas; usualmente, a estas narrativas, da-se 0 nome de narrativas digitais ou
historias multimodais.

A vista disso, da mesma maneira que os narradores tradicionais utilizavam de
estratégias para aproximar a oralidade da forma parecida, seja utilizando gestos, ou
modificando o tom da voz, as narrativas digitais utilizam os mais diferentes recursos com o
intuito de para aproximar o leitor da realidade. Dessa forma, ao iniciar a narrativa digital, a
criatividade serd preponderante na hora de combinar os efeitos da tela com as vivéncias de
cada um que serdo incorporadas a cada narrativa. E o que nos descreve Almeida e Valente
(2012, p. 63), “a narrativa assim produzida ndo é uma construgdo livre. Envolve o saber, a
identidade e a racionalidade sobre como as pessoas constroem o conhecimento do mundo ao
seu redor, a compreensao de si mesmo e a interlocu¢do com outras pessoas”.

Muitos sdo os aspectos que envolvem o momento da narrativa, sejam eles, fisicos,
imaginarios, de apropriacdo do personagem. Em relacdo as narrativas digitais tudo aquilo que
é uma criacgdo virtual é ressignificado de acordo com a realidade. Esse pensamento faz parte
de Lévy (2011), ao dizer que o espaco virtual € um ambiente real. Sendo assim, ele se torna
um ambiente propicio para aprendizagens, bem como de novas formas de leitura por meio de
diversas perspectivas.

Schwambach (2016, apud PRADO, 2017) aponta que as narrativas digitais permitem
uma aprendizagem colaborativa, bem como tem o intuito de promover o desenvolvimento de
competéncias e habilidades de leitura e escrita, assim como desenvolve a criatividade e a
autonomia do sujeito. Sendo assim, as TDICs também possibilitam a autoria deles com a

construgdo de conhecimento e ndo apenas transmissdo e acumulo de contetdo. Tal
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pensamento faz parte de uma filosofia educacional chamada “construcionismo”. Segundo
Papert (2008, p.134), ela é definida como o ato de “[...] ensinar de forma a produzir a maior
aprendizagem a partir do minimo de ensino”. Dessa forma, ao analisar a aprendizagem
decorrente dos conhecimentos ja adquiridos pelo sujeito, o pesquisador decorre de
conhecimentos prévios e da sua interacdo com o meio ao aprender, ou seja, ao realizar a

narrativa, a colaboracdo e a exploracdo para novas descobertas se tornam essencial.

3 REFLETINDO SOBRE A ESCRITA DA CRIANCA NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO

Quando discutimos sobre a producdo escrita no processo de alfabetizacdo, os métodos
tradicionais remetem a uma acdo reprodutiva, na ideia de que escrever estd associado a
memorizagdo e reproducdo de palavras, escrever € sindbnimo de copiar. Possui uma Vvisao
empirista, ou seja, acredita na experiéncia humana como percussoras da experiéncia e nunca
deixam o aluno escrever tal como ele acha que as palavras séo escritas, banindo o erro da
situacdo de ensino aprendizagem. Sendo assim, ndo se acredita no potencial do aprendiz em
ler e produzir textos com palavras (e ndo com as partes que Ihe foi ensinado anteriormente).

Numa perspectiva construtivista defende-se que a escrita como um processo evolutivo
de construcao cognitiva, que segundo Ferreiro (2011) a crianca passa por fases. Na fase preé-
silabica a crianca ainda ndo descobriu que a escrita nota ou registra no papel a pauta sonora. A
diferenciacdo de palavras fez com que as criancas formulassem hipoteses referentes a escrita,
como quantidade minima de letras, a ordem em que as letras aparecerdo ou o repertorio de
letras que usara para cada palavra. Para essa fase, Ferreiro (2011) deu o nome de variacdes
inter e intrafigurais e é necessaria para que ocorra uma reflexdo sobre a escrita alfabética, bem
COMO sua organizagao.

De acordo com Morais (2012), a partir do momento em que a fase silabica alfabética é
alcancada, descobre-se que é necessario colocar mais de uma letra para cada silaba, e buscar
0S pequenos sons resultados de sua formacéo. Este € um nivel de reflexdo metafonoldgica, em
que se adquire consciéncia fonémica, ndo s de silabas, mas da palavra em si. Dessa forma, as
criancas fazem isso mesmo sem conseguir explicar o que descobriram, e ainda cometem erros
ortograficos.

Para que isso ocorra, serd necessario passar por um cuidado no processo de ensino e

aprendizagem das convencdes de som e grafia. Além disso, agilidade nos processos de
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passagem do oral para o escrito e vice-versa, bem como familiarizagdo com diferentes tipos de
letras.

Dando continuidade a esta discussdo, é importante questionar as relagdes entre a
consciéncia fonoldgica e alfabetizacdo, sendo as habilidades fonoldgicas essenciais para a
crianga avangar em suas hipdteses sobre o sistema alfabético, mas que também por si s6 ndo
faz uma crianca se tornar alfabética.

Nesse sentido, segundo Morais (2012), hoje existe um relativo consenso que o que
chamamos de “consciéncia fonoldgica” ¢ um grande conjunto de habilidades que variam
consideravelmente e que geram a reflexdo sobre os segmentos sonoros das palavras. Ela ndo é
algo que se tem ou ndo, mas um conjunto de habilidades que varia consideravelmente.

A primeira varia¢do € um tipo de operacdo que fazemos sobre as partes das palavras:
pronuncia-las, separando-as; contar as partes das palavras; comparar palavras quanto ao
tamanho ou identificar semelhancas entre alguns pedacos sonoros; dizer as palavras parecidas
guanto ao segmento sonoro etc. Outra fonte de variedade ¢é o fato de que os segmentos podem
estar em diferentes posi¢fes nas palavras, assim podem ser diferentes quanto ao tamanho,
constituindo fonemas, silabas, unidades intrassilabicas maiores que os fonemas, rimas
formadas por mais de uma silaba.

Essas evidéncias demonstram que, diferentemente do que séo divulgadas pela maioria
dos defensores dos antigos métodos fonicos, certas habilidades de consciéncia fonémica néo
sdo, de modo algum, requisito para alguém se alfabetizar. Certas habilidades fonologicas que
operam sobre silabas (como comparar palavras quanto ao numero de silabas, identificar e
produzir palavras que comecam com a mesma silaba) se apresentam essenciais para o
aprendiz fazer no percurso da reconstrucdo mental das propriedades do alfabeto. Por outro
lado, alguém pode ser consciente de que as palavras vaso e vela comeg¢am “parecido”, “com o
mesmo sonzinho”, sem que para ter tal consciéncia fonoldgica devesse ser capaz de
pronunciar fonemas em voz alta. N&o reduzir a consciéncia fonologica a consciéncia fonémica
parece-nos um bom principio para entendermos como algumas habilidades fonoldgicas
participam da reconstrucao do alfabeto por cada aprendiz.

As habilidades fonologicas ndo se desenvolvem em funcdo de um relégio bioldgico,
ela se desenvolve rapidamente quando, ao final da educacéo infantil, vivenciamos, na sala de
aula, brincadeiras que exploram cantigas, parlendas ou jogos fonol6gicos. No entanto, de
acordo com Morais e Lima, (1989, apud MORAIS, 2012), é defendido que as habilidades
fonoldgicas sdo uma condigdo necessaria, mas ndo suficiente para a crianga atingir uma

hipbtese alfabética, algo que, sempre é bom lembrar, ndo é o mesmo que estar alfabetizado.
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Por isso, para chegar a uma hipdtese alfabética, o sujeito vai ter que refazer, em sua mente, as
relacdes entre o todo (palavra) falado e o todo (palavra) escrito e as relagdes entre as partes
faladas e partes escritas, respeitando certa logica de correspondéncias termo a termo.

Nesse sentido, é preciso superar certa visdo reducionista, segundo a qual, numa etapa
inicial, as criancas deveriam refletir sobre as partes orais das palavras, sem ver suas formas
escritas. Para ajudar as criancgas refletirem sobre a dimensdo sonora, é necessario que seja
vivenciado uma experiéncia didatica para se investir em duas frentes de trabalho. Por um lado,
muito vem visto os beneficios de explorarmos os textos poéticos da tradicdo oral (cantigas,
quadrinhas, parlendas, etc.). Numa outra frente de trabalho, temos jogos com palavras e
situacdes ludicas que permitem as criangas brincar com as palavras, explorando, mais uma
vez, suas dimensdes sonoras e gréficas.

Portanto, é mais eficaz promover a consciéncia fonologica num quadro mais amplo de
atividades de reflexdo sobre as palavras e sobre suas partes orais e escritas, nos parece uma
solugdo muito mais inteligente, adequada e prazerosa. Entdo, para discutir principios e
atividades a serem adotados no ensino do sistema de escrita alfabética, num primeiro
momento, é necessario se pensar na perspectiva construtivista de ensino na alfabetizacdo. Em
seguida, principios para definir metas de ensino e aprendizagem para cada ano do primeiro
ciclo do ensino fundamental e organizar atividades de ensino do sistema de escrita alfabética
conjuntamente com as praticas de leitura e producéo de texto.

Ao escolher um enfoque construtivista, continuamos acreditando que, para sermos
coerentes, precisamos também compreender o trabalho do professor sob uma Gtica
construtivista. Em outras palavras, ndo basta ter o conhecimento de tipo psicolinguistico para
ser um bom alfabetizador. Nesse sentido, o sistema de escrita alfabética comeca dentro das
oportunidades vividas dentro e fora da escola, desde a primeira infancia, sendo que, isto néo
impede a proposta da eliminacdo da escrita na pré-escola, em nome de garantir um paraiso da
ludicidade sem aprendizados que tenha a agregar com os ensinamentos dos anos iniciais.

Dessa forma, precisamos cuidar da qualidade das situacGes de leitura desde cedo e
sempre, mas com cautela, pois de acordo com Morais (2012), a “desinven¢do” da
alfabetizacdo, a que faz acreditar que o investimento exclusivo em ler e produzir textos nas
salas de aula de alfabetizacdo, sem um ensino do sistema de escrita alfabética, faria os alunos
se alfabetizarem, espontanea ou naturalmente. Resumindo, é preciso pensar nido so6 que “todo
dia é dia de linguagem”, ¢ preciso intencionalmente, planejar a cada dia os dois tipos de
situagdes: de aprendizado da escrita alfabética e de aprendizado da linguagem que se usa ao

escrever.
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Contudo, é necessario o estabelecimento de metas ou expectativas para que nos dois
primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagdgica tenha como foco a alfabetizagéo
com o intuito de garantir amplas oportunidades para que os alunos se apropriem do sistema de
escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e de
escrita bem como o seu envolvimento em préticas diversificadas de letramentos. (BRASIL,
2017). Segundo Morais (2012), alfabetizar € letrar, precisamos investir nas duas dimensoes,
de modo continuo e cotidiano, promovendo atividades que promovam a compreensdo do
sistema de escrita alfabética, tais como: refletir sobre os aspectos fonolégicos das palavras;
montar e desmontar palavras com o alfabeto mével; o tema do tipo da letra a ser usada na

alfabetizacdo.

3.1 Entre a oralidade e escrita: a producao de narrativas orais

Ao falar em oralidade e escrita nos referimos a uma determinada lingua, essa enquanto
heranca cultural é transmitida de geracdo em geracdo perpassando pelas mais diversas formas
de manifestacdo, conforme nos descrevem Marcuschi e Dionisio (2007). Dessa forma,
oralidade e escrita sdo fundamentos para que as pessoas possam organizar e praticar seu
discurso fundamentado em préaticas discursivas gque ndo concorrem, ndo competem, sao
complementares e podem ser usadas harmonicamente no dia a dia. (MARCUSCHI;
DIONISIO, 2007). Portanto, ambas cumprem um papel de grande importancia na sociedade,
cada qual com suas particularidades.

Sabemos que a lingua oral é comumente mais usada no dia a dia, porém, ao se referir
ao trabalho com a lingua em sala de aula, a lingua escrita sera a mais estudada. Segundo
Marcuschi e Dionisio (2007), isso ocorre porque a crianca, 0 jovem ou o0 adulto ao entrar na
escola, j& sabe se comunicar com propriedade utilizando sua lingua materna. Esse
conhecimento da fala sera fundamental no periodo inicial de alfabetizacdo, uma vez que o
sujeito ja tera se apropriado das formas de organizar, desenvolver e manter as atividades
discursivas manifestadas na oralidade.

Frente a isso, Marcuschi (2010) nos apresenta que a oralidade se constitui como uma
pratica social e interativa com o propdésito de se comunicar por meio das diversas formas e
géneros textuais estabelecidos na realidade sonora. Sendo assim, ela perpassa realidades que

vao desde a mais informal a mais formal, além dos mais variados contextos de uso.
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Em relacdo a escrita seria um modo de producdo textual discursiva para fins
comunicativos com certas especificidades materiais, caracterizando-se por sua constitui¢cao
gréafica, embora haja recursos de imagens. Sendo assim, ela pode manifestar do ponto de vista
de sua tecnologia por meio de unidades alfabéticas, ideogramas ou unidades iconogréficas,
mas no geral ndo temos uma escrita pura, temos uma modalidade de uso da lingua
complementar a fala. (MARCUSCHI, 2010).

Dessa forma, o letramento surge como praticas discursivas das duas modalidades. O
qual é caracterizado por envolver as mais diversas praticas da escrita, e ocorre desde a
apropriacdo minima até mesmo aquele que tem uma apropriacao significativa. Nesse sentido,
Marcuschi (2010, p. 25) descreve que “[...] letrado é o individuo que participa de forma
significativa de eventos de letramento e nao apenas aquele que faz um uso formal da escrita”.
O letramento penetra a sociedade independente da escolarizagdo formal.

Nessa vertente, é possivel perceber que na escrita, geralmente € usada a lingua padréo
por ser valorizada socialmente, porém ja a linguagem falada existe grandes variaces de um
mesmo vocabulario, algumas sdo mais proximas do padrdo que outras. Uma vez que a
linguagem escrita é formada por normas e padrdes seguidos pela academia e algumas de suas
normas e regras se diferenciam em relacdo com a fala, é perceptivel que existem fronteiras e
que ndo devem ser ignoradas. Portanto, segundo Marcuschi e Dionisio (2007) se ndo as
houvesse as pessoas nao se entenderiam, ou seja, ndo haveria interacdo entre os interlocutores,
pois cada variacdo tem um limite e que ndo deve ser ignorado mesmo diante do conjunto de
praticas.

No entanto, tais regras se ajustam e podem dar ideia para que novas agdes linguisticas
possam ser criadas por parte das pessoas. Sendo assim, certas normas devem ser observadas
na producdo de géneros textuais respeitando as normas sociais e necessidades cognitivas
existentes adequadas a situacao e aos interlocutores.

Uma vez que a oralidade demanda habilidades como a de expor uma ideia ou uma
opinido de forma significativa, a mesma pode ser desenvolvida no contexto escolar. E
importante que se criem espacos de debate, situagfes em que a crianca fale e escute, em que
possa produzir e compreender textos orais, para que, com a ajuda do professor mediador a
crianca desenvolva habilidades e se torne seguro para comunicar cada vez melhor.
(BRANDAO; ROSA, 2005). Dessa forma, varias situacdes devem ser aproveitadas de modo a
relacionar contextos do dia a dia com os textos orais e escritos, proporcionando vivéncias por
meio das linguagens de forma significativa.

Uma vez que géneros orais e escritos sdo semelhantes, ao pedir para que uma crianga
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dé um recado para a mde, muito se assemelha a escrita de um bilhete, da mesma forma, ao
contar um conto de assombracdo, a oralidade muito se assemelha a um livro da categoria
assombracdo. No entanto, apesar de alguns textos orais se assemelharem com o0s textos
escritos este tem particularidades que exigem um maior dominio que muitas vezes ndo
constam no texto oral. Por isso, torna-se necessaria a apropriacdo do sistema de escrita
alfabético, para que obtenham conhecimentos acerca de adquirir conhecimentos como cita 0s
autores Branddo e Rosa (2005):
E essencial, portanto, que as criancas adquiram certos conhecimentos, tais
como: identifiguem e escrevam as letras do nosso alfabeto; aprendam que as
palavras sdo compostas por pedacinhos menores (silabas), que sempre
incluem uma vogal; que essas letras ou combinagdes de letras correspondem
sistematicamente a determinados sons; que a cada unidade grafica (letra)
corresponde uma unidade sonora (fonema); que a nossa escrita segue, via de
regra, na direcdo da esquerda para direita e de cima para baixo; dentre outras
nog¢des importantes. Para isso, é imprescindivel dedicar-se cotidianamente a
ensinar os alunos a transformar os sinais graficos em pauta sonora e vice-
versa. No entanto, nas situagdes didaticas em que se priorizem esses
aspectos, ndo se deve perder de vista que a leitura e a escrita sdo

primordialmente atividades de construgdo de sentidos. (BRANDAOQ; ROSA,
2005; p.33)

Considerando o propdsito de producédo de sentidos, torna-se necessario o trabalho com
atividades que proporcionam as criancas serem protagonistas de um determinado género
textual por meio do conhecimento acerca da linguagem oral e escrita. A autora Rojo (2006,
apud SANTOS; MORAES, 2013, p. 26) sugere que “praticas de alfabetizagio, se trabalhe ndo
somente o conhecimento do alfabeto, mas principalmente que tal conhecimento seja abordado
em sua presenca nos textos, considerando-se os géneros de circulacdo social concreta”. Tal
situacdo pode ocorrer seja por meio da producdo de um texto de linguagem oral que,
posteriormente, sera transformado em sinais graficos ou a tentativa de leitura perpassando
pela linguagem oral. Essas situacdes didaticas proporcionam o entendimento dos aspectos
linguisticos, oportuniza a construcdo de sentidos que dificilmente ocorrera de maneira isolada,
ampliando a visdo de que as linguagens se comunicam mesmo com suas particularidades.

Dessa forma, ao participar de momentos de leitura e partilha de suas préprias historias
antes mesmo da apropriacdo do sistema de escrita alfabético, a crianca pode compreender as
diferenciacfes e as semelhancas existentes entre a linguagem oral e escrita. A situacdo ocorre
quando ao produzir uma narrativa oral, a qual utiliza construces tipicas da linguagem escrita.
A pesquisa foi realizada por Rego (1988) ao analisar histérias orais de sua filha antes mesmo

da alfabetizacéo.
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[...] a criacdo de textos orais, com caracteristicas de uma historia escrita
reforca a idéia [...] de que ha uma aquisicdo da lingua escrita que independe
dos mecanismos de codificagdo e decodificacdo e pode ter inicio mesmo
antes de a crianga atingir um pleno entendimento do nosso sistema
alfabético. (1988, p. 44)

Tal constatacdo pode ser feita quando as criancas fazem o uso de expressfes na
construgcdo de uma narrativa oral como “Era uma vez”, “viveram felizes para sempre”; e
principalmente ao descrever o local em que ocorre a cena com riqueza de detalhes,
construindo todo o enredo com apresentacdo, complicacdo, climax e desfecho. H& ainda
aquelas que utilizam falas marcantes de personagens que marcaram outra histéria ouvida em
outra situacdo, nos mostrando que compreenderam propdsito da linguagem criando contextos
para seu uso de forma efetiva.

Ao perceber que algumas das narrativas criadas pelas criangas contém passagens da
literatura classica, reiteramos o pensamento de Santos e Moraes (2012) ao dizer que:

Apesar de defendermos as versdes Unicas da literatura infantil, bem como
sua relevancia, reconhecemos que as transformagdes sociais e culturais que
presenciamos possibilitam e tornam necessario o uso de multiplas versdes,
inversdes e invencdes dos classicos infantis. [...] Defendemos a importancia

de que novas versdes venham a tona com o intuito de questionar os classicos
e ao mesmo tempo reverencia-los. (SANTOS; MORAES, 2012, p. 129)

Os autores ainda complementam que a diversidade de vozes sociais presentes nas
versdes contemporaneas da literatura é proveniente da versdo original tomada por base e da
versdo que deu a nova forma (bem como de seus autores, ilustradores, leitores, contexto de
producdo, circulacdo, mercado editorial, elementos presentes na cultura escolar, assim como
ao interesse e 0 gosto de criancas). Ou seja, sdo modificadas conforme varias particularidades
presentes na atualidade de quem modifica a versdo original. (SANTOS; MORAES, 2012).

Os aspectos relacionados a essa habilidade narrativa também foi objeto de estudo de
Smith, Bordini e Sperb (2008) ao comentar que o ato de narrar possibilita que
compreendamos as acoes e intencdes dos seres humanos, bem como a organizacdo da crianga
passando pelas dimensdes ldgicas, referentes as nocdes de tempo, espaco, causalidade,
normativas, em relacdo ao certo e errado, psicoldgicas, dentre outras. Sendo assim, segundo
Costa Silva (2000 apud SMITH, BORDINI, SPERB, 2008, p. 182) a identidade da crianca vai
se alterando por meio do conteudo e até mesmo por meio do ato de narrar.

Dessa forma, a cada historia narrada a mesma oportuniza desenvolvimento e
experiéncias, bem como altera os significados. Essa afirmacdo faz parte de uma pesquisa

etnografica longitudinal muito conhecido no campo da sociolinguistica, realizada por Herth
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(s.d.) em trés diferentes comunidades de uma mesma cidade dos Estados Unidos. Dentre os
estudos realizados temos a analise da relagdo entre os diversos estilos de narrar, bem como de
compreender narrativas por parte das criancas das trés comunidades e o processo de adaptacao
as demandas e tarefas escolares. O resultado obtido relata que a melhor adaptacdo vista em
curto e em longo prazo eram de filhos de professoras, pois estavam “[...] imersos desde bebés
na pratica da leitura compartilhada de histérias, na interpretacdo das imagens e situacdes
dessas historias, encorajados a estabelecer relagcdes destas com a vida pessoal e a assumir
gradativamente o papel de narradores com apoio dos pais.” (SMITH; BORDINI; SPERB,
2008, p.183)

Sendo assim, percebemos que o processo de apropriacdo da linguagem escrita
acontece de forma gradual quando as criangas passam por esse tipo de acompanhamento. Ao
realizarmos a producéo de narrativas orais, ao ler um texto impresso em uma revista ou jornal,
na tela de um computador ou até mesmo um manuscrito, estamos nos interagindo com
comunicagdes denominadas multimodais. Estas também estdo presentes nos géneros textuais
orais, uma vez que utilizamos no minimo dois modos de representacdo palavras e gestos,
palavras e entonacOes, palavras e sorrisos, palavras e animacées, palavras e imagens, palavras
e tipografias, dentre outros aspectos. (DIONISIO, 2007)

Dessa forma, entendemos que o trabalho pedagdgico deve ser pautado no uso de
narrativas orais com diversos modos de representacdo textual, com o intuito de oportunizar a
compreensdo do propdsito da linguagem verbal, bem como criar contextos para que a
funcionalidade de seu uso ocorra de forma efetiva. Diante disso, as narrativas orais se
apresentam como possibilidades de experiéncias relacionadas ao modo de expressar 0
conteudo exposto.

Uma das particularidades da narracdo oral se refere a sua acdo que acontece sem que
sejam necessarios 0s recursos técnicos, como os utilizados em teatros, e o efeito principal
torna-se outro. Segundo Busatto (2005) quanto mais perto o publico do narrador, mais pessoal
e particularizada fica a narracdo. Tal afirmacdo estd contextualizada no trecho a seguir, que
difere teatro, monologo e as narrativas orais “[...] mesmo assim, acredito que narracdo oral de
historias ou contacdo de histdrias é outra coisa. Aqui entra em cena o sujeito narrador oral e
sua técnica peculiar que é envolver 0 ouvinte usando como suporte apenas 0 COrpo e a sua
voz.” (BUSATTO, 2005, p.25).

Sendo assim, uma vez que as demais formas de comunicacdo oral como o teatro e o
mondlogo, faz uso de diversos suportes como iluminacdo, sonorizacdo, a producdo de

narrativas orais exige nada mais que dominio do corpo e da voz para incorporagdo da histéria
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e dos personagens a serem representados. Essas caracteristicas podem ser percebidas até
mesmo na construcdo de narrativas orais digitais, no que se refere ao contexto em que ocorre
0 episodio, particularidades do personagem, como estado de humor, idade aproximada, regiao
em que vive (sotaque) dentre outros. Dessa forma, o uso de aplicativos de contagdo de
historias, no caso o Inventeca, surge como forma de resgatar a contacdo de histérias e as
narrativas orais, uma vez que o narrador atual esta envolto de uma cultura letrada e apropria-
se de novas tecnologias.

Observamos que os documentos orientadores como a BNCC (BRASIL, 2017), trazem
no o Eixo da Oralidade um destaque as narrativas orais e também ao trabalho com as
tecnologias. O documento compreende que as praticas de linguagem que ocorrem em situacao
oral, sobretudo a “conhecer e refletir sobre as tradi¢es orais e seus géneros, considerando-se
as praticas sociais em que tais textos surgem e se perpetuam, bem como o0s sentidos que
geram” (BRASIL, 2017, p. 79). Nesse sentido, atrelar a essa ideia algumas préaticas da cultura
digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais além de contribuir para um maior
envolvimento dos estudantes, amplia as formas de produzir sentidos (nos processos de
compreensdo e producdo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos
autorais (BRASIL, 2017).

Deste modo, nos anos iniciais do Ensino Fundamental, ao trabalhar o eixo oralidade,
aprofunda-se o conhecimento e o uso da lingua oral, as caracteristicas de interacGes
discursivas e as estratégias de fala e escuta em intercambios orais. (BRASIL, 2017). Nessa
direcdo, sdo vistas as particularidades de cada uso da fala, dentre as diversas situacdes em que
ocorrem. Portanto, ao se trabalhar a oralidade em sala de aula, a qual tem como objeto de
conhecimento a producéo de texto oral, contextualiza-se a linguagem escrita de modo que sua
aprendizagem se torne mais significativa.

Uma das competéncias especificas de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental
diz respeito a ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos oriundos de
diferentes campos de atuacdo e midias, considerando a compreensdo, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos,
além de proporcionar a aprendizagem. (BRASIL, 2017). Dessa forma, todo esse trajeto que
promove interacdo com textos orais e escritos proporciona grande conhecimento no que se
refere as possibilidades de se expressar, bem como dos recursos de veiculacao.

Desse modo, em relacdo a apropriacdo da producdo escrita temos como habilidades
previstas do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental previsto pela BNCC: (1) o reconhecimento

do sistema de escrita alfabética como representacdo dos sons da fala; (2) identificacdo de
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outros sinais no texto além das letras, como pontos finais, de interrogagdo e exclamacao e seus
efeitos na entonacdo; (3) a producgéo escrita, tendo o professor como escriba, o reconto de
historias lidas pelo professor, ou de historias imaginadas ou baseadas em livros de imagens,
de modo a observar a forma de composi¢do de textos narrativos (personagens, enredo, tempo
e espaco); (4) a identificacdo de elementos de uma narrativa lida ou escutada, incluindo
personagens, enredo, tempo e espaco. (BRASIL, 2017).

Essa aprendizagem pode ocorrer por meio da oralizagdo das palavras e o
reconhecimento das letras, silabas e dessa forma, possibilitar o conhecimento da estrutura das
frases e palavras, bem como a relacdo grafema fonema. Dessa forma, uma acao interage com
outra habilidade proporcionando também o entendimento de uma narrativa, seja ela lida ou
ouvida nos quesitos de formacao do enredo e do espago em que ocorre a narrativa.

Da mesma forma, ao nos referir as habilidades previstas especificamente para no 2°
ano do Ensino Fundamental, referente a turma em que aplicamos a producdo de narrativa
orais, salientamos, principalmente, em relacdo a trés habilidades: (1) a identificacdo e a
reproducdo, em relatos de experiéncias pessoais, a sequéncia dos fatos, utilizando marcacéo
temporal (“antes”, “depois”, “ontem”, “hoje”, “amanha”, “outro dia”, “antigamente”, “ha
muito tempo” etc.) (BRASIL, 2017, p. 105); (2) o planejamento e a producdo, “em
colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor, relatos de experimentos, registros de
observacdo, entrevistas, dentre outros géneros do campo investigativo, que possam ser
repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em audio ou video, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto/ finalidade do texto” (BRASIL, 2017, p. 109); (3) o
reconhecimento do conflito gerador de uma narrativa ficcional e sua resolucdo, além de
palavras, expressdes e frases que caracterizam personagens e ambientes. (BRASIL, 2017, p.
111).

Para isso, o trabalho com a utilizacdo do aplicativo Inventeca, com as criangas do 2°
ano do ensino fundamental, priorizou diferentes recursos que proporcionam a interacdo com a
oralidade, seja por meio de palavras ou imagens. Assim, foi possivel compreender as formas
como se estruturam as narrativas, proporcionando a melhoria da habilidade ao contar ou
escrever a historia, além de melhorar sua compreenséo.

Sendo assim, foi se apropriando do que chamamos de praticas de producdo de textos
com criancas em fase de alfabetizacdo. A producdo de textos com criancas em fase de
alfabetizacdo foi utilizando a linguagem oral e escrita de maneira interligada, para que
promova um maior significado. Dessa forma, Branddo e Rosa (2005) reforcam que sem o

dominio da base alfabética da escrita ndo é possivel ter uma leitura eficiente, com senso
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critico, além de uma producdo de texto de autonomia e competéncia. Ainda complementa que
0 ensino do sistema alfabético de escrita € fundamental nos anos iniciais do ensino
fundamental.

Em vista disso, o trabalhno com a producdo de textos com criangas em fase de
alfabetizac@o deve ser utilizando a linguagem oral e escrita de maneira interligada, para que
promova um maior significado, segundo Cavalcante e Mandra (2010), por volta dos dois anos
de idade as criangas iniciam o desenvolvimento de narrativas por meio do relato de suas
préprias experiéncias. Uma vez que nesta fase ndo compreendem toda a estrutura de uma
narrativa, 0 que se mostra necessario a mediacdo do interlocutor para contextualizar os
acontecimentos.

Durante o processo anterior a escrita da crianca, desde a producdo de garatujas, é
importante que procure indagar sobre os rabiscos, atribuindo significados das tentativas de
escrita. Dessa forma, durante essa faixa etaria, a oralidade & uma experiéncia que trara mais
significado para a socializagdo de textos, uma vez que ird proporcionar uma experiéncia mais
significativa por parte da crianca. (SOUZA, 2020). Com o passar do tempo, a crianga
avancara nos processos de escrita, e durante o nivel pré-silabico, silabico e silabico alfabético
a escrita realizada por parte da crianga ndo oportuniza uma leitura concreta, fenébmeno que
permanece até 0 momento em que ela avanca ao nivel alfabéetico. Posteriormente € possivel
compreender a l6gica do sistema de escrita alfabetica.

Sendo assim, ap6s esse periodo podem ser realizadas as narrativas sem mediacéo,
dando inicio a producdo textual passando pelos diversos géneros e dando significado a cada
um deles. Habitos de leitura e escrita que podem partir de imagens também auxiliam no
processo de apropriacdo da linguagem oral e escrita significativa para cada contexto. Segundo
Oliveira (n.d) para realizar atividades significativas e estratégicas a fim de incentivar a
apropriacdo da escrita além de incluir o habito da leitura de modo a deixar de lado a repeticéo
mecanica tem-se que o ler e o escutar sao meios de alfabetizar, uma vez que o0 gosto por ouvir
cria o desejo de aprender para futuramente, conseguirem ler suas historias proporcionando

uma experiéncia engrandecedora.

4. DESCREVENDO O PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Para a realizacdo deste estudo optamos pela metodologia da pesquisa-a¢do, com foco

qualitativo, a partir de dois procedimentos de coleta de dados: a realizacdo de uma entrevista
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com a criadora do Aplicativo Inventeca (2018), e da aplicagdo de uma atividade de narracao
de histdrias orais com o aplicativo, além de atividades de producdo de escrita em criangas em
fase de alfabetizagdo, com criangas do 2° Ano do ensino fundamental de uma escola da rede
estadual de ensino, durante o ano letivo de 2019.

Entendemos que a pesquisa-acdo traz a possibilidade ao pesquisador de intervir em
uma série de problemas para que sejam analisados e proponha objetivos de modo cooperativo
a mobilizar os participantes e construir saberes. Dessa forma, o pesquisador, juntamente com
0s sujeitos envolvidos na pesquisa, tem o poder de refletir e enxergar a fundo sobre suas
praticas em sala de aula, promovendo mudancas em prol de uma boa formacédo dos futuros
docentes.

Pesquisa-acdo € uma forma de investigacdo baseada em uma autorreflexdo
coletiva empreendida pelos participantes de um grupo social de maneira a
melhorar a racionalidade e a justica de suas proprias praticas sociais e
educacionais, como também o seu entendimento dessas praticas e de
situacBes onde essas praticas acontecem. A abordagem é de uma pesquisa-
acdo apenas quando ela é colaborativa. (KEMMIS e MC TAGGART,1988,
apud ELIA e SAMPAIO, 2001, p. 248).

Sendo assim, o carater participativo e o impulso democratico, bem como a convicgédo
em contribuir para uma mudanga social sdo vistos como um dos principais aspectos desse
modelo de metodologia. Os envolvidos estdo focados na solucdo de problemas e na busca de
estratégias para soluciona-las, que neste caso, serdo criancas em fase de alfabetizagdo, por
meio da producdo de narrativas digitais. No entanto, é necessario revisar e adaptar a situacao,
ou melhor, o contexto de pesquisa, para que seja possivel compreendé-la, em funcdo das
diversas condi¢fes em que se passa 0 que esta sendo investigado.

Para entendermos melhor o processo de criagdo e qual a finalidade do aplicativo,
procedemos com a realizacdo de uma entrevista com idealizadora Samira Almeida.
Destacamos que a entrevista se caracteriza por criar uma relacdo de interacdo havendo
reciprocidade entre quem pergunta e quem responde. Segundo Ludke, André (2013, p. 39) “a
grande vantagem da entrevista sobre outras técnicas é que ela permite a captacdo imediata e
corrente da informacdo desejada, praticamente com qualquer tipo de informante e sobre os
mais variados topicos”. Uma vez que é uma conversa informal e que proporciona fluidez nas
respostas acerca do assunto abordado, ela se caracterizou por proporcionar 0s conhecimentos
esperados.

A entrevista proporcionou o aprofundamento de todas as questdes envolvidas, sendo
de extrema importancia para a pesquisa ao proporcionar conhecimentos que seriam

alcangados somente com essa técnica de coleta de dados. Dessa forma, uma entrevista bem
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feita pode proporcionar a partilha de assuntos de natureza pessoal, bem como temas de
natureza complexa e referentes a escolhas pessoais. Também permite o aprofundamento de
pontos de outras técnicas com carater mais superficial, como por exemplo, 0 questionério.
(LUDKE; ANDRE, 2013).

A escolha da escola e da turma para a aplicacdo das atividades com as criangas
decorreu da participacdo no Programa Residéncia Pedagogica, em que realizava as acoes
desse projeto duas vezes na semana em uma turma do 2° Ano do ensino fundamental em uma
escola da rede estadual de ensino, durante o ano letivo de 2019.

Em um periodo anterior a aplicacdo da ferramenta, foi realizada uma sondagem de
cerca de seis meses no ambiente, para analisar o desenvolvimento das criangas em relacdo a
fase anterior a alfabetizagdo. Feito isso, a ferramenta foi apresentada a um grupo de criancas
de maneira individual e foi solicitado visualizassem as cenas da historia, e que cada uma
atribuisse um nome a historia, bem como desenvolvessem uma narrativa oral. Em seguida, o
intuito foi de trabalhar a alfabetizag@o e analisar os impactos ou a contribuicdo da atividade

desenvolvida no aplicativo, bem como a evolucédo da escrita das criancas.

4.1 Da autora a criacao do aplicativo Inventeca

Como procedimento metodoldgico de apropriacdo do objeto de estudo, foi realizada
uma entrevista via Skype com a criadora do aplicativo Inventeca, Samira Almeida, momento
esse em que foi possivel o conhecimento de todo o percurso de criacdo e da finalidade do
aplicativo idealizado pela autora até o contexto atual. Dessa forma, utilizamos o recurso de
uma entrevista semi-estruturada em que as questdes foram enviadas previamente a autora, mas
a medida que determinadas perguntas acerca do surgimento do aplicativo iam fluindo, novos
questionamentos eram feitos, de modo a dar significancia ao processo bem como as
contribuicgdes.

Visto que a entrevista pessoal seria de dificil agendamento, uma vez que a
entrevistada reside em outro estado e cumpre muitos compromissos, optou-se por realizar
por meio do software Skype. Dessa forma, foram realizadas perguntas prévias que foram
necessarias para o melhor entendimento de todo processo de criagdo do aplicativo, desde a
formacdo da precursora ao processo de teste do mesmo. No momento em que foram
respondidas as questbes apresentadas, novas curiosidades surgiram promovendo um dialogo
enriquecedor.

Samira Almeida, 39 anos, é formada em jornalismo pela Universidade Metodista de
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Sao Paulo, no ano de 2002, e em Educomunicagdo em 2015. Trabalhou por doze anos como
editora-chefe em empresas de midia e de publicac6es de todo tipo de formato aqui no Brasil.
Ao perguntar sobre sua trajetdria pessoal e formagdo académica como contribuinte para a
criacdo do aplicativo, a autora esclarece que “[...] sempre gostei muito de ler desde pequena
e isso foi tdo marcante em mim que acabei escolhendo uma carreira que me permitisse ler
muito e escrever também. Nesse processo fui percebendo que a leitura estava deixando de
ser uma atividade a qual as criancas gostavam para ser uma obrigacdo no processo de
educagdo”. (ALMEIDA, Entrevista, 2019).

Samira, incomodada com a situacdo da caréncia da leitura como uma pratica prazerosa
e enriquecedora, comecou a se envolver com grupos de leitura, (acdo que é fruto de sua atual
mediacdo de leitura voluntaria em uma escola publica paulistana). Nesse processo, despertou-
se a experimentacdo de inovacdes que pudessem ajudar a devolver aos livros o status de
atividade prazerosa para as criancas. E ela ainda comenta: “Na epoca, os iPads tinham
acabado de ser langados no Brasil e por isso foi um movimento natural me interessar por eles
como suporte de leitura e interface interativa.” (ALMEIDA, Entrevista, 2019).

A proposta do grupo de leitura era ler, semanalmente, com as criancas do Fundamental
I, em horério de aula, e os levar a sala de leitura (que s6 permanecia aberta e acessivel a eles
no dia em que o grupo estava na escola, pois ndo ha bibliotecaria) para que eles escolhessem
uma leitura para levarem para casa e devolverem na semana seguinte.

Ap0s esse envolvimento com as atividades de leitura, Samira ainda retomou seus
estudos académicos que foi a realizagdo de uma pos-graduacdo em Educomunicacdo na USP,
com o intuito de compreender melhor os processos, desafios e necessidades da educacao
formal e ndo formal. A partir de tal acontecimento, Samira tornou-se pesquisadora de leitura e
inovacdo na educacdo e formadora de educadores para inser¢do de tecnologia na rotina
escolar. Apor intermédio de alguns experimentos ja iniciados ao lado de seu sécio Fernando,
nasceu a StoryMax, como uma editora de aplicativos literarios cujo objetivo € fazer a leitura
ser mais atraente e envolvente para as criancas.

Desde o ano de 2018, foram lidos os livros digitais com os alunos, projetados na sala
de video em que todos fizeram a leitura juntos. Essa foi a primeira versdo do aplicativo (em
outra configuracdo), em que ndo era possivel salvar na huvem, assinaturas ainda nao estavam
disponiveis e continha apenas trés histérias. Final de 2018, inicio de 2019, foi lancada a
versdo que se assemelha com a atual, contendo mais histérias, assinatura e salvamento na
nuvem, além da novidade de impressao de historias dos usuérios.

A escritora e editora de livros digitais interativos em forma de aplicativos faz tanto
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sucesso que ja é possivel perceber os frutos decorrentes dessa criagdo. “Faz pouco mais de 5
anos que iniciamos essa jornada e nds ja& conquistamos mais de uma dezena de prémios
nacionais e internacionais no campo da leitura, literatura, impacto e educagdo.” Foi
questionada a relacdo quantitativa e a resposta ndo poderia ser menos surpreendente “N0SS0S
11 aplicativos-livros alcancam mais de 120 mil leitores em 67 paises e em cada estado do
Brasil.” (ALMEIDA, Entrevista, 2019).

E notdrio o grande crescimento dos startups que, segundo Gitahy (2016), tem como
objetivo desenvolver ou aprimorar um modelo de negécio que é normalmente de base
tecnoldgica, qualquer empresa que nasce em qualquer segmento, seja tradicional ou inovador.
Em relacdo a essa organizacdo de modelo de negécio, Samira nos esclarece que ja passou,
juntamente com sua equipe, “por aceleracOes e residéncias muito relevantes (SEED MG, um
programa de aceleracdo de startups do Governo de Minas Gerais que tem como intuito
fomentar a inovacdo e o empreendedorismo tecnolégico no estado; Oxigénio, Google for
Startups) e conquistamos também mentores, parceiros e prémios como negocio, além de
clientes patrocinadores dos apps.” (ALMEIDA, Entrevista, 2019). O resultado veio de
experiéncias vivenciadas com criancas, bem como de suas dificuldades e necessidades em

relacdo a leitura.

Ao ser guestionada sobre o que a levou a criar o aplicativo Inventeca, ela esclarece

que:

No ano passado observei que alguns dos meus alunos (sou mediadora
voluntdria no Fundamental 1) tinham dificuldades com linguagem e,
principalmente, leitura. Percebi que isso impactava o aprendizado deles em
todas as disciplinas escolares e, ainda, que os deixava frageis
emocionalmente diante dos outros. Dessa observacdo e da interacdo com eles
nasceu o Inventeca: agora estamos focados na primeira razdo de as criancas
ndo gostarem de ler - a dificuldade de aprendizagem da linguagem da
primeira infancia até o fim do Fundamental 1. Queremos uma leitura
atraente, que faca do leitor um protagonista, criativo, e ndo um consumidor,
gue o encoraje a descobrir o mundo (ler o mundo, como diz Paulo Freire).
(ALMEIDA, Entrevista, 2019).

Estar atenta as necessidades dos alunos em relacdo a leitura foi a questdo disparadora
para a criacdo do aplicativo proporcionando melhorias para a realidade vivenciada, mas
também para a vida de criancas que passam pela mesma situacdo. De acordo com Almeida
(Entrevista, 2019), o propoésito é uma tecnologia que promova a comunicacdo, a unido e a
criatividade, atrativo proporcionado pelo Inventeca (2018) por ser diferente de tudo que

existe, segundo a autora, porque nao € uma “chupeta digital”, mas é um convite a interacao da
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crianga com o universo de cada historia e também com o mediador, seja um pai, um avd ou
um educador. O qual também proporciona um convite & criacdo e ao reconhecimento dos
aprendizados na atividade ao proporcionar a escuta e o compartilhamento seguro da sua
prépria criacao.

Em relacdo a escolha do nome para o aplicativo, segundo Almeida (2019) foi um
processo de brainstorming normal e envolveu todos os colaboradores da empresa.
“Queriamos um nome que remetesse a ideia de biblioteca, livros de fato, mas que também
fizesse uma referéncia a capacidade de invengdo de cada criang¢a.” O aplicativo se chama
Inventeca e cada crianga tem, dentro dele, sua propria colecdo de narrativas inventadas,
podendo inclusive, compartilhar suas criagdes.

Houve algumas contestacGes importantes para que Samira obtivesse certeza de seu
caminho trilhado juntamente com sua equipe na criacdo do Inventeca (2018). De acordo com
Almeida (Entrevista, 2019), esse periodo de voluntaria, desde o langamento, trouxe respostas
que eram buscadas hd muito tempo com a StoryMax. A autora trouxe alguns questionamentos
que direcionaram sua criacdo: Como interessar os pais no desenvolvimento dos filhos (ao
invés de delegar isso apenas a escola, ao medico, a tecnologia)? Como fazer a propria leitura
se converter uma experiéncia instantaneamente e evidentemente compensadora em termos de
emocao? (ALMEIDA, Entrevista, 2019).

Assim, por meio da realizacéo de testes e de seu percurso como voluntaria antes e apos

o0 surgimento do aplicativo, foram essas as respostas encontradas por ela:

Parar de contar historias escritas e ilustradas apenas por autores “do mercado
editorial” me fez perceber (ndo no discurso, mas de fato) que a literatura
infantil é toda feita por adultos e que ela ndo necessariamente reflete os
desejos e pensamentos criativos dos pequenos. Costumo dizer que, depois de
tudo o que vivi, aprendi que educar criangas estd mais relaciono a ouvir (as
suas narrativas) do que a falar (as narrativas ja consagradas). O sucesso do
Inventeca é, pessoalmente pra mim, mais do que o sucesso de um negocio
gue eu criei com 0 meu sOcio e 0 meu time: é a realizacdo de uma verdade
sobre a inteligéncia, a criatividade e a capacidade de ensinar e aprender que
todas as criangas tém. (ALMEIDA, Entrevista, 2019).

Na perspectiva da autora, foi justamente esse o objetivo alcancado: despertar nas
criancas a criacdo do imaginario e a contacdo de historias para que haja o conhecimento
mutuo, de pais, filhos, irmdos, avos e comunidade escolar. Tal fato proporcionou partilha de
saberes, bem como um vinculo de interacdo entre 0 mediador e crianca.

Levando em consideragdo que foram realizados testes em relagéo ao aplicativo, foi

questionado os resultados referentes durante o desenvolvimento do aplicativo:
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Minha pesquisa formal, de poés-graduacdo, estudou os desafios e as
oportunidades percebidos pelos diversos envolvidos no mercado editorial e
de educacdo diante das possibilidades tecnoldgicas e audiovisuais trazidas
pelos aplicativos. Os achados da pesquisa ndo estdo ligados especialmente ao
Inventeca em si (ele ainda ndo era uma ideia formal aquela época). O que
posso dizer que contribuiu nesse caminho foi que a Educomunicacdo me
mostrou que o caminho mais suave (e de sucesso) na educacao € o que passa
pela comunicagdo, pela co-criacdo de sentidos. Pensar no conhecimento da
crianca e em formas de convidar cada um a trazer para uma criagdo maior
sua parcela de leitura de mundo foi um conceito que nasceu ali. Depois foi
uma questdo de observar ao meu redor e comegar a entender como era a
relacdo deles com esses objetos criativos e de aprendizado no dia a dia...
todas as ideias sdo resultado de uma série de experiéncias, ndo é?!
(ALMEIDA, Entrevista, 2019).

O processo vivenciado por Almeida em sua pés-graduacdo foi de fundamental
importancia para que reconhecesse a fundo a relagcdo entre as criangas e as possibilidades
tecnoldgicas e audiovisuais, a forma como reagiriam ao uso e 0s possiveis resultados da
interacdo. Tal atividade proporcionou conhecimentos e seguranca para que ideias surgissem e
com elas o aplicativo e suas premissas para a sua criacao.

No que se referiu a impressao esperada dos usuarios do aplicativo, foi questionado se

0s objetivos propostos pela equipe foram alcancados. Almeida (Entrevista, 2019) diz:

Parte dos objetivos ja foram alcangados sim (sua pesquisa é também um
sinal disso). Outros ndo, principalmente os comerciais... estranhamente, pais
dizem e parecem querer o melhor para seus filhos, mas poucos desejam, por
exemplo, pagar por contelido de qualidade e preparado conscienciosamente...
h& uma profusdo de contetudo "gratuito” (ha diversas formas de se ganhar
dinheiro com "conteldo gratuito”... poucas delas respeitam a infancia, por
isso ndo fazemos) e infelizmente uma grande parte dos pais acredita que todo
conteldo para criangas deveria ser assim... o que torna dificil para os
profissionais dessa area sobreviver desse tipo de trabalho. Particularmente, o
mais dificil pra mim é esse "cair da ficha" de que o mundo néo é como eu
pensava e 0s pais ndo se importam tanto assim como o discurso faz parecer.
(ALMEIDA, Entrevista, 2019).

Foi perceptivel na fala da autora o cuidado no momento de criacdo do Inventeca,
visando promover um contetdo de qualidade para as criancas, além da seguranca, respeitando
a infancia. No entanto, ainda falta, segundo ela, o reconhecimento dos pais e a aceitacdo, uma
vez que para isso, foi necessario tempo e estudos por parte do criador. A autora demonstra
uma expectativa de que os conteudos digitais de qualidade sejam valorizados, da mesma

forma como plataformas de acesso a entretenimento audiovisual.
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4.2 Apresentando o aplicativo digital Inventeca

Com o inicio da tecnologia e a popularizacdo dos dispositivos mdveis cresceu o
mercado editorial que foi responsavel pelo investimento na producéo de obras literarias para o
publico infantil. Com isso foi instituido os denominados book apps ou livros interativos que
agregou a sua composicéo os hot spots. De acordo com Moro e Kirchof (2018), os hot spots
séo recursos de interacdo que ao longo da leitura precisam ser ativados para que provoque a
estrutura, variados meios de hipermidia e hipertexto como musicas, efeitos sonoros e visuais,
gravacdo de audio, como é o caso do aplicativo que vamos trabalhar, dentre outros.

Existe, ainda, um grande desafio referente a leitura por meio dos app books e 0s
recursos de interatividade. Estes por sua vez, a0 mesmo tempo em que promovem a imerséo
na histéria e instigam a criagdo do imaginario, podem ter efeito contrario de distrair e
dispersar o leitor. Para os autores Teale e Yakota (apud MORO e KIRCHOF, 2018, p.73)
“uma das implicagdes positivas na educacao reside justamente na integracdo de diferentes
midias, textos, ilustracdes, sons e animagdes, 0s quais podem promover se mediados de forma
adequada, uma experiéncia textual multimidiatica as criangas”. O Inventeca € um aplicativo
para leitores e narradores que foi publicado pela StoryMax, uma editora de book apps, livros
digitais interativos, disponiveis para download na loja PlayStore por meio de tablets e
smartphones. O mesmo tem como objetivo desencadear a criacdo do imaginario e tornar a
leitura mais atraente para criancas do mundo todo. N&o obstante, ainda estimula o
desenvolvimento da linguagem oral, bem como auxilia na interacdo familiar atraves da
contacdo de historias em conjunto.

O aplicativo conta com uma versdo gratuita que possui um numero limitado de
narrativas visuais, mas ainda proporciona ao leitor navegar pelo menu principal, escolher a
historia, registrar sua narrativa por voz a medida em que vai dando sequéncia a passagem das
cenas, e salva-la dando um titulo para a narrativa criada. Ja a versdo paga, conta com o
atrativo de ter o lancamento de uma historia a cada semana, além da possibilidade de
compartilhar a versdo final da narrativa com outros leitores pré-cadastrados®. Tal iniciativa
contribui para que os momentos se transformem em memorias compartilhaveis. O que nédo é

muito difundido é que existem trés caracteristicas dos tipos de recursos estruturais de book

1 O aplicativo Inventeca também conta com a possibilidade de assinatura para a versdo Premium, que atualmente
conta com mais de vinte e uma histdrias. A Story Max ainda garante a cada dez dias uma nova histéria para sua
estante virtual, ndo obstante, o aplicativo € totalmente livre de publicidade e o uso de cada crianca garante
seguranca. A assinatura mensal do Inventeca no Brasil custa R$ 14,90, j& a anual R$ 119,90.
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apps. (SERAFINI, KACHORSKY, AGUILERA apud MORO, KIRCHOF, 2018). Abaixo
temos o passo a passo do funcionamento do book apps:

TERARET CRAR
INVENTECA ©
@ O @

i CRARIET =R

Figural: Recurso de tela inicial do aplicativo Inventeca

Fonte: Dados da pesquisa.

A primeira caracteristica refere-se aos recursos de tela (SERAFINI, KACHORSKY,
AGUILERA apud MORO, KIRCHOF, 2018) propdem que o0s recursos de tela sdo
responsaveis por apresentar todos os elementos presentes na tela inicial do aplicativo. Como
exemplo a possibilidade de retirar o recurso sonoro, o idioma a ser utilizado pelo leitor e
ainda, frequentemente é possivel encontrar elementos de animacdo que direcionam o leitor

para conteidos externos.

A segunda caracteristica trata-se dos recursos de transicdo que correspondem as setas

que promovem a passagem de cenas, seja para a posterior ou retornar a anterior:

Figura 2: Recurso de transicdo de comando para gravagdo de voz

Fonte: Dados da pesquisa.
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Figura 3: Recurso de transicdo de setas para a direita

Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 4: Recurso de transicdo de setas para a direita e esquerda

Fonte: Dados da pesquisa.

Como podemos perceber, “os recursos de transi¢do determinam a forma como um
leitor passa de uma tela para outra”. (SERAFINI, KACHORSKY, AGUILERA apud MORO,
KIRCHOF, 2018, p.60). Conforme € assinalado no aplicativo por meio de setas, a passagem
de uma tela para a outra ocorre somente quando o dedo é deslizado sobre a tela, desta forma,
para a pagina seguinte, deve-se deslizar o dedo da esquerda para a direita; para voltar, desliza-
se da direita para a esquerda. Como podemos ver na imagem 1, hd um recurso que permite
com que o leitor ative o dispositivo de gravacdo de voz, mas a maioria dos aplicativos
apresentam, como recursos de transi¢ado as setas.

O terceiro trata-se dos recursos de Interacdo, que correspondem ao link de acesso ao

procedimento de gravagdo das narrativas oral e seu compartilhamento. A érea de
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compartilhamento ocorre por meio da insercdo de um convite ou solicitacdo preenchendo o
nome do amigo, e-mail e mensagem, de modo que ele receberd a mensagem via e-mail
inserido, pedindo para que ele aceite 0 convite para visualizar a gravacdo compartilhada.
Assim, todos devem fazer o download do aplicativo e realizar o cadastro no aplicativo.

€ n =

Inventeca 15:15
@ &
paramim v
|».inventeca premium 5 stars!
Ola Carol,
Que demais!
Vocé acaba de receber um convite para
compartilhar histérias com Ana ' ®
no app Inventeca
Siga esses trés passos para entrar na brincadeira:
1) Baixe o app, € so clicar aqui
2) Cadastre-se usando seu e-mail:
3) Aceite o convite de Ana _.,
(vocé pode aceitar diretamente no app ou clicando
aqui)

Caso vocé ja tenha baixado o app, basta aceitar o
convite diretamente no seu "Painel Compatilhar"

Aqui vai a mensagem que
_r deixou
para voceé:

0la Carol, segue minha historia.

Esperamos vocé para contar novas historias!!

Figura 5 - E-mail recebido para visualizar a historia compartilhada

Fonte: Dados da pesquisa

Dessa forma, € possivel garantir que as historias criadas pelas criangas permanecam
seguras e sejam compartilhadas apenas com pessoas que 0S pais € Ou responsaveis aprovam.
Isso também garante que nenhuma crianga receba histérias de um estranho. Como se pode

perceber, seguranca é um quesito levado a sério pela publicadora Story Max.
4.3 A producdo de narrativas orais no aplicativo digital Inventeca

Como segundo procedimento metodoldgico da pesquisa, realizamos a aplicacdo das
narrativas visuais do aplicativo Inventeca, com 13 (treze) criancas do 2° ano do ensino

fundamental de uma escola da rede estadual de ensino?. O nivel de escrita das criangas se

2 Tendo em vista 0 Compromisso Etico no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), assumido com
0 COEP n. do Parecer: 2.984.782, ndo serdo mencionados 0 nome da escola, nem 0s nomes das criancas que
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difere, diagnosticamos duas criangas apresentando a fase de escrita pré-silabica, nenhuma na
fase sildbica, uma na sil&bica-alfabética, e dez na fase alfabética. Aquelas que apresentam
dificuldades de producdo textual de forma oral foram aquelas que estavam em um nivel
menos avancgado de escrita.

A producdo de narrativas orais no aplicativo ocorreu em trés etapas. A primeira
aconteceu sem a mediacdo da pesquisadora e de forma individual, a segunda com a mediacao
e individual e a terceira de maneira coletivo-colaborativa. Ao iniciar o0 processo de criagdo da
narrativa, a crianga-narradora podia escolher dentre todas as histdrias disponiveis a que mais
se interessara para realizar a leitura da narrativa visual, pautando somente na capa de cada
uma delas. Dessa forma, ndo houve nenhuma interacdo de modo que adulterasse a coleta de

dados na pesquisa qualitativa.

a. Criagéo de narrativas sem mediacao

A primeira etapa foi realizada de forma individual, sem mediagdo e em local
diferenciado da sala de aula. Sendo assim, a professora-pesquisadora apresentou o aplicativo
de maneira bastante sucinta e como poderia usa-lo, demonstrando seu funcionamento. Foram
apresentados os recursos de transicdo, de forma a facilitar a passagem de uma cena para outra,
prosseguindo a construcdo da narrativa. Foi explicado que, como toda e qualquer historia, era
necessario dar um titulo que resumisse a ideia central do texto e que estivesse diretamente
relacionado ao enredo da narrativa criada. Em seguida, foi registrado o nome de cada autor da
narrativa para salvar o arquivo criado por eles. A partir desse momento cada um ja estava
liberado para retornar para a sala. Deste modo foram produzidas 13 (treze) narrativas orais,

mas para compor a analise selecionamos 4 (quatro) narrativas.

A primeira narrativa foi produzida por C1, que se encontrava na fase de escrita

alfabética, demonstrou seguranca e desenvoltura ao produzi-la:

O monstro e 0s animais

Era uma vez, uma galinha que era beeem medrosa — (Olha, ja deu) - e a
galinha falou para o cachorro:

-Eu vi um monstro!

E... depois o c&o ficou bem apavorado. Depois o c&o foi la falar para o
porco.

-Porco, a galinha me falou que falou para mim, que tem um monstro, que ela
viu um monstro.

participaram da atividade de pesquisa. Para identificacdo as criancas usaremos a letra C seguida de numeral, por
exemplo: C1.
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E o porco também ficou apavorado. Depois também la foi o porco falar que a
galinha contou para o cachorro que contou para ele que ela viu um monstro. Depois
ela também ficou apavorada. Depois a raposa falou para o cavalo que a galinha
contou para o cachorro que o cachorro contou para o porco que a raposa foi contar
para o cavalo que a galinha falou que era um monstro ali, e também o cavalo ficou
beem apavorado.

Quando ver, o cavalo disse: “Eu vi um monstro!!!”

E também o tucano ficou sem palavras e com medo.

E depois todos aqueles animais aquele dia encontraram a onga, pintada e...
falou que também tinha visto um monstro.

Depois falou para a onga pintada:

-Eu vi um monstro. E o jacaré também bem apavorado.

Depois, eles falaaaaram que viram um monstro e a vaca também se apavorou
e depois os animais falaram para o mogo:

-Eu vi um monstro!

-E apareceu o monstro! A formiga! E todos viveram felizes para sempre! (C1,
2019)

Podemos notar que a crianga-narradora iniciou a narrativa com uma expressao de
marcagdo do género textual, com “Era uma vez”, dessa forma, € possivel constatar que ele
reproduz uma expressao cliché, normalmente, utilizada para introduzir historias de classicos
infantis, que possivelmente ja foi ouvida por ela. Ndo obstante, 0 mesmo proporciona fala aos
personagens além de detalhar todos os acontecimentos de forma com que seja possivel
imaginar a sequéncia de imagens que se perpassava na tela ao iniciar a narrativa. A énfase
dada em algumas palavras ao demonstrar o sentimento de medo também é um destaque da
narrativa.

A segunda narrativa foi construida por C2 que se encontrava na fase de escrita
silabica-alfabética, a crianca apresentou algumas dificuldades para narrar 0s acontecimentos

de modo que houvesse compreensao da sequéncia logica.

O Dracula que briga

Era uma vez um morcego que saiu do tunel dele. Ele foi para... ele foi
assustar as pessoas na cidade, o0 homem se revoltou. Ele puxou o cabelo da menina e
amarrou o... € amarrou o rabo do cavalo. E ele fez as... fez as criangas de cara feia e
tacou tomate nas criangas. Todo mundo se revoltou foi com arma e fogo pra cima
dele. E ai ele falou:

-Vamos, vamos, ataquem.

Ai 0 mucego tava, tava triste, mas o homem viu que por dentro ele tinha um
coragdo bado. Ai o mucego chorou, chorou, chorou, chorou Drécula.

O Drécula ficou atras do homi la e falou:

-Gente ta tudo tranquilo. Ai eles sairam com o mucego. — Agora é aperta
aqui né?

- Al eles fizeram uma beela festa pro murcego. (C2, 2019)

Ao analisar essa narrativa, percebemos que os acontecimentos ndo foram muito bem

discorridos, apresentando auséncia de palavras e de atribuicdo de sentido entre uma cena e
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outra. Além disso, pode se observar que a crianca possui uma entonagdo das palavras
pronunciadas na linguagem coloquial. A ultima frase caracteriza-se pela mudanca de uma
cena em que prevalece o sentimento de tristeza, para o sentimento de alegria do morcego ao
receber uma festa. Sendo assim, a crianga conseguiu perceber essa alteracdo atribuindo énfase
na palavra “bela” ao perceber que seria um momento feliz.

A terceira narrativa foi elaborada por C3, que estava na fase de escrita alfabética e

apresentou facilidade e desenvoltura ao produzir a narrativa:

Chapeuzinho Vermelho

Era uma vez, a chapeuzinho foi visitar a vovozinha e saiu.

- Filha ndo vai pela floresta se ndo o lobo mau te pega.

De repente, um monte de lobo cercando ela e, finalmente chegou a casa da vovo e o
lobo mau foi la correndo mais do que ela. TOC TOC TOC

- Oi vovozinha, porque cé tem olhos tdo grandes?

- Pra te enxergar melhooorr minha pequena.

- Porque vocé tem um nariz tdo grande?

- Pra sentir bem, minha pequena

Ent&o porque vocé tem esses dentes tdo grandes, vovozinha?

- Pra te comeeeeer. Hm...

- E pra que essas orelhas to grandes?

-Pra te ouvir melhor.

- Pra que esses olhos tdo grandes?

- Pra ver vocé melhor.

- E esses dentes tdo grandes?

- Pra te comeeeer! Hahahahaha

O lobo mau abriu a boca e ela saiu correndo. E a Chapeuzinho vermelho:
- Socorro, Socorro! Pastor, pasto, aqui o lobo mau.

Ai matou o lobo mau e a vovo e a filhinha, a vovo e a netinha viveram felizes para
sempre. (C3, 2019)

Ao proporcionar todo um contexto para a narrativa, € possivel perceber que a crianca-
narradora nao foge da histdria classica e, ao proporcionar falas aos personagens, reproduz 0s
mesmos dizeres que constam nos livros infantis. O que se difere € no final, quando ha a
presenca de uma cena em que o lenhador estd nas proximidades da casa da vovo e finaliza a
histéria proporcionando o mesmo final feliz esperado. E perceptivel que o narrador nio
consegue criar uma versao nova da histéria, pois ao notar que ela se inicia com uma menina
indo visitar sua avo, logo relaciona a historia que ja foi ouvida por ele.

A narrativa demonstrou ter sentido, ritmo, entonacdo de palavras em momentos
especificos, além do uso de onomatopeias para representar o barulho de Chapeuzinho batendo
na porta. Houve uso de expresses na forma coloquial, mas que também se caracterizam por
alteracOes linguisticas do cotidiano na oralidade, como por exemplo, “cé€”, “pra”, “ai”.

A quarta narrativa foi produzida por C4, que se encontrava na fase de escrita pré-

silabica e apresentou dificuldades em estabelecer sentido e sequéncia a historia criada:
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O palhacinho

O palhacinho foi no parque e viu uma cabana e um balanco. Depois ele ficou
balancando, balan¢cando com uma flor na m&o e um bal&o.

Depois ele viu um magico fazendo mégica. Ai depois tava um montdo de
estrelinhas roxas ele segurando o baldo e o girassol. E quando viu ele, ele ficou
encantado. Depois ele viu que 0 magico apareceu do nada pegou a flor dele e falou:

-Uau, que magico mais bao que é esse.

Depois direto viu uma bailarina e ela tava parecendo com um bolo, a saia
dela tava igualzinho, ela dava piruetas e piruetas. Depois, também ela veio no
balanco com o palhacinho. Depois, viu um mogo com bicicleta e via fazendo curvas.

Depois todos estavam, mas com medo do balango cair. Depois, quando vé
eles sumiram do nada porque cairam e o palhacinho sumiu, mas ele tava la em cima,
ele foi o Ginico que salvou da queda. Sorte dele! (C4, 2019)

A crian¢a-narradora utiliza de um Unico conectivo, ou conjuncdo para demonstrar
sequéncia de fatos observados na imagem a ser apresentada pelo aplicativo. Tal expressao, ao
ser oralizada, demonstra auséncia na percepcdo da sequéncia narrativa, de uma producdo e
sentidos do texto visual lido, aléem de deixar claro que a narrativa criada nao vai além do que
estava representado nas cenas. Dessa forma, a narrativa se construiu como uma forma de
descricdo da cena visualizada, sem a interpretacdo dos acontecimentos que foram relatados,
observando o enredo da histdria, até mesmo pela auséncia de ritmos.

Em todas as narrativas produzidas pelas criancas ndo houve a interferéncia da
professora-pesquisadora, que apenas observava a constru¢ao da narrativa e 0 manuseio do
aplicativo. A partir da producéo das narrativas foi possivel observar duas situacdes: a primeira
é que independente da fase de escrita todas as criancas conseguiram produzir uma narrativa a
partir do aplicativo. E a segunda a receber destaque se refere ao modo de elaboracdo da
narrativa: mais elaborada ou menos elaborada, o que, aparentemente, se relaciona com a fase

de escrita em gue a crianga se encontra.

b. Criacdo de narrativas com mediacdo da pesquisadora

A segunda etapa foi realizada individualmente, mas com a mediacdo da professora-
pesquisadora. Ao se direcionar ao espaco combinado, cada crianca recebeu uma explicacdo da
forma como funciona o aplicativo, perpassando pela tela inicial, recursos de interacdo e de
transicdo (que ja havia sido mencionado). Posteriormente, houve a escolha da historia e apds a
criacdo da narrativa foram feitas algumas perguntas acerca do tema abordado por cada um,
bem como o que se passava diante do que foi descrito. Também foram feitos questionamentos

referentes a rotina de leitura, e a afinidade que a se tem quando é destinado um momento para
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tal situacdo seja em casa ou em sala de aula. Em seguida, pediu-se para que fosse dado um
titulo a narrativa criada, e reproduziu-se o texto oral construido por cada um deles. Essa acao
ocorreu com todos os alunos da turma e, em seguida, ja podiam retornar para a sala. Foram
produzidas treze narrativas, mas para compor a analise foram selecionadas trés.

Ao realizar a segunda etapa juntamente com a mediacdo, foi possivel obter os
seguintes resultados. Na primeira narrativa produzida, C3 encontrava-se na fase de escrita pré-

silabica e apresentou dificuldades em criar a narrativa.

A menina que pegava as coisas com o cachecol

Era uma vez, uma menina que fazia tudo que um, que um, que 0 mogo quer. E
um dia a menina, 0 mogo tava procurando o chapéu dele, e o chapéu dele tava voando
e a menina foi andando de patinete e ai com a ponta do cachecol pegou o chapéu do
mogo.

E tinha um mocgo que a mocga tava tomando banho e a moga néo aceitou a
flor dele. Ai a moga correu atras dele e a linha do cachecol amarrou eles.

E ai 0 mogo tava procurando o cachorro dele e ai amarrou com o cachecol o
cachorro junto com o mogo. E 0 moco ali, tava cheio de baldo ali, estava pintando, ai
0 baldo estava levando pra cima a linha juntou com esse negécio de pintura e juntou
junto com o mocgo e ficou com o cachecol. Mas ela ficou sem o cachecol ela tava
chorando e falou assim:

- Vocé viu um cachecol laranja?

- N&o mas eu posso pegar 0 meu emprestado para voce.

E ela parou de chorar e deu pra ela e elas tavam brincando e todos 14 tavam felizes
para sempre com seu chapéu, com seu bal&o, com seu cachecol, com seu namorado e
com seu cachorro. Fim! (C5, 2019)

A crianca-narradora tentou descrever as agfes que ocorriam entre 0S personagens
fazendo pouco uso de falas e de conectivos ou conjungdo para demonstrar sequéncia de fatos
ou ateve-se a descricdo das cenas observadas no aplicativo. Ndo obstante, ha também a
auséncia na percepcao de sentido entre as imagens, observando um enredo da historia, que
reflete na falta de ritmo e pausas dificultando a compreensédo de acontecimentos.

Ao indagar sobre a escolha da narrativa, a crianca relata que a imagem da menina com
o cachecol na capa da historia, fez com que ela lembrasse que também o possui. A crianca
narradora ao falar da narrativa, disse que o cachecol era especial porque tinha vida prépria e
ajudava as pessoas. No entanto, ela ndo conseguiu sequenciar a historia percebendo apenas
que ele funcionava como um solucionador de problemas.

Na segunda narrativa, C3 encontrava-se na fase de escrita alfabética e apresentou

seguranca e desenvoltura na producdo da narrativa.

Os trés porquinhos e o lobo
Era uma vez, os trés porquinhos. A mamée mandou eles pra fora de casa
porque eles ja tavam muito grandinhos. E ai o porquinho mais novo queria fazer uma
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casinha de palha. O segundo mais velho queria fazer uma casa de... pregos e talbua, e
o irmédo mais velho queria fazer uma casa de tijolo.

E ai o primeiro porquinho comegou a fazer a casa de palha dele e o segundo
ja tinha comecado a fazer sua casa de madeira. E o outro tava ainda, e o mais velho
tava ainda fazendo a estrutura da casa. E ai os porquinhos mais novos comegaram a
jogar bola e o porquinho mais velho tava ainda construindo a casinha dele.

E ai o lobo chegou e assustou todos eles e ai o lobo falou: Abre essa porta
porque se ndo eu Vou soprar e essa casa vai cair os pedagos. E o porcéo falou:

- Nunca, nunca vou abrir para vocé seu lobo mal.

- Ent&o eu vou soprar e vai derrubar... FHHH (barulho do sopro).

E o lobo assoprou e a casa desabou ao chao, ai 0 porquinho mais novo foi
para a casa do de madeira. Ai o lobo também soprou e foi aos pedacos e eles foram
para a casa de um irmdo mais velho de... de tijolos.

Ai o lobo arranhou, soprou, pulou e tentou pular a janelinha da chaminé. Ai
eles estavam esquentando uma agua bem quente e o lobo caiu 14 e saiu correndo pela
chaminé. Ai ele saiu gritando, caiu, sendo que ele tava pela chaminé, ficou saindo
correndo.

E ai ele saiu correndo e o0s porquinhos disseram: Aleluia!
(C6, 2019)

Ao indagar a diferenca existente entre as imagens que perpassaram a tela e a historia
que ele ja tinha ouvido ou lido sobre o conto classico dos Trés Porquinhos, a crianca-
narradora disse que a percebeu, mas que ndo era possivel “fugir” da histéria que ele ja
conhecia. Um fato curioso perpassa durante esta fala: “A mamae mandou eles pra fora de
casa, porque eles ja tavam muito grandinhos”. Esse momento exigiu uma indagacdo para
saber qual foi 0 embasamento para a producédo dessa frase e ele disse que quando o irméo dele
mais velho também estava “grandinho” os pais 0 mandaram sair de casa e construir a sua
propria.

E perceptivel o quanto as narrativas tomam rumos que perpassam e se relacionam com
as vivéncias de cada autor. Essa situacdo explica porque cada narrativa tem um pouco do
mundo particular de cada um, algumas mais criativas e imaginarias, outras descritivas, mas
todas pautadas por meio da criacdo do imaginario.

A narrativa apresentada possui ritmo e entonacdo nas falas de personagens, e nos
mostra que a crianca se apropriou da histéria dando voz e caracteristicas na tentativa de
expressar a realidade. O mesmo ocorre com 0 uso de onomatopeias para representar o sopro,
caracterizando a intensidade com que o vento atingiu a casa, agucando a imaginacgédo. O uso de
expressdes do cotidiano na oralidade, como por exemplo “ai”, serve para substituir os
conectivos ou conjuncdes, porém, ainda assim foi possivel o entendimento da sucessdo de
fatos narrados.

Na terceira narrativa, criada por C7, que estava na fase de escrita silabico-alfabética,
observou-se a necessidade de mais seguranc¢a e desenvoltura na criacdo de suas narrativas.

Isso serd adquirido com mais momentos de leitura literaria.
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O vampiro legal

-Eu sou o vampiroooo. Eu me transformo em mucego e assusto as pessoas.
Eu goto de puxar o cabelo dos zotos e... pegar o rabo do cavalo e fazer tranca. Eu
gosto de tacar tumate nas pessoas, desenhar as pessoas feias, gosto de fazer maldade.

- Todo mundo atras do vampiro!! Ele ta maltratando as nossas filhas e os
nossos filhos!! Vamos laaa atraaas dele. E ali que ele mora, vamos entrar!!

- Ann? Quem que é aquele ali?

- Aaaaah, eu sO assusto por causa de que ninguém jogava bola comigo,
ninguém queria brincar comigo.

- Parem gente! Ele ndo é do mal, ele é s6 um amigo. Vamos la pessoal,
vamos la com ele. Vamos fazer uma festa e vamos 14 curtir! (C7, 2019)

Ao questionar o motivo de ter escolhido essa historia, a crianga-narradora disse que
tinha curiosidade em saber o que a imagem inicial da historia queria dizer, pois era bastante
chamativa. Em relacdo ao habito de ouvir e contar historias, ele disse que a relagdo que
desenvolve com as historias e os livros ocorre com frequéncia.

Um fato curioso se referiu as falas atribuidas aos personagens e a sequéncia de cada
uma. E perceptivel que em uma delas a fala do personagem demonstrou um estado de humor
triste e inconformado. Houve também a presenca de um porta-voz que busca solucionar o
conflito. Toda essa percep¢do ocorreu por meio da atribuicéo de falas aos personagens que sao
caracterizados, como € o caso do vampiro que se apresenta logo no inicio da narrativa. Dessa
forma, ao desenrolar da construcdo da historia, todo um contexto narrativo foi criado, com
enredo, com insercdo da funcdo dos personagens na historia, falas dos personagens,

contribuindo para que houvesse atribuicao de sentido.

c. Criacdo de narrativas em duplas

A terceira etapa sucedeu-se de forma coletiva, de modo que as duplas foram
escolhidas por meio de um sorteio. Ambos deveriam entrar em consenso para a escolha da
historia, decidindo também quem iria comecar a narrar. Dessa forma, cada um ficaria
responsavel pela narrativa de cada imagem gue se perpassava com o intuito de analisar se
a presenca do colega como protagonista da historia auxilia na desenvoltura daquele que
ndo possui tanta criatividade no momento de narrar. Nao obstante, a partir do momento
que um desenvolve uma sequéncia para a histéria diferente daquela imaginada pelo
colega, 0 mesmo € instigado a pensar estratégias para desencadear uma continuacao

convincente com a que ja foi narrada. Todo esse processo ocorreu de forma simultanea,
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relacionado as vivéncias da crianga-narradora naquele momento, bem como o processo de
criacdo do imaginario.

A primeira dupla, ao escolher a narrativa, optou por fazé-la de forma conjunta. Essa
escolha deveria ser inédita, ou seja, ndo podia ter sido lida por nenhum dos membros
durante as etapas anteriores. Dessa forma, ambos entraram em consenso e escolhiam dentre
as quais ainda ndo conheciam. Para combinar a forma de narrar, foi resolvido que cada um

seria responsavel por uma cena, e o préximo daria continuidade ao que era falado.

A lebre e a Tartaruga

C8 - Era uma vez uma lebre e uma tartaruga e a lebre tava desafiando a tartaruga
para uma corrida.

C9 - A lebre falou que ela ia ganhar e a tartaruga ficou muito, muito zangada.

C8 - E ai comecou a partida, a lebre saiu toda “esgaiada’ e a tartaruga andando
leeeeenta e lenta.

C9 -Ai a lebre cansou e parou para descansar, € ela aproveitou e fez um lanche.

C8- E ai enquanto a tartaruga tava andando devagar, pensando em ganhar.

C9- Ai a tartaruga passou a lebre e a lebre ficou pensando em ganhar.

C8- E ai a tartaruga ja tava quase la no fim e a lebre, e a lebre, e ainda tava quase
no comeco.

C9- Ai a tartaruga venceu e a lebre ficou assustada.

C8- E ai todo mundo comemorou com a lebre, ndo, com a tartaruga.

C9 - E a lebre comecgou a chorar e a tartaruga ficou triste.

C8- E ai a tartaruga deu, deu laranja pra lebre e fim. (C8; C9, 2019)

E perceptivel que o rumo que se tomou a narrativa ndo fugiu da versdo original da
Fabula, trata-se de uma histdria conhecida pelas criancas-narradoras. No entanto, foi possivel
perceber que as criancas ndo compreenderam o fato da tartaruga dar uma laranja para a lebre,
representa parte do prémio que ela havia ganhado, ou seja, uma guirlanda de frutas. Sendo
assim, na narrativa criada a lebre parou de chorar, sem explicar o motivo, hd a presenca de
elipses no texto oral, e encerra-se a narrativa com uma expressdo de finalizacdo do uso da
palavra fim.

A narrativa apresentou coeréncia dos fatos e apesar de ndo haver falas, a mesma possui
ritmo, sequéncia logica das ideias e entonacdo de palavras que foi realizada com o intuito de
caracterizar a realidade. Dessa forma, foi possivel perceber que os acontecimentos quando
bem discorridos promovem uma interacdo e uma percepcdo mais facil, até mesmo quando a
moral estd implicita, como na Gltima frase construida, mas ndo foi comentada pelas criancas.

A segunda dupla iniciou a escolha da narrativa optando pela imagem inicial que mais
chamasse a atencdo de ambos. Dessa forma, definiram que iriam descartar aquelas que nédo

satisfaziam nenhuma das duplas até entrarem em um consenso. A forma de narrar foi pensada
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de modo em que cada um fosse responsavel por uma cena e, para iniciar, 0 método escolhido

foi o sorteio.

O Papai Noel

C10 - Era uma vez, uma cidade que vivia so e tava o Natal. (sua vez)

C11 - E ai todos os bonequinhos queria uma coisa de Natal, um queria um
pai e uma mae e, um filhinho, outra queria uma bicicleta e o terceiro menininho
gueria um cobertor.

C10 - Certo dia, tava noite, tudo decorado com Feliz Nataaal.

C11 - E ai o Papai Noel abriu todas as cartinhas, foi lendo e foi fazendo os
presentes.

C10 - O Papai Noel foi entdo sem querer e deixou 0s presentes cairem em
casas erradas.

C11 - E ai uma pegou 0 cobertor, outro pegou a bicicleta e pensou: “O que
aconteceu?”; e o outro pegou o pai, a mae e o irmaozinho.

C10 - Ent&o todos ficaram em dlvida sobre o que aconteceu. Papai Noel fez
errado alguma coisa?

C11 - E eles teve uma ideia étima. Entéo todos brincaram juntos, a mée que
queria olha o que aconteceu:

C10- O cobertor virou uma barraca, a bicicleta todos dividiram, e o pai e a
filha viveram felizes para sempre. (C10; C11, 2019)

Ao dar voz a historia, um dos narradores percebeu que o presente que eles imaginavam
ganhar ndo condizia com o que eles abriram quando o Papai Noel deixou cair em cada casa.
Dessa forma, houve a suposicdo de que os presentes estavam errados. N&o obstante ao
aparecer a imagem de uma lampada eles relacionaram a uma ideia ou uma solugdo para o
problema encontrado. Ambos tiveram uma ampla percepcdo do que se passava nas cenas e
conseguiu dar a todo o processo uma narrativa sequenciada, promovendo a percepcéo de todo
0 contexto em que se encontra a histdria. Apesar da auséncia de detalhes, ao discorrer sobre a
narrativa foi possivel ligar os fatos e compreender o contexto em que se passava.

A terceira dupla resolveu escolher a narrativa de forma conjunta, partindo do
pressuposto que nenhum membro da dupla deveria ter realizado a leitura da narrativa durante
as etapas anteriores. Dessa forma, ambos entravam em consenso e escolhiam dentre as quais
ainda ndo conheciam. Ao combinar a forma de narrar, resolveram que cada um seria

responsavel por uma cena, € 0 proximo daria continuidade ao que era narrado.

Amigos para sempre

C12- Era uma vez, seis quadradinhos que estavam olhando para uma pedra
estranha com o olho fechado, tava empurrando.

C13- Depois a bola vermelha perguntou: Por que vocés ndo dao o que falar
para me ajudar? Ai eu chamava mais um amigo para ajudar, a rodar a pedra e ela ia
pra frente. Ai eles pensaram que os quadrados podiam fazer isso.

C12- A bola vermelha imaginou que ela podia voar e os outros ficaram
olhando tristes.

C13- E a bola vermelha pensou, falou que ia conseguir pular o muro e 0s
quadradinhos nem acreditaram.
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C12- A ele tentou, tentou, tentou e ndo conseguiu. Ele olhou para o muro e
viu que ele era muito grande para ele pular e ele ndo conseguiu.

C13- Ai depois de varias formas ele pulava mas nao conseguia.

C12- Depois ele foi pro chéo e ficou chorando, chorando e os outros ficaram
com uma davida porque ele tava chorando.

C13- Ai depois os quadrados fizeram uma escada do menor para o maior
para ele subir para ele pular o muro.

C12- Quando o... a bolinha vermelha pulava eles s6 iam macetando depois o
outro ficou com uma cara de sonso.

C13- Ai depois a bola vermelha ajudou os quadrados a subir e os outros
quadrados também ajudaram.

C12- Hmm... E eles viraram amigos para sempre. (C12; C13, 2019)

A narrativa apresentada conta a histéria de uma bola que precisava de ajuda para subir
no muro, ao proporcionar uma sequéncia de fatos, as imagens continham expressoes faciais
que auxiliariam no entendimento do que se passava. Uma vez que o0s personagens sdo figuras
geométricas, ndo sdo consideradas dignas de expressar emogdes, bem como realizar atividades
que nos seres humanos fazemos, essa foi uma das taticas utilizadas para auxiliar na criacdo do
imaginario.

A narrativa apresentou coeréncia dos fatos e ritmo, no entanto apresenta pouco uso de
conectivos ou conjuncbes para demonstrar sequéncia de fatos, dando lugar a um dnico
advérbio adjunto de tempo, “depois”. Além disso, uso de expressdes que também se
caracterizam por alteracdes linguisticas do cotidiano na oralidade, como por exemplo, 0 uso
do advérbio “ai” ao iniciar as frases.

Observamos que as criangas-narradoras interagiram com narrativas visuais,
denominadas multimodais, que de certa forma sdo géneros textuais orais, uma vez que
utilizamos no minimo dois modos de representacdo palavras e gestos, palavras e entonagoes,
palavras e sorrisos, palavras e animacOes, palavras e imagens, palavras e tipografias, dentre

outros aspectos, segundo nos apresenta Dionisio (2007).

5. CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa teve por finalidade analisar a interacdo de criancas em fase de
alfabetizacdo mediante o uso do aplicativo Inventeca, bem como pontuar o interesse e a
oralidade mediante a criacdo das narrativas orais. As narrativas orais produzidas apontaram
que as criancas como autoras de um texto oral, e que as narrativas obtiveram um avanco
consideravel na alfabetizacdo, mensuradas durante o acompanhamento das atividades
prestadas durante o programa residéncia pedagdgica, favorecidas pelo uso do aplicativo. A

utilizacdo de estratégias diferenciadas pautando-se na oralidade e escrita de forma articulada
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para a producéo textual pode concluir que ela contribui para o desenvolvimento da escrita da
crianga.

Dessa forma, o processo de producdo de textos tem como intuito a promog¢édo de uma
comunicacdo eficiente e de facil entendimento. Portanto, para que isso ocorra, é necessario
que se desafie a crianga a realizar seu proprio texto, sem pesar o olhar na busca de algo
perfeito ou de um texto estruturado da forma como se pede. Para que isso ocorra deve se criar
uma oportunidade de escrita pessoal, para migrar com o tempo para producdo de textos mais
complexos. A crianca nessa fase passara a apropriar de géneros linguisticos dos mais diversos
que circunda nossa sociedade.

Neste sentido, partimos do pressuposto de que podemos estimular a leitura e a escrita
articulando com o uso de recursos tecnoldgicos distintos ao propor novas formas de criar e
recriar historias. Frente a isso, este trabalho apresentou o processo de criagdo do Aplicativo de
Contacdo de Historias Inventeca (2018). Para isso, realizamos uma entrevista com Samira
Almeida a criadora do aplicativo, o que proporcionou melhor significancia, ao detalharmos as
expectativas durante o trabalho.

Em relacdo aos aspectos significativos da entrevista, temos que o fato de Samira estar
atenta as necessidades dos alunos em meio ao trabalho voluntario do qual fez parte, foi fator
fundamental para que fosse pensado em solugdes para solucionar o problema de dificuldade
de linguagem e leitura. No entanto, as vivéncias e o processo de formacdo da protagonista,
principalmente em sua pos-graduacdo em Educomunicacdo, proporcionaram o entendimento
das relacbes das criancas com 0s objetos de criagdo. Dessa observacdo o Inventeca tem
buscado uma leitura atraente, que faca do leitor um protagonista, e principalmente que utilize
a leitura como forma de trabalhar a criacdo do imaginario.

Com isso, foi possivel perceber que as conexdes existentes entre o papel da leitura
literaria em contexto com o uso de aplicativos digitais configuram-se como demanda atual da
contemporaneidade. Dessa forma, tais relagdes nem sempre sdo aceitas por meio de uma
postura pedagdgica pautado em um ensino mais tradicional, uma vez que é necessario muito
mais que o uso de diferentes recursos, sao necessario novas habilidades de leitura, bem como
competéncias midiaticas para o uso dos artefatos digitais. Ndo obstante diferentes formas de
variacao linguistica sdo trabalhadas, seja agucando a oralidade ou a escrita.

O uso do aplicativo Inventeca foi realizado em trés etapas com as crian¢as e todas
permitiram que elas escolhessem as historias a serem narradas. A primeira foi realizada de
forma individual, sem mediacdo; a segunda também de forma individual, porém com

mediacdo e a terceira em duplas e com mediagdo. Observamos interacdo das criancas,
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interesse em participar, mas a construgdo da narrativa para alguns se limitou na descri¢do da
imagem visualizada.

Tendo em vista o teste de escrita realizado antes da aplicacdo da producdo das
narrativas orais, observamos que algumas narrativas criadas pelas criangas possuiam
atribuicdo de sentido, eram organizadas oralmente por uma introducdo ou contextualizacao,
por um desenvolvimento, ou seja um enredo, a descricdo de um climax e de um desfecho,
como caracteristicas consideradas de destaque para o género de narrativas. Além destes
aspectos, a entonacdo, ritmo e pausas, além da observacdo dos sinais de pontuacdo, também
devem ser analisados na oralidade. As criangas que apresentaram dificuldades para a producao
textual oral encontravam-se no nivel pré-silabico ou silabico-alfabético e suas narrativas nao
possuem todas as caracteristicas observadas por aquelas realizadas com éxito.

A proposta de trazer as narrativas construidas pelas criancas, demonstra que
organizacédo da oralidade demanda habilidades como a de expor uma ideia ou a sequéncia das
imagens compondo uma narrativa, conforme discutem Branddo e Rosa (2005). Ao trazer o
aplicativo criou-se um espago para a producdo de textos orais, oportunizou-se situacdes em
que a crianca falasse, para que produzisse e compreendesse narrativas visuais, com a ajuda da
professora-pesquisadora como mediadora, a crianca pudesse desenvolver habilidades da
linguagem oral, expressando-se de modo mais articulado.

A partir da producdo das narrativas, em duplas, com ou sem a intervencdo da
pesquisadora, questionamentos ou intervengdo na compreensao as cenas, foi possivel observar
permanéncia das duas situacdes: que indiferentemente da fase de escrita das criancas todas
conseguiram produzir uma narrativa a partir do aplicativo. Outra situacdo remeteu ao modo de
elaboracdo da narrativa, que se mostrou mais elaborado ou menos elaborado conforme a fase
de escrita da crianca.

Por ser um aplicativo dindmico, as narrativas digitais sdo motivadoras para 0s alunos e
desafiadoras para os professores, uma vez que estes terdo de adaptar-se a um novo ambiente
de aprendizagem. Os recursos tecnologicos devem ser utilizados de maneira consciente e
didatica, com o intuito de transmitir o conhecimento necessario sem deixar que a figura do
professor se torne segundo plano no processo de ensino. O trabalho de escrita por meio das
historias criadas deve ser ponderado, de modo que a crianga ndo recuse a criar as narrativas
por criar a ideia de que em seguida tera atividades complementares, que por vez pode ndo a
interessar.

O uso do aplicativo ndo se restringe ao universo escolar, mas demanda um dominio de

recursos tecnoldgicos, exige certo grau de letramento digital para sua utilizagdo. No ambiente
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escolar torna-se necessario a abertura de espacos destinados as aulas de informatica, ou pela
prépria professora em sala de aula, o que requer a disponibilizacdo e o reparo necessario dos
equipamentos. O professor tem o papel importante, de avaliar e tracar caminhos para que
ocorra o desenvolvimento das habilidades necesséarias e de fato acontecam. Além de estimular
0 gosto pela leitura, ele deve ter a parceria com a familia, e acima de tudo ser o leitor, para
que apresente a crianca esse mundo de forma contagiante, 0 que causa encantamento e aguca

a curiosidade da mesma a buscar cada vez mais.
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ANEXO A- ENTREVISTA CEDIDA POR SAMIRA ALMEIDA COMO OBJETO DE
PESQUISA

1- Fale sobre sua trajetoria pessoal e formacéo académica.

Eu sempre gostei muito de ler desde pequena e isso foi tdo marcante em mim que
acabei escolhendo uma carreira que me permitisse ler muito e escrever também. Sou formada
jornalista (Univ. Metodista de S. Paulo) e trabalhei por doze anos como editora-chefe em
empresas incriveis de midia e publicacbes de todo tipo de formato aqui no Brasil. Nesse
processo fui percebendo que a leitura estava deixando de ser uma atividade da qual as criancas
gostavam para ser uma obrigacao no processo de educacéo.

Isso me incomodou muito e, & época, comecei a me envolver com grupos de leitura
(sou mediadora de leitura voluntaria até hoje numa escola puablica paulistana) e, nesse
processo, comecei a experimentar inovagdes que pudessem ajudar a devolver aos livros o
status de atividade prazerosa para as criangcas — na época, os iPads tinham acabado de ser
lancados no Brasil e por isso foi um movimento natural me interessar por eles como suporte
de leitura e interface interativa.

Retomei meus estudos académicos — pos-graduacdo em Educomunicacdo na USP —
para compreender melhor os processos, desafios e necessidades da educacdo formal e nédo
formal e, de 14, sai pesquisadora de leitura e inovagédo na educacao e formadora de educadores
para insercdo de tecnologia na rotina escolar.

Depois de alguns experimentos (ja iniciados ao lado do Fernando, que é meu sécio até
hoje), nasceu a StoryMax, como uma publicadora de apps literarios cujo objetivo é fazer a
leitura ser mais atraente e envolvente pras criancas. Faz pouco mais de 5 anos que iniciamos
essa jornada e nos ja conquistamos mais de uma dezena de prémios nacionais e internacionais
no campo da leitura, literatura, impacto e educacdo. Nossos 11 app-livros alcangcam mais de
120 mil leitores em 67 paises e em cada estado do Brasil.

Ja passamos por aceleracfes e residéncias muito relevantes (SEED MG, Oxigénio,
Google for Startups) e conquistamos também mentores, parceiros e prémios como negacio,
além de clientes patrocinadores dos apps.

No ano passado observei que alguns dos meus alunos (sou mediadora voluntaria no
Fundamental 1) tinham dificuldades com linguagem e, principalmente, leitura. Percebi que

isso impactava o aprendizado deles em todas as disciplinas escolares e, ainda, que os deixava
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frageis emocionalmente diante dos outros. Dessa observacéo e da interacdo com eles nasceu 0
Inventeca: agora estamos focados na primeira razdo de as criangas ndo gostarem de ler — a
dificuldade de aprendizagem da linguagem da primeira infancia até o fim do Fundamental 1.

Queremos uma leitura atraente, que faca do leitor um protagonista, criativo, e ndo um
consumidor, que o encoraje a descobrir o mundo (ler o mundo, como diz Paulo Freire).

Queremos uma tecnologia que promova a comunicagdo, a unido e a criatividade - e
nisso o Inventeca ¢ diferente de tudo o que existe aqui porque nao ¢ uma “chupeta digital”,
mas é um convite a interacdo da crianga com o universo de cada histdria e também com o
mediador, seja um pai, um avd ou um educador. Um convite a criagdo e ao reconhecimento
dos aprendizados na atividade (ao proporcionar a escuta e 0 compartilhamento seguro da sua
propria criacéo).

Esse periodo desde o langcamento dele me troxe respostas que eu buscava ha muito
tempo com a StoryMax! Como interessar os pais no desenvolvimento dos filhos (ao invés de
delegar isso apenas a escola, ao médico, a tecnologia)? Como fazer a propria leitura se
converter uma experiéncia instantaneamente e evidentemente compensadora em termos de
emocao?

Parar de contar historias escritas e ilustradas apenas por autores “do mercado editorial”
me fez perceber (ndo no discurso, mas de fato) que a literatura infantil € toda feita por adultos
e que ela ndo necessariamente reflete os desejos e pensamentos criativos dos pequenos.
Costumo dizer que, depois de tudo o que vivi, aprendi que educar criangas esta mais relaciono
a ouvir (as suas narrativas) do que a falar (as narrativas ja consagradas). O sucesso do
Inventeca €, pessoalmente pra mim, mais do que o0 sucesso de um negocio que eu criei com 0
meu sdécio e 0 meu time: é a realizacdo de uma verdade sobre a inteligéncia, a criatividade e a

capacidade de ensinar e aprender que todas as criangas tém.

2- Se atua na educacao como professora, fale sobre seu trabalho.

Sou voluntaria de mediacdo de leitura numa escola publica em Séo Paulo. Lemos
semanalmente com as crian¢as do Fund 1, em horério de aula, e os levamos a sala de leitura
(que s6 permanece aberta e acessivel a eles no dia em que o grupo esta na escola, pois ndo ha
biblioteraria) para escolherem uma leitura para levarem para casa e devolverem na semana
seguinte. Desde o0 ano passado, tenho lido livros digitais com os alunos - eles sdo projetados

na sala de video e nds todos lemos juntos.
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3- O que te levou a criar o aplicativo Inventeca?
Foi respondido acima.
4- Como pensou no nome para o aplicativo?

Foi um processo de brainstorm normal e envolveu todos os colaboradores da empresa.
Queriamos um nome que remetesse a ideia de biblioteca, livros de fato, mas que também
fizesse uma referéncia a capacidade de invencgdo de cada crianga. O app se chama Inventeca e
cada crianca tem, dentro dele, sua prépria colecdo de narrativas inventadas.

5- Fale sobre sua pesquisa e resultados referentes ao teste realizado, durante o

desenvolvimento do aplicativo.

Minha pesquisa formal, de pos-graduacgdo, estudou os desafios e as oportunidades
percebidos pelos diversos envolvidos no mercado editorial e de educacdo diante das
possibilidades tecnoldgicas e audiovisuais trazidas pelos apps. Os achados da pesquisa néo
estdo ligados especialmente ao Inventeca em si (ele ainda ndo era uma ideia formal aquela
época). O que posso dizer que contribuiu nesse caminho foi que a Educomunicacdo me
mostrou que o caminho mais suave (e de sucesso) na educacdo € o0 que passa pela
comunicacéo, pela co-criacdo de sentidos. Pensar no conhecimento da crianca e em formas de
convidar cada um a trazer para uma criacdo maior sua parcela de leitura de mundo foi um
conceito que nasceu ali. Depois foi uma questdo de observar a0 meu redor e comecar a
entender como era a relacdo deles com esses objetos criativos e de aprendizado no dia a dia...

todas as ideias sdo resultado de uma série de experiéncias, ndo é?!

6- Qual a impressao vocé espera alcancar dos usuarios do aplicativo? Os objetivos foram

alcancados?

Acho que esta respondido acima também. Parte dos objetivos ja foram alcangados sim
(sua pesquisa é também um sinal disso). Outros ndo, principalmente 0s comerciais...
estranhamente, pais dizem e parecem querer o melhor para seus filhos, mas poucos desejam,
por exemplo, pagar por conteudo de qualidade e preparado conscienciosamente... hd uma
profusdo de contetido "gratuito” (ha diversas formas de se ganhar dinheiro com "conteddo
gratuito”... poucas delas respeitam a infancia, por isso ndo fazemos) e infelizmente uma
grande parte dos pais acredita que todo conteudo para criangas deveria ser assim... 0 que torna

dificil para os profissionais dessa area sobreviver desse tipo de trabalho. Particularmente, o
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mais dificil pra mim é esse “cair da ficha" de que o mundo ndo € como eu pensava e 0s pais

ndo se importam tanto assim como o discurso faz parecer.
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