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RESUMO

Este relatério descreve as atividades desenvolvidas pelo discente durante o estagio realizado
na Pré-Reitoria de Pesquisa da Universidade Federal de Lavras. O estagio teve foco no
desenvolvimento e manutencdo do sistema “Descubra Ciéncia”, que tem o objetivo de
facilitar o acesso a informagdes sobre pesquisas realizadas na UFLA. Durante o estagio, o
discente adquiriu experiéncias que possibilitaram o seu aperfeicoamento na construgdo de
codigos que vao desde a parte visual do software (front-end), na qual o usudrio tem acesso e
pode realizar interacdes com sua interface, até a estrutura interna do sistema (back-end),
responsavel por realizar operagdes no servidor e no banco de dados e, trata-las de acordo com
a necessidade das funcionalidades do software. Ao fim da experiéncia, pode-se constatar que
a realizacdo de um estadgio em uma organizacdo ¢ de suma importancia para que o futuro
profissional se qualifique e se prepare para os desafios que virdo em sua carreira. Pois ¢ onde
se pode aplicar a teoria e pratica adquiridas nas disciplinas ao longo da graduagdo em um
cenario real antes de se ingressar, de fato, no mercado de trabalho.

Palavras-chave: Desenvolvimento Web. Sistema de Buscas.



ABSTRACT

This report describes the activities developed by the student during the internship held at the
Pro-rectory of Research of the Federal University of Lavras. The internship focused on the
development and maintenance of the "Descubra Ciéncia" system, which aims to facilitate
access to information on research conducted at UFLA. During the internship, the student
acquired experiences that enabled his improvement in the construction of codes ranging from
the visual part of the software (front end), in which the user has access and can perform
interactions with its interface, to the internal structure of the system (back-end), responsible
for performing operations on the server and in the database, and treating them according to
the need of the software functionalities. At the end of the experience, it was possible to see
that the realization of an internship in an organization is of paramount importance for the
professional future to qualify and prepare for the challenges that will come in your career.
Because it is where you can apply the theory and practice acquired in the disciplines
throughout graduation in a real scenario before you actually enter the labor market.

Keywords: Web Development. Search system.
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1. INTRODUCAO

Nos dias de hoje (inicio da década de 2020), as empresas exigem cada vez mais
qualificagdes na contratacdo de novos empregados. Dessa forma, ¢ através da realizagdo de
um estagio que a maioria dos graduandos adquirem suas primeiras qualificagdoes e
aperfeicoam os conhecimentos ja adquiridos na faculdade sobre sua area de atuagdo
escolhida, ampliando o conhecimento sobre a profissdo que deseja exercer.

O estagio ¢ a porta de entrada para o mercado de trabalho, onde os estudantes
podem vivenciar na pratica muitos dos conceitos aprendidos ao longo da graduagdo e ter
uma primeira impressao sobre a area de atuacdo escolhida para seguir antes de finalizar a
graduacdo. Além disso, o estadgio possibilita o crescimento pessoal do discente no sentido
de que o mesmo se vera diante de diversas situacdes cotidianas em uma organizagdo, o que
lhe dard, além de experiéncia técnica, autoaprendizado e resiliéncia no que diz respeito a
vida no mercado de trabalho.

Neste contexto, com o objetivo de ampliar seus conhecimentos e adquirir
experiéncia na area de desenvolvimento web, o discente, autor do presente trabalho,
realizou o estagio supervisionado na Coordenadoria de Sistemas da Pro-Reitoria de
Pesquisa (PRP) da Universidade Federal de Lavras (UFLA), atuando como desenvolvedor
no sistema “Descubra Ciéncia”, no periodo de Fevereiro/2020 a Junho/2020.

O presente relatorio visa apresentar as tarefas desempenhadas realizado na Pro-
Reitoria de Pesquisa da Universidade Federal de Lavras (UFLA) no periodo de
Fevereiro/2020 a Junho/2020.

Este relatorio apresenta as atividades desenvolvidas e experiéncias adquiridas pelo
discente durante o estagio na PRP-UFLA, que teve como objetivo o desenvolvimento do
sistema “Descubra Ciéncia”, que tem como foco facilitar e promover o acesso a atividades
de pesquisa existentes na UFLA, de uma forma simples e objetiva. Para o discente, a
realizacdo do estagio foi motivada pelo ganho de experiéncia profissional na éarea de
desenvolvimento de sistemas, através da vivéncia do trabalho em projetos reais,
melhorando e aplicando os conhecimentos adquiridos ao longo da graduacdo. Assim, pode-
se destacar a realizagdo das seguintes atividades durante o estagio:

« Desenvolvimento de codigo (front-end e back-end)' do sistema;

1 . L . .
No desenvolvimento de software, front-end se trata dos elementos visuais do sistema desenvolvido, onde
os usuarios podem interagir diretamente com o software. Ja o back-end se trata dos elementos internos que



* Teste e corregdo de erros do sistema;

* Planejamento das demandas junto ao Supervisor ¢ Coordenador de Sistemas.

Além deste capitulo introdutdrio, este trabalho estd organizado da seguinte forma:
no Capitulo 2 s3o apresentados a Pro Reitoria de Pesquisa, onde o estdgio foi realizado, e o
projeto “Descubra Ciéncia”, foco deste relatorio; no Capitulo 3 sdo descritos conceitos
basicos das ferramentas utilizadas ao longo do estagio; no Capitulo 4 sdo apresentadas as
atividades desenvolvidas, assim como os resultados obtidos a partir delas; por fim, no

Capitulo 5 sdao apresentadas as consideragdes finais.

compbem o software, onde sdo realizadas consultas ao banco de dados e tratadas situa¢des no lado do
servidor.



2. ORGANIZACAO E SISTEMA

Este capitulo tem por objetivo apresentar a Pro-Reitoria de Pesquisa (PRP) da
Universidade Federal de Lavras (UFLA), organizacdo onde o estagio foi realizado e

também fazer uma introducdo ao sistema “Descubra Ci€ncia” e suas caracteristicas.

2.1. A Pro-Reitoria de Pesquisa

A Pro-Reitoria de Pesquisa (PRP) da Universidade Federal de Lavras (UFLA) esta
situada no prédio das prd-reitorias no campus universitario da UFLA e tem por objetivo
gerenciar e administrar as atividades relacionadas a pesquisa na universidade, bem como
apoiar o desenvolvimento cientifico e tecnologico por meio de solugdes e incentivos no que
diz respeito a pesquisa na institui¢ao.

A equipe da PRP ¢ composta por dez funciondrios contratados, um estagiario e dois
bolsistas de graduagdo, cujos cargos vao desde o Pro Reitor de Pesquisa até a recepcionista.

O estagio supervisionado foi realizado na coordenadoria de sistemas da Pro-
Reitoria, que fornece suporte a todas as outras areas e € supervisionada pelo coordenador de

sistemas. O estagiario ocupou a funcao de desenvolvedor no sistema “Descubra Ciéncia”.

2.2. O sistema Descubra Ciéncia

De acordo com a PRP-UFLA (2020), o Descubra Ciéncia’ ¢ um sistema que facilita
e promove o acesso a grupos de pesquisa, linhas de pesquisa, pesquisadores e projetos de
pesquisa existentes na Universidade Federal de Lavras através de um mecanismo de busca
que integra tais informagodes. O sistema foi projetado para atender tanto a smartphones
como a computadores pessoais. Para usuarios que dependem de uma andlise mais
aprofundada em softwares dedicados, o sistema permite a exportagdo de dados em arquivos
Xls e .csv para as buscas realizadas, a exportagdo ¢ disponibilizada por meio de um botao
na pagina inicial assim que a busca ¢ concluida.

Ao final da busca, sdo exibidos todos os grupos de pesquisa, linhas de pesquisa,
pesquisadores e projetos da UFLA cadastrados no banco do SIGAA (Sistema Integrado de
Gestao de Atividades Académicas), que possuem relacdo com o termo buscado.

A PRP-UFLA (2020) também destaca que o Descubra Ciéncia ¢ um sistema que foi
projetado para atender a toda a sociedade e a todos os tipos de usuérios, podendo ser

utilizado por:

2 http://prpsistemas.ufla.br/descubraciencia
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e Estudantes que procuram iniciar suas atividades cientificas;

e Professores e técnicos que buscam compreender o desenvolvimento de sua
area de pesquisa e promover novas parcerias na UFLA;

e Gestores com interesse na identificagdo de grupos de pesquisa para novos
projetos;

e Agentes de comunica¢do avidos por informagdes cientificas de interesse
publico; e

e C(Cidaddos que buscam direcionamentos para a solugdo de problemas
cotidianos ligados as areas de atuacdao da Universidade Federal de Lavras.

O sistema conta com o apoio da Diretoria de Gestao de Tecnologia da Informacgao
(DGTI), através da disponibilizagdo da infraestrutura de TI, servidores para o sistema e
acesso ao banco de dados do Sistema Integrado de Gestdo de Atividades Académicas
(SIGAA); da Diretoria de Comunicacdo (DCOM), que auxiliou na criagdo da logo e
divulgacao do sistema; da Pro-Reitoria de Assuntos Estudantis € Comunitarios (PRAEC),
que através do Programa de Aprendizado Técnico (PROAT), alocou bolsistas para apoio na
programacao do sistema; e de toda a universidade em geral, através de sua comunidade
académica, ao registrar e atualizar dados na plataforma Lattes’ e, principalmente no

Sistema Integrado de Gestao de Atividades Académicas (SIGAA). (PRP-UFLA, 2020).

3 http://lattes.cnpg.br/
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3. TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Este capitulo tem por objetivo apresentar ao leitor conceitos importantes sobre
tecnologias descritas no trabalho, tais como linguagens de programagdo, frameworks,

ferramentas, etc.

3.1. HTML

Hypertext Markup Language (HTML), do portugués Linguagem de Marcagdo de
Hipertexto, ¢ o bloco de construgdao mais basico da web e estabelece o significado e a
estrutura do contetdo da web. (MOZILLA DEVELOPER NETWORK - MDN, 2019).

A palavra "Hipertexto" se refere aos links que conectam as paginas entre si, sendo
estes um aspecto fundamental da web, possibilitando vincular paginas criadas também por
outras pessoas na internet. (MDN, 2019).

A "Marcagao" no HTML ¢ usada para anotar conteudos para exibi¢do em um
navegador da web, podendo estes serem textos, imagens, etc. A marcacdo HTML inclui
"elementos" especiais, como <head>, <title>, <body>, <header>, dentre outros. (MDN,
2019).

O HTML foi utilizado no front-end do sistema, para criagdo dos componentes

exibidos em suas paginas.

3.2. CSS

Cascading Style Sheets (CSS), ou Folhas de Estilo em Cascata, em portugués, ¢
uma linguagem de estilo usada para descrever a apresentagao de uma pagina web. O CSS
descreve como elementos sao mostrados e estruturados na tela. (MDN, 2019).

O CSS foi utilizado no front-end do sistema, para estilizacdo dos componentes

exibidos em suas paginas.

3.3.  JavaScript

JavaScript ¢ uma linguagem de programac¢do que permite ao programador
desenvolver itens complexos e dindmicos em paginas web. Sempre que uma pagina web
exibe contetidos dindmicos e interativos que se atualizam em tempo real, o JavaScript
provavelmente esta envolvido. (MDN, 2020).

O JavaScript foi utilizado no front-end do sistema, tendo como principal objetivo

tornar os componentes das paginas dinamicos e interativos.
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34. SQL

SQL significa “Structured Query Language”, ou “Linguagem de Consulta
Estruturada”, em portugués. Resumidamente, ¢ uma linguagem de programacgao para lidar
com banco de dados relacional (baseado em tabelas). Pode ser usada para analisar ou
executar tarefas em tabelas, bem como cria-las e deleta-las. (TECMUNDO, 2019).

A Figura 1 exemplifica uma tabela “tb produtos” de um banco de dados de
produtos cadastrados de uma loja qualquer.

Figura 1 - Tabela tb_produtos

nome quantidade

Ipho
Iphon
noteb

Wl R

=

Il U]

Fonte: Do autor (2020)

Para extrair do banco de dados (Figura 1) todos os produtos com preco superior a 4
mil reais, por exemplo, ¢ necessario executar uma query’ que vai selecionar (SELECT)
todos os campos (*) da tabela (FROM) tb produtos, onde (WHERE) o valor do produto
seja maior que 4 mil reais (valor > 4000), da seguinte forma: “SELECT * FROM
tb_produtos WHERE valor > 4000

O resultado da query, entdo, sera como mostrado na Figura 2.

Figura 2 - Resultado da consulta
nome guantidade valor

Iphone

Iphon

SmartTV LG 65

Fonte: Do autor (2020)
Como se pode ver, a linguagem ¢ bastante simples e direta, o que torna o SQL
eficaz e de facil aprendizado.
No projeto, o SQL foi usado para criacdo das queries de consulta ao banco de dados

do sistema.

4 ~ s _ .
Em programagdo, uma query se trata de uma consulta ou requisigdo que tem por objetivo extrair
informacGes de um banco de dados.
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3.5. PostgreSQL

O Postgresgl ¢ um sistema de banco de dados de cédigo aberto, baseado na
linguagem SQL combinada com muitos recursos que armazenam e dimensionam com
seguranca as cargas de trabalho de dados mais complicadas. O Postgresql é reconhecido
por sua arquitetura, confiabilidade, integridade de dados, conjunto de recursos robustos,
extensibilidade e por sua contribuicdo sendo parte da comunidade de codigo aberto, se
tornando um dos sistemas gerenciadores de banco de dados mais populares do mundo e
contendo diversas funcionalidades com o proposito de ajudar os desenvolvedores a
construir aplicativos, administradores para proteger a integridade dos dados e construir
ambientes tolerantes a falhas e ajuda-lo a gerenciar seus dados, ndo importando o tamanho
do conjunto de dados. (POSTGRES, 2020).

O Postgresql foi o sistema escolhido para gerenciar o banco de dados do projeto,
onde era possivel consultar e estudar os dados, previamente armazenados, através de sua

interface.

3.6. PHP

O PHP (um acronimo recursivo para PHP: Hypertext Preprocessor) € uma
linguagem que se tornou muito popular principalmente por ser especialmente adequada
para o desenvolvimento de sistemas web e que pode ser embutida dentro do HTML. (PHP,
2020).

Um exemplo introdutorio de codigo PHP pode ser observado na Figura 3. O codigo

em questao exemplifica como exibir a frase “Ol4, eu sou um script PHP!” na tela.

14
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Figura 3 - Exemplo basico de codigo PHP

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Exemplo</title>
</head>
<body>

</body>
</html>

Fonte: (PHP, 2020)
Durante o projeto, O PHP foi utilizado no back-end do sistema, tendo como

principal objetivo a execucdo e tratamento dos resultados das queries de consulta ao banco.

3.7. JSON

JSON (JavaScript Object Notation - Notagdo de Objetos JavaScript) ¢ uma
formatagao leve de troca de dados, sendo de fécil leitura e escrita para programadores e de
facil interpretacdo e geracdo para maquinas. Estd baseado em um subconjunto da
linguagem de programagao JavaScript (JSON).

JSON ¢ uma sintaxe para serializagdo de dados. Baseia-se em sintaxe Javascript,
mas ¢ distinta desta: alguns Javascript ndo sao JSON, e alguns JSON ndo sdo Javascript.
(MDN, 2020).

No desenvolvimento do projeto, o JSON foi utilizado para realizar a troca de
informacdes entre cliente e servidor, transmitindo dados do back-end para o front-end do

sistema.

3.8. JQuery

O jQuery se trata de uma biblioteca com fungdes em JavaScript desenvolvida
especialmente para trabalhar c6digos que serdo interpretados no navegador do usuario, com

foco no client-side. (DEVMEDIA, 2013).



Ainda de acordo com o site Devmedia (2013), o jQuery se tornou um dos
frameworks® JavaScript mais populares na internet que pode ser utilizado para fins
comerciais e pessoais, sem qualquer tipo de custo licenga de uso.

Sua criacdo teve como foco a simplicidade e o objetivo de facilitar o
desenvolvimento de aplicagdes que necessitariam de diversas linhas de codigo para se obter
um determinado efeito. Com jQuery esse trabalho ¢ substituido por poucas instru¢des, o
que faz da jQuery uma ferramenta ideal para designers e desenvolvedores, sejam estes
veteranos ou iniciantes. (DEVMEDIA, 2013).

O jQuery ¢ uma biblioteca JavaScript rapida, pequena e rica em recursos, 0 que
simplifica muito o processo de manipulagdo de documentos HTML, manipula¢do de
eventos e animagio, com uma API® ficil de usar que funciona em varios navegadores. Com
uma combinagdo de versatilidade e extensibilidade, o jQuery mudou a maneira como
milhdes de pessoas desenvolvem codigos em JavaScript. (JQUERY, 2020).

No projeto, o jQuery foi utilizado para tornar algumas funcionalidades JavaScript
mais rapidas e dindmicas, bem como para facilitar o desenvolvimento dos cddigos

JavaScript.

3.9. Bootstrap

Bootstrap ¢ um framework livre de codigo aberto HTML, CSS e Javascript que
facilita e promove a criagdo de sites responsivos’ e de design moderno. (MDN, 2020).

O Bootstrap apresenta modelos de design predefinidos que podem ser usados e
personalizado de acordo com as necessidades do desenvolvedor e ¢ compativel com todos
os navegadores modernos e versoes mais recentes do Internet Explorer. (MDN, 2020).

No projeto, o Bootstrap foi utilizado para auxiliar na estilizacdo dos componentes
das paginas do sistema, bem como para tornd-las responsivas e com design moderno, com o

intuito de melhorar a experiéncia do usudrio.

5 Um framework pode ser vislumbrado como o esqueleto — template — de uma aplicacdo que pode ser
customizado pelo programador e aplicado a um conjunto de aplicagdes de um mesmo dominio, buscando
ndo apenas reutilizar simples linhas de cddigo, mas subsistemas, o que aumenta a reutilizagdo de cédigos no
software e, consequentemente, sua qualidade. (DEVMEDIA, 2006).

® Uma API (Application Programming Interface) se trata de uma série de caracteristicas existentes em uma
aplicacdo que permitem interagcGes com a mesma através de um software. (MDN, 2019).

7 Responsividade se trata da capacidade de uma pagina web de se adaptar de acordo com o tamanho da
tela dos usuarios
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4. ATIVIDADES REALIZADAS

O estagio supervisionado na Pro-reitoria de Pesquisa ocorreu no periodo de
fevereiro a junho de 2020. Neste periodo, o estagidrio atuou como de desenvolvedor de
software, sendo responsavel pela manutencao e evolugdo do sistema “Descubra Ciéncia”.

As modificagdes e novas funcionalidades do sistema a serem desenvolvidas pelo
estagiario eram atribuidas, planejadas e discutidas em pequenas reunides realizadas entre o
estagidrio e seu supervisor € também coordenador de sistemas da Pro-Reitoria de Pesquisa.
Estas atividades eram baseadas nos requisitos do sistema que eram passados de acordo com
as indicacdes do Pro-Reitor de Pesquisa, representando os interesses da universidade para
as funcionalidades do software. As atividades eram registradas e gerenciadas na plataforma
Github®, utilizando um quadro de atividades organizado em cartdes virtuais. Estes cartdes
continham a descricdo da tarefa e um indicador sobre sua prioridade, podendo ser
classificados como baixa, média ou alta prioridade. Cada cartdo poderia ter os seguintes
estados:

® A fazer: Atividade a ser desenvolvida;

® A fazer (alta prioridade): Atividades a serem desenvolvidas com urgéncia;
e Fazendo: Atividades que estao sendo desenvolvidas;

e Feito: Atividades que tiveram seus desenvolvimentos concluidos.

Concluido o desenvolvimento das atividades, as implementacdes efetuadas eram
adicionadas ao repositorio do projeto (também contido na plataforma Github), a fim de
manter o controle de configuragdes do mesmo.

O Sistema Gerenciador de Banco de dados utilizado no projeto ¢ o PostgreSQL,
sendo responsabilidade do estagiario o desenvolvimento e a manuten¢do das consultas em
SQL do sistema para extrair informagdes da base de dados e posteriormente trabalhd-las de
acordo com a necessidade do sistema.

A base de dados utilizada no sistema ¢ uma réplica do banco do SIGAA (Sistema
Integrado de Gestdo de Atividades Académicas) da universidade. Tal réplica ¢ composta
pelas tabelas utilizadas no SIGAA e ¢ semanalmente atualizada pela Diretoria de Gestao e
Tecnologia da Informagao (DGTI) da UFLA para pareamento com a base SIGAA original,
adicionando assim, quaisquer mudangas que possam ter ocorrido no banco ao longo da

s€mana.

8 https://github.com/
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A seguir sdo descritas algumas das principais atividades desenvolvidas durante a

realizagdo do estagio supervisionado.
4.1. Modificacdo da pagina inicial do sistema

Uma das atividades realizada na parte visual do sistema, foi a implementacao de
uma nova pagina inicial, para dar uma ‘“cara nova” ao sistema. Por se tratar de um sistema
de buscas, foi requisitado que se criasse algo que remetesse a um layout’ e disposi¢io
similares ao do mais famoso dos buscadores web, 0 “google.com™. O objetivo era facilitar
familiarizacao dos usuarios com o sistema.

Para implementacao da nova pagina, foi utilizada a linguagem de marcacao HTML,
para constru¢do dos componentes da pagina web, JavaScript, para tornar os componentes
dindmicos e interativos, CSS, para formatagdo e estilizacdo destes componentes,
juntamente com o framework Bootstrap para criacdo de uma pagina responsiva e de design
moderno, melhorando, assim, a experiéncia do usuario. O framework jQuery também foi
utilizado, para facilitar a associagdo dos elementos JavaScript ao HTML da pagina,
tornando o desenvolvimento mais rapido e dinamico.

Nas Figuras 4 ¢ 5 sdo mostradas, respectivamente, a antiga € a nova pagina inicial
do sistema, podendo ser observado o resultado final das mudancgas ocorridas nesta pagina.
Vale ressaltar que, neste periodo, o nome ¢ a logo do sistema foram alterados pela DCOM

(Diretoria de Comunicag¢do) juntamente com a PRP.

? Esboco que mostra a estrutura grafica de uma pagina de uma pagina web
10 https://www.google.com/

18



Figura 4 - Antiga pagina inicial do sistema

Science.ufla.br  contato  sobre
Pro-Reitoria de Pesquisa
Buscar por projetos, pesquisadores, grupos e linhas de pesquisa Q ‘

Fonte: Do autor (2020)

Figura 5 - Nova pagina inicial do sistema

Sobre Contato

Universidade Federal de Lavras

f(/i\ descubra,
() ciencia

Busque por grupos de pesquisa, pesquisadores, projetos e linhas de pesquisa

Universidade Federal de Lavras - Prd-Reitoria de Pesquisa

Fonte: Do autor (2020)
4.2. Implementac¢io de autocomplete

No desenvolvimento de mecanismos de buscas, as palavras-chave sdo um dos
elementos mais importantes para se ter bons resultados na busca. Com a intengdo de

melhorar a experiéncia do usudrio, facilitando a escolha e a correta inser¢do de seus termos
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de busca, foi requisitado que se implementasse um autocomplete na caixa de buscas do
sistema. Um autocomplete se trata de nada mais do que sugestdes automadticas que
completam o termo inicialmente inserido pelo usuério.

Foi requisitado que o autocomplete ficasse responsavel por exibir sugestdes para
nomes de pesquisadores e areas de pesquisa de projetos existentes no banco de dados, em
ordem alfabética.

Um bom exemplo da grande utilidade deste mecanismo se d4 na busca por
pesquisadores. E bem comum que néo se saiba como escrever ao certo o sobrenome de uma
pessoa, seja por dividas quanto a quais acentos ou quais letras utilizar. Com um mecanismo
de autocomplete implementado, basta o usudrio comegar a escrever o primeiro nome do
pesquisador que o sistema ja lista todos os pesquisadores que contenham aquele termo em
seu nome. Desta forma, além de facilitar a pesquisa do usuario, a busca também ¢
beneficiada pela insercao das palavras-chave ideais, exibindo os melhores resultados de
interesse ao usudario, diferentemente do que ocorreria se o nome fosse escrito
incorretamente ou se a pesquisa fosse feita apenas com o primeiro nome do pesquisador de
interesse.

Para implementar esta nova funcionalidade, foi decidido fazer uso da biblioteca
JQuery UI (JQuery User Interface, ou do portugués Interface de Usuario JQuery), que €
um conjunto interagdes, efeitos, widgets e temas de interface do usuario criados sobre a
biblioteca JavaScript do jQuery (JQUERY USER INTERFACE - JQUERY UI, 2020).

O primeiro passo, foi desenvolver as consultas em SQL que seriam responsaveis por
buscar do banco todos os pesquisadores e areas de pesquisa de projetos cadastrados no
banco de dados. As queries sdo executadas em cddigo PHP e posteriormente t€m seus
resultados passados ao JavaScript da pagina em que o usuario se encontra (com exce¢ao
das paginas “sobre” e “contato”, por ndo possuirem uma caixa de busca) via JSON, com o
auxilio do framework JQuery. No JavaScript, entdo, os resultados das duas buscas sdo
gerenciados e armazenados em uma lista, que por sua vez € passada para a constru¢do do
autocomplete através da biblioteca JQuery Ul. Entdo, os resultados sdo estilizados por meio
de codigo CSS e incorporados ao HTML da pagina em questdo, para enfim serem
apresentados ao usudrio.

O resultado da implementagdo desta funcionalidade pode ser visto na Figura 6, que

ilustra a situacdo descrita no exemplo de utilidade citado anteriormente.
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Figura 6 - Mecanismo de autocomplete do sistema

Sobre Contato

Universidade Federal de Lavras

7Z\ descubra
(O)ciencia

Tales Heimfarth
Tales Jesus Fernandes

Tales Marcio de Oliveira Giarola v

Universidade Federal de Lavras - Pro-Reitoria de Pesquisa

Fonte: Do autor (2020)
4.3. Implementacio de mensagem de feedback

O sistema possui uma funcionalidade para exportacdo dos resultados da busca em
arquivos .csv e .xls. Com isso, surgiu a necessidade de o sistema mostrar uma mensagem de
feedback informando que o “arquivo estd sendo gerado” ap6s o usuario clicar no botao de
download do sistema. Caso contrario, o sistema nao retornaria resposta alguma, podendo
levar o usuario a entender que o clique nao surtiu efeito e assim clicar varias vezes, gerando
novas solicitacdes de download, o que acarretaria um mau funcionamento do sistema.

Para a construgdo da mensagem foi decidido fazer uso de uma janela modal'', que
apareceria sobrepondo todo o conteudo da pagina a cada vez que o usuario solicitasse um
download no sistema e desapareceria apos o mesmo ser concluido ou cancelado.

No desenvolvimento da janela modal foram usadas as linguagens HMTL, CSS e
JavaScript. Também foram utilizados os frameworks JQuery e Bootstrap para tornar o
desenvolvimento mais rapido e dinamico.

O resultado da mensagem de feedback pode ser observado na Figura 7, que ilustra o

comportamento do sistema apds uma solicitagdo de download por parte do usuario.

" Modals s3o feitos com HTML, CSS e JavaScript. Sdo elementos que ficam posicionados acima de todas as
coisas do documento. (BOOTSTRAP).
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Figura 7 - Janela modal da mensagem de download

Seu download esta sendo

gerado . .

Fonte: Do autor (2020)
4.4. Implementacio de Event Listener

O sistema ndo impedia que buscas fossem realizadas mesmo sem ter qualquer
caractere inserido na caixa de busca e também ndo tratava frases com excesso de espacos
por exemplo. O que poderia acarretar em um mau funcionamento do sistema, trazendo
resultados inesperados ao usudrio. Com isso, surgiu a necessidade de criar uma estratégia
para que tornasse mais restrita a forma como a caixa de busca pudesse ser preenchida,
evitando por exemplo, que acidentes como espago duplo na hora da escrita pudessem
atrapalhar a experiéncia do usudrio.

A solugdo escolhida foi a implementacdo de um Event Listener'?. O método ficaria
responsavel por observar mudangas na caixa de busca do sistema e tratd-las de acordo com
as seguintes situagoes:

e (Quando a caixa de busca estivesse vazia, o0 método deveria impedir que a busca
fosse realizada, desabilitando o botdo de pesquisa;
e Quando as palavras inseridas pelo usudrio estivessem com excesso de espagos entre

elas ou com espago no inicio ou no fim do contetido, 0 método se encarregaria de

12 Um Event Listener é um método em um programa (geralmente java ou javascript) que aguarda a
ocorréncia de um evento. Exemplos de um evento sdo um clique ou movimento do mouse, entrada / saida
do disco, atividade de rede, etc. (Computer Hope, 2018).



identificar tal ocorréncia e organizar as palavras antes que as mesmas fossem

passadas para a realizacdo da busca no sistema.

A linguagem utilizada para a constru¢do do Event Listener foi o JavaScript. Na
Figura 8, ¢ exibido um trecho da implementacdo do Event Listener. Comentarios foram
adicionados para melhor compreensao do conteido de cada linha no codigo.

Figura 8 - Trecho de codigo do Event Listener em JavaScript

document.getElementById(“input").addEventListener("input”,
conteudo = document.getElementById("i }.value;
conteudo = conteudo.replace(/( ){2,}

conteudo = conteudo.trim();

if (conteudo !== &% conteudo !==

cument . getElementById("b on").disabled

document.getElementById( "but on").disabled

Fonte: Do autor (2020)

4.5. Implementacio de estratégia para identificacdo de contetidos

Apos realizada a busca inicial no sistema, sdo apresentados ao usudrio todas as
linhas de pesquisa, grupos de pesquisa, pesquisadores e projetos que apresentam alguma
relacdo com as palavras buscadas. A partir dai, o usuario tem a opgao de selecionar alguns
desses resultados para visualizar mais informagdes, sobre o item em questdo, e alcangar os
objetivos de sua busca. Por exemplo, suponha que o usudrio selecione uma linha de
pesquisa retornada de sua busca inicial, realizada pela palavra “café”. Ao abri-la, eram
exibidas todas as informagdes daquela linha, ou seja, todos os grupos de pesquisa,
pesquisadores e projetos relacionados a ela, sem identificagdo dos elementos que possuem
alguma relacdo com os resultados para “café” desejados. Atrapalhando assim, a
experiéncia do usudrio e dificultando o mesmo a chegar em seus contetidos de interesse.

Para sanar tal problema, foi requisitada uma estratégia para identificagdo de
conteudos relacionados com a busca do usudrio. Esta identificacdo deveria verificar os
conteudos dos projetos que coincidam com as palavras da busca em todas as paginas
retornadas, dando prioridade aos contetidos identificados, marcando-os e colocando no
topo.

Para implementacdo desta solugcdo, foi necessario realizar modificacdes nas
consultas em SQL das paginas de linha de pesquisa, grupo de pesquisa, e pesquisador do

sistema, adicionando uma nova coluna as consultas. Esta coluna ¢ responsavel por
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identificar todos os resultados trazidos naquela pagina que possuem relagdo com a busca do
usuario, realizando uma verificacdo de acordo com as palavras inseridas. Posteriormente,
foi necessario ordenar os resultados ao final da consulta, trazendo primeiro aqueles com a
identificacdo de relagdo a busca. O proximo passo, seria exibir os resultados na parte visual
do sistema. Para isso, os resultados foram passados via JSON, com auxilio do framework
JjQuery para o Javascript das paginas em questdo e tratados no codigo das mesmas,
adicionando uma marcagdo aos resultados que possuem relagdo com a busca para
identifica-los. Tal marcagdo ¢ escrita dentro do cédigo Javascript e formatada utilizando
CSS e o framework Bootstrap. A partir dai, o HTML das paginas em questdo ¢ preenchido
(também com auxilio do framework jQuery) para, entdo, serem finalmente exibidos ao
usuario.

A Figura 9 ilustra o resultado da solugdo. No exemplo, as marcacdes com as frases
“Possui projeto(s) relacionados a busca” e “Participa de projeto(s) relacionados a busca”
sdo adicionadas aos resultados da pagina da linha de pesquisa “Melhoramento Genético do
Cafeeiro” que possuem relacao com a palavra “café”, inserida na caixa de busca.

Figura 9 - Resultado final da identificacdo de resultados referentes a busca do usuario

' qjgrngiq Sobre Contato

café Q

% Melhoramento Genético do Cafeeiro

8 Grupo de Pesquisa vinculado a Linha de Pesquisa

Wl

- Cafeicultura

« Antonio Nazareno Guimaraes Mendes

Fonte: Do autor (2020)

4.6. Aprimorar conteudo da tela de pesquisador

Um dos ultimos requisitos para que o sistema pudesse ser disponibilizado, foi a
atualizacdo do contetdo da pagina de pesquisador. Somente tinham sido implementados os
conteudos para docentes e técnicos administrativos, contendo o nome, e-mail e um link

para o curriculo Lattes do pesquisador em questdo. Ainda faltavam algumas atualizagdes
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nestas categorias e, por ultimo implementar os conteudos para discentes e colaboradores
externos. As implementagdes requisitadas eram separadas por categorias, de modo que
atendessem a cada tipo de pesquisador que o sistema abrange. As categorias € suas
implementagdes eram:
e Docente
o Incluir descricdo do pesquisador com dados provenientes da plataforma
Lattes;
0 Incluir areas de pesquisa;
o Incluir departamento.
e Técnico administrativo
0 Incluir areas de pesquisa;
o Incluir departamento.
e Discente de Graduacao:
o Incluir nome;
o Incluir areas de pesquisa;
o Incluir curso;
o Tipo de iniciagao cientifica (Se realizar).
e Discente de Pos Graduagao:
o Incluir nome;
o Incluir areas de pesquisa;
o Incluir curso.
e  (Colaborador externo:
o Incluir nome;
o Instituicdo de origem (se registrado);

o Incluir Areas de pesquisa.

O primeiro passo foi criar uma consulta geral em SQL para identificar o tipo de
pesquisador buscado. Essa busca geral tem sua query executada em cddigo PHP e ¢
responsavel por trazer todas as informagdes necessarias para identificagdo de todos os tipos
de pesquisadores, seja ele docente, discente, técnico ou colaborador externo. O objetivo
desta busca geral € obter todas as informagdes disponiveis para a categoria do pesquisador
em questao, atribuindo o valor nulo as demais categorias. Por exemplo, um discente teria os

dados relacionados a discente na busca todos preenchidos e o restante dos dados
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relacionados as demais categorias (docente, técnico e colaborador externo) viriam como
nulos.

Apds a execugdo da query ser concluida, seus resultados sdo armazenados em uma
lista no proprio codigo PHP para que os resultados possam ser verificados e, assim,
identificar qual o tipo de pesquisador contido na busca. Apds o tipo ser identificado, uma
nova consulta SQL especifica para aquele tipo ¢ efetuada, com a query sendo executada
também no proprio codigo PHP. Esta nova busca atende aos requisitos listados no comego
da secdo, obtendo do banco de dados as informagdes requisitadas para cada categoria de
pesquisador. O maior obstaculo nessa parte, além de estudar o banco de dados e encontrar a
melhor forma de obter as informagdes, foi a obten¢do da descricdo do docente, que deveria
vir da plataforma Lattes para o banco SIGAA (Sistema Integrado de Gestdo de Atividades
Académicas) em um primeiro momento, para que, posteriormente fosse incorporada a
réplica (do banco SIGAA), que ¢ utilizada no projeto. O SIGAA j& apresentava a
funcionalidade de integracdo com o Lattes, via webservice' . Entdo foi solicitado & DGTI
para expandir essa funcionalidade e extrair, também, a descri¢do dos pesquisadores. Essa
tramitacdo levaria um tempo até ser concluida, entdo, primeiramente foi necessario
gerenciar € manter a estrutura do codigo (o codigo ja se encontrava parcialmente
estruturado para receber esta atualizacdo ao inicio do estagio supervisionado do discente)
de forma que quando esta informagao estivesse disponivel, o cddigo ja estaria pronto para
recebé-la.

Outro obstaculo foi a falta de permissao de acesso em algumas das tabelas do banco
de dados (na época, ainda ndao se tinha a réplica do banco SIGAA disponivel e o
desenvolvimento era feito usando o banco original), que continham informagdes
necessarias para atender aos requisitos relacionados aos discentes de graduacdo, pos-
graduacdo e colaboradores externos. Foi necessario testar as buscas, listando todas as
tabelas sem permissao para que, posteriormente, tais permissoes fossem solicitadas junto a
DGTL

Com as permissOes atendidas, foi possivel extrair as informagdes necessarias
através da query especifica de cada tipo de pesquisador. Estes resultados foram passados ao
Javascript, via JSON, com o auxilio do framework jQuery para serem exibidos. No

Javascript, as situacdes sdo tratadas de acordo com cada tipo de pesquisador e, entdo, os

13 . ~ - A .
Web services sdo usados para a realizacdo de transferéncia de dados através de protocolos de

comunicacdo entre diferentes plataformas, ndo importando qual seja a linguagem de programacdo usada
nas mesmas. (OPENSOFT, 2016).
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componentes HTML da pagina sdo preenchidos pelo Javascript, também com o auxilio do
framework Jquery e, estilizados através do CSS da pagina, com auxilio do Bootstrap.

As Figuras 10, 11, 12, 13 e 14 ilustram o resultado final obtido para cada tipo de
pesquisador.

Figura 10- Exibi¢ao de conteudo para docentes na pagina de pesquisador

7~y descubra
()CIZnCICI Sobre  Contato

ade e

Renata Teles Moreira

Q

@ HL Renata Teles Moreira
e=r

Descrigéo

Atualmente € professora adjunta do departamento de Ciéncia da Computacdo da Universidade Federal de Lavras (DCC/UFLA). Possui mestrado (2008) e doutorado (2015)

em Ciéncia da Computagao com énfase em Engenharia de Software pelo Centro de Informatica da Universidade Federal de Pernambuco (CIn/UFPE) e graduacéde em Ciéncia
da Computacéo pela Universidade Federal de Lavras (2004), . Atuou como consultora da SWQuality Consultoria e Sistemas em projetos de implantacdo de melhoria d
(ver mais)

- Docente

« Departamento de Ciencia da Computacaolice
+ Area(s) de pesquisa: Ciéncia da Computag&o.
« E-mail: renata.moreira@ufla.br

* Curriculo: http:/flattes.cnpq.br/7640822964644158

Fonte: Do autor (2020)

Figura 11 - Exibicao de contetido para técnicos na pagina de pesquisador

7=y, descubra
\( )\CIZHCICI Sobre  Contato

Uiz dade Fedaia <2 Lavizs

Vitor Anacleto Rodarte Andrade

Q

@r} Vitor Anacleto Rodarte Andrade
=

= Técnico-Administrativo(a)

+ Coordenadoria de Sistemasiprp

+ Area(s) de pesquisa: Administragéo.
= E-mail: vitor.andrade @ufla.br

= Curriculo: http:/flattes.cnpg.br/1372052457481599

Fonte: Do autor (2020)



Figura 12 - Exibi¢do de contetdo para discentes de graduagdo na pagina de pesquisador
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Fonte: Do autor (2020)

Figura 13 - Exibicao de contetdo para discentes de pos-graduacao na pagina de

pesquisador

. <A . Sobre Ci
\\ ) Ucleunc I 0 Sobre Contato

Busqgue por grupos de pesquisa, pesquisadores, projetos e linhas de pesguisa

@ .—‘& Fernanda Junia Dornela

+ Pés graduando(a) de Doutorado em Administragéo

- Area(s) de pesquisa: Administragéo.

Fonte: Do autor (2020)

Figura 14 - Exibicao de contetudo para colaboradores externos na pagina de pesquisador

.;(.—\\ desgubra, e o
& )C encia Sobre Contato
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« Colaborador(a) Externo(a)
« Universidade de Brasilia

- Area(s) de pesquisa: Administragio; Ciéncia da Computagio; Zootecnia.

Fonte: Do autor (2020)

4.7. Cria¢ao de um novo container de informacoes

Foi requisitado que o sistema trouxesse novas informagdes na pagina de
pesquisador, além dos grupos de pesquisa, projetos e linhas vinculados ao pesquisador em
questdo. O sistema deveria exibir, também, todos os pesquisadores relacionados ao

pesquisador, através de projetos com os quais trabalham em conjunto.
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Como as paginas do sistema ja eram todas estruturadas através de containers'*, essa
nova informacgdo deveria ser implementada através da adi¢do de um novo container que
seria responsavel por exibir as novas informagdes da pagina.

Para o desenvolvimento desta atividade, foi necessaria a criacdo de uma nova
consulta SQL, responsavel por acessar no banco de dados todos os projetos nos quais o
pesquisador faz parte. A partir disto, acessar e extrair todos os pesquisadores relacionados a
estes projetos e, assim, obter as informacdes necessarias para preenchimento do novo
container. A query € executada através de codigo PHP, que por sua vez, passa os resultados
obtidos para o Javascript da pagina de pesquisadores via JSON, com o auxilio do
framework jQuery. A partir dai, os resultados sdo exibidos no navegador do usudrio via
HTML, sendo formatados e estilizados através de codigo CSS e pelo framework Bootstrap.
O resultado final da criagdo do novo container ¢ ilustrado na Figura 15, que exibe os
pesquisadores relacionados ao pesquisador “Paulo Afonso Parreira Junior”, pesquisado na

caixa de busca.

Figura 15 - Novo container “Pesquisadores relacionados” da pagina de pesquisador
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. Alisson Vilaga Silva

Visualizar mais pesquisadores (+0) A

Fonte: Do autor (2020)

14 Segundo Jakobus e Marah (2018), Contéineres sdo elementos que mantém varios conteddos em uma
parte de uma pagina web e geralmente formam a raiz de todas as paginas desenvolvidas com Bootstrap
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5. CONSIDERACOES FINAIS

As atividades desenvolvidas durante o estagio foram de suma importancia para o
crescimento pessoal e profissional do estagidrio, que pode compreender como funciona o
cotidiano em um ambiente de desenvolvimento de software e, também, aplicar ¢ testar
muitos dos conceitos aprendidos durante a graduacao.

Pode-se dizer que todo o conhecimento adquirido ao longo da graduagdo tem
sempre algum ponto a somar para que o aluno seja bom profissional. Entre as disciplinas
que mais contribuiram para a realizacao correta e eficaz das funcdes exercidas no estagio,
estdo: Introducgdo aos Algoritmos, Estrutura de Dados e Préticas de Programacao Orientada
a Objetos. Estas disciplinas contribuiram para que o discente pudesse ter uma ampla base
de programacao, desenvolvimento de logica de programagdo e entendimento acerca do
funcionamento de diversos mecanismos de linguagens de programagao, estruturas de dados
e boas praticas no desenvolvimento de programas. Destaca-se, também, as disciplinas de
Introdugao a Sistemas de Banco de Dados e Sistemas Gerenciadores de Banco de dados,
por fornecer o conhecimento necessario para entender o funcionamento e trabalhar com
sistemas que interagem diretamente com uma base de dados. Por ultimo, as disciplinas de
Engenharia de Software, Processos de Software e Geréncia de Projetos de Software por
mostrar uma base sobre conceitos importantes na construgdo de software, como
organizacao, produtividade, geréncia e qualidade.

Pode-se concluir, ao final da experiéncia, que o estagio supervisionado
proporcionou beneficios que vao além do curriculo do discente, tais como trabalho em
equipe, ampliacao do interesse por desenvolvimento de sistemas, conhecimento de novas

tecnologias e, principalmente, um amadurecimento pessoal.
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